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ПРЕДИСЛОВИЕ

В Основных направлениях экономического и социального развития 
СССР на 1986-1990 годы и на период до 2000 года подчеркивается, что не­
обходимо высокими темпами наращивать масштабы применения современ­
ных электронно-вычислительных машин всех классов.

В последние годы в СССР стремительно возрастает производство микро- 
ЭВМ и персональных компьютеров. Эти устройства можно применять для 
вычислений в процессе научных исследований, при автоматизации работы 
машин и оборудования, для выполнения многочисленных технических рас­
четов, составления графиков и расписаний работы бригад, расчета экономи­
ческих показателей, текущего контроля выполнения планов и т.д.

Методы общения человека с ЭВМ упростились благодаря развитию язы­
ков программирования. Освоение микроЭВМ и использование возможно­
стей этих машин для повышения производительности труда специалистов 
всех уровней квалификации стало настоятельным требованием современ­
ности.

Настоящий сборник составлен с целью помочь учащимся средних проф­
техучилищ применить знания, получаемые ими при изучении курса ”Осно- 
вы информатики и вычислительной техники”, в своей профессиональной 
деятельности.

В книге приводятся краткое описание правил, примеры и задачи на со­
ставление алгоритмов и программ для микроЭВМ ДВК с использованием 
языка БЕЙСИК.

При изучении операторов языка БЕЙСИК целесообразно предваритель­
но научить учащихся включать ЭВМ, пользоваться клавиатурой и вызывать 
из памяти машины транслятор с языка программирования БЕЙСИК (транс­
лятор — это программа, обеспечивающая преобразование программ, состав­
ленных на языке БЕЙСИК, в коды машины).

В гл. I учащиеся знакомятся с понятием алгоритма, общими правилами 
его составления и с наиболее распространенными ошибками, возникающи­
ми при составлении алгоритма. Даны примеры алгоритмов, на которых обу­
чаемому предлагается самому определить правильность их составления, и 
задачи для самостоятельного решения.

В гл. II приведены примеры, позволяющие ознакомиться с правилами 
программирования на языке БЕЙСИК и применить их для самостоятельно­
го написания программ с использованием основных операторов языка и 
его команд.
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В гл. Ill описывается машинная графика, а также приведены основные 
операторы управления экраном дисплея и примеры на их использование.

Наиболее сложные задачи отмечены символом (А).
В условиях задач переменные обозначены прописными и строчными 

курсивными буквами латинского и греческого алфавитов. В программах 
и алгоритмах эти буквы имеют прямое написание.

В отличие от буквы О цифра ноль дана в виде 0 или 0.

Авторы



ГЛАВА ПЕРВАЯ

АЛГОРИТМИЗАЦИЯ ЗАДАЧ

§ 1. ПРАВИЛА СОСТАВЛЕНИЯ АЛГОРИТМОВ

Решение задачи распадается на два самостоятельных этапа. На первом 
этапе необходимо составить алгоритм решения задачи, на втором этапе по 
разработанному алгоритму — программу.

Алгоритмом решения задачи называют любую конечную последовательность 
основных математических и логических действий, однозначно определяющих 
процесс преобразования исходных данных в конечные результаты решения 
задачи.

Структура алгоритма не одинакова. Если операции (строки) выполняются 
последовательно одна за другой, такой алгоритм имеет линейную структуру.

Если вычисления надо проводить либо по одной формуле, либо по другой, то 
такой алгоритм называют алгоритмом разветвленной структуры.

В некоторых случаях необходимо по одной формуле сделать несколько вы­
числений, такие алгоритмы получили название алгоритмов циклической 
структуры.

Математические действия записываются в виде формул (аналогично 
формулам, изучаемым в курсе средней школы). Логические операции — 
это условия и сообщения о дальнейшем ходе вычислений. Встречаются два 
вида логических операций:

безусловный переход к нужной части алгоритма;
условный переход к нужной части алгоритма, операции или строке.

1> Структура безусловного перехода: 
перейти к <номер строки>.

1> Структура условного перехода:
если<логическое выражение^, то перейти к Гномер строки 

операция

После, перехода выполняется следующая строка алгоритма. При невы­
полнении перехода продолжают операцию, следующую по порядку за логи­
ческой.

Логические операции условного и безусловного переходов записывают 
последовательно друг за другом в требуемом для решения задачи порядке.
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В таком же порядке записывают математические формулы и выражения. 
Чтобы можно было неоднократно использовать алгоритмы, все числовые 
величины записывают в общем виде с помощью буквенных обозначений, 
называемых переменными. Определяя для каждого конкретного случая 
числовые значения переменных, можно с помощью одного алгоритма ре­
шать большое число однотипных задач.

Все операции в алгоритме нумеруют в порядке следования. Алгоритм 
начинается с операции ввода данных, которая подразумевает определение 
соответствия переменных их числовым значениям. Иногда эту операцию 
разбивают на два этапа: первый — ввод переменных, второй — присвоение 
переменным их числовых значений. Алгоритм заканчивается операциями 
остановки решения и конца вычисления. Вычислительная часть алгоритма 
содержит операции вычисления переменных, запоминания результатов, пе­
чать результатов, вывод результатов на внешний носитель, ввод данных с 
внешнего носителя и др.

> В тексте алгоритма указывают только основные операции, разбивая их 
на три уровня.

На первом уровне находятся операции сложения (+) и вычитания (-), 
на втором (более высоком) - операции умножения (х) и деления (1),на 
третьем (последнем) - операции возведения в степень и вычисления эле­
ментарных функций (sin, In, exp и др.).

Элементарные функции в алгоритме записывают с использованием 
обычных правил математики, например sin х, cos х, sign х. Математические 
выражения в алгоритме могут быть записаны в общем виде:

п к
Z ; П и т.д. 

z=l /=1
Для выполнения операций над матрицами и векторами применяют ин­

дексы, позволяющие с помощью одной буквы обозначить несколько пере­
менных, например А (1), В (4), А 2 (5) и т.д. Индексация начинается с 0.

При схемном описании команды математические и логические действия 
алгоритмов изображаются фигурами — блоками (табл. 1), конфигурация и 
размеры которых определяются ГОСТ 19002-80 и ГОСТ 19003—80. Блоки 
в схеме связываются друг с другом линиями со стрелками, указывающими 
последовательность выполнения операций.

Таблица 1

Символ Описание 
символа

Символ Описание 
символа

Начало, конец и 
остановка вычи­
слений

Вычисления в 
программе
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Продолжение табл. 1

> Если алгоритм записывается в виде словесных выражений, употребля­
ются слова в повелительном наклонении, например:

ввод данных - ’’Ввести данные”;
вывод данных - ’’Вывести данные”;
вычислительные действия - ’’Вычислить”;
обращение к программе - ’’Обратиться к программе”;
условный переход - ’’Если <выражение>, то перейти <адрес>;
организация цикла — ’’Для <выражение> исполнить <выражение> с 
шагом <число>;
начало программы — ’’Начало”;
конец программы - ’’Конец”;
определение переменных — ’’Присвоить ”;
вывод на печать - ’’Напечатать ”.

§ 2. ПРИМЕРЫ СОСТАВЛЕНИЯ АЛГОРИТМОВ РАЗЛИЧНОЙ
СТРУКТУРЫ

Алгоритмы линейной структуры

П.1. Даны А, В, С. Вычислить сумму этих величин.

Алгоритм решения
1. Ввести А, В, С. 2. Присвоить значения А = <число>, В = <число>, 

С = <число>. 3. Вычислить сумму 5 = А + В + С. 4. Напечатать значение 
суммы 5. 5. Остановить выполнение операций. 6. Конец.

П.2. Дан радиус крута R, Определить разность площадей квадрата и круга, кото­
рый вписан в данный квадрат.

7



Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числа 2. Присвоить значения R <число>, 

я = 3,14. 3. Вычислить значения R2. 4. Определить площадь круга 
5Кр = • 5. Запомнить площадь круга. 6. Определить площадь квадра­
та 5КВ = (2Л)2. 7. Записать площадь квадрата. 8. Определить разность 
площадей круга и квадрата AS = 5КВ- SKp. 9. Напечатать площади круга, 
квадрата и разницу между ними. 10. Остановить выполнение задачи. 
11. Конец.

Эти алгоритмы настолько просты, что решение задачи может быть произведено на 
различных микрокалькуляторах, исключая операции запоминания и печати резуль­
татов.

П.З. Составить алгоритм для вычисления неравенства х*  + 1 -а 3 + х > 0 при 
а = 5, х = 2с

Алгоритм решения
1. Ввести целые а, х. 2. Присвоить значения а = 5, х = 2. 3. Вычис­

лить х2. 4. Запомнить результат в строке п. 5. Вычислить а3. 6. Вычис­
лить произведение а3 • х. 7. Вычислить х2 + 1. 8. Запомнить результат в 
строке п. 9. Определить результат в левой части. 10. Запомнить резуль­
тат в строке п. 11. Проверить неравенство п > 0. 12. Напечатать резуль­
тат. 13. Остановить выполнение задачи. 14. Конец.

„ • А + В
П.4. Написать алгоритм для вычисления выражения ----------- —

с + ё+q

Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числа А, В, С, Р, Е, Q. 2. Вычислить сумму чи­

сел Е + Q. 3. Запомнить результат в строке п. 4. Разделить Р на содержи­
мое строки п. 5. Запомнить результат в строке п. 6. Сложить содержи­
мое строки п с числом С. 7. Запомнить содержимое в строке п. 8. Вычис­
лить сумму двух чисел А + В. 9. Разделить на содержимое строки п полу­
ченный результат. 10. Запомнить результат в строке п. 11. Напечатать 
результат вычисления. 12. Остановить выполнение задачи. 13. Конец.

П.5. Написать алгоритм для вычисления выражения

(А2 + В3)Р2 + А2

С-1 + ——---------  (3 + С) D2
(Е2 + (?)’

Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числа Л, В, С, D, Е, Р, Q. 2. Вычислить Л2 и за­

помнить в строке п. 3. Вычислить (Л2 + B3)D2 и запомнить в строке 
п + 1. 4. Вычислить Р2 и запомнить в строке п + 2. 5. Вычислить 
(Е2 + Q)3 и запомнить в строке п + 3. 6. Разделить содержимое строки 
п+ 2 на содержимое строки п + 3 и запомнить в строке п + 3. 7. Вычислить 
С~1 и запомнить в строке п + 4. 8. Сложить содержимое строки п + 4 с со­
держимым строки п + 3 и запомнить в строке п + 3. 9. Разделить содержи­
мое строки п + 1 на содержимое строки п + 3 и запомнить в строке п + 3. 
10. Вычислить (3 + C)D2 и запомнить в строке п + 5. 11. Разделить содер- 
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жимое строки п на содержимое строки п + 5 и сложить с содержимым стро­
ки п + 3. 12. Напечатать результат вычисления. 13. Остановить выполне­
ние задачи. 14. Конец.

Алгоритм решения задачи получился громоздким. Упростить его с помощью сов­
мещения операций. Рекомендуется вернуться к задаче после изучения гл. II.

Использование индексных переменных

П.6. Проведено п измерений температуры печи за время от 0 до t. Определить наи­
большую температуру за период наблюдения (/ = О,1,...» п).

Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числа t, Tit п. 2. Присвоить значения t = <чис- 

ло>, 7} = <число>, п = <число>. 3. Определить выражение для отыскания 
наибольшего значения температуры Гтах = Ti + ± 4. Запомнить наи­
большее из значений температуры. 5. Сравнить последующие значения 
температуры с наибольшим запомненным значением. Если оно окажется 
меньше, отбросить его. В противном случае запомнить его вместо предыду­
щего. 6. Прекратить сравнение при переборе всех значений и напечатать 
наибольшее значение температуры. 7. Остановить выполнение задачи. 
8. Конец.

Алгоритм разветвленной структуры

Для алгоритмов разветвленной структуры используют символы ’’если”, 
’’соответствует”, ”то”.

П.7. Задан квадрат с координатами 2 < х < 4, 2 < у 4. Если точка М (х, у) попа­
дает внутрь квадрата, запомнить координаты этой точки.

Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числаМ, у, х. 2. Присвоить значения х = <чис- 

ло>, у = <число>. 3. Определить положение точки. 4. Запомнить коор­
динаты точки, если она попадает внутрь квадрата. 5. Напечатать координа­
ты точки, если она находится вне квадрата. 6. Остановить выполнение за­
дачи. 7. Конец.

Структура алгоритма решения задачи представлена на рис. 1.
П.8. Изделие швейной фабрики оценивается по шести пунктам: А (1), А (2), А (3), 

А (4), 4(5), А (6). Написать алгоритм определения сорта изделия по формуле 
5=4(1) + 4(2) +4(3) +4(4) +4(5) +4(6).

Алгоритм решения
1. Ввести переменные 4 (7), N, М6. 2. Вычислить S = 2Л (Г). 3. Срав­

нить 5 > М, перейти к строке 6. 4. Сравнить N перейти к строке 7.
5. Присвоить S третий сорт. 6. Присвоить 5 первый сорт. 7. Присвоить S 
второй сорт. 8. Напечатать S. 9. Остановить выполнение задачи. 10. Ко­
нец.

П.9. Разработать алгоритм включения форсунок обжиговой печи, если необходи­
мо поддерживать температуру обжига от Гн = 1100° С до Т3 = 1120° С

Алгоритм решения
1. Ввести значение границ Тн и Тв. 2. Присвоить значения Тн = 1100,
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Рис. 1

Ввести А, /V, Р

Начало

-з—-—Н------- -Присвоить А~<число> 
Ы-<число> , Р-<число>

—и________ ,__
Определить массу одного 
кидического метра у сырья

Рис. 2

Тв = 1120. 3. Если Т < Тн, перейти к 6. 4. Если Т> 7”в, перейти к 7. 
5. Напечатать Т, перейти к 8. 6. Напечатать ’’Включить форсунки”, перей­
ти к 8. 7. Напечатать ’’Отключить форсунки”. 8. Остановить выполнение 
задачи. 9. Конец.

П.10. Масса кубического метра сырья, отвечающего требованиям влажности, дол­
жна составлять Р килограммов. 7V кубических метров сырья, поступившего на пря­
дильную фабрику, весит А килограммов. Определить соответствие сырья требуемой 
влажности. Результаты напечатать в ведомости.

Структура алгоритма решения задачи представлена на рис. 2.
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Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числа Р, N, А. 2. Присвоить значения Р = <чис- 

ло>, N = <число>, А = <число>. 3. Вычислить массу кубического метра 
поступившего сырья. 4. Если масса кубического метра сырья меньше Р9 
сырье соответствует норме. 5. Прибавить массу сырья, поступившего на 
склад к уже имеющемуся на складе сырью. 6. Напечатать результат в ве­
домости. 7. Если масса кубического метра сырья больше Р, написать ре­
зультат для передачи в лабораторию и определения дальнейшего маршрута 
партии. 8. Остановить выполнение задачи. 9. Конец.

Алгоритмы циклической структуры

П. 11. Определить ряд из п чисел, каждое из которых больше предыдущего на к. 
Значение первого числа А.

Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числа А, к, п. 

к = 5, п =10. 3. Вычислить А + к = у. 4.
бавить новое значение к = к + 5. 6. Выпол­
нить переход к вычислению^ 9 раз. 7. Оста­
новить выполнение задачи. 8. Конец.

п 1-1 г» А + *2 + 1?П. 12. Вычислить значения функции у = ------------
Ах +х3+1 

длях= 0,5; 0,55; 0,6; ..., 10,5 при Л = 2, В = 3.
В этом примере вычисление выполняется по од­

ной и той же формуле. Результаты изменяются толь­
ко при изменении значений аргумента х. Поэтому це­
лесообразно построить алгоритм циклической струк­
туры для различных значений х. Закончить вычисле­
ния можно после перебора всех значений х с исполь­
зованием неравенства х < 10,5.

Алгоритм решения
1. Ввести вещественное число х = 0,5.

2. Ввести целые А, В, п. 3. Присвоить значе­
ния А = 2, В = 3, п = 10. 4. Вычислить

2. Присвоить значения А = 2, 
Напечатать значение у. 5. При­

А + х2 + В^
Ах + х3 + 1

. 5. Запомнить результат в стро­

ке п. 6. Проверить условие цикла х < 10,5.
7. Если условие выполняется,-то х = х + 0,05.
8. Выполнить п = п + 10. 9. Перейти к стро­
ке 4. 10. Если условие не выполняется, то по­
строить график функции у =f(x). 11. Оста­
новить выполнение задачи. 14. Конец.

Структура алгоритма решения задачи пред­
ставлена на рис. 3.

Г, у
Построить график 

_К

Рис. 3
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Обращение к стандартным программам

В процессе решения задач у программиста накапливается большое чис­
ло готовых программ, которые оформляются в виде стандартных, напри­
мер вычисление sin. Рассмотрим примеры оформления алгоритмов с ис­
пользованием стандартных программ.

П. 13. Вычислить значение функции у — *- Х + *----- при х — 0,5, А = 2, В — 3.
x2 + sin230°+5

Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числа А, В, t. 2. Присвоить значения Л = 2, 

В = 3, х = 0,5. 3. Обратиться к стандартной программе вычисления 
sin2 30°. 4. Вычислить знаменатель х2 + sin2 30° + В = С . 5. Запомнить 
знаменатель. 6. Вычислить числитель 24 + х2 + 1 = D. 7. Запомнить чис­
литель. 8. Вычислить значение у = . 24-*̂ —У---- = -. 9. Напечатать

х2 + sin2 30°+ В С
результат. 10. Остановить выполнение задачи. 11. Конец.

П. 14. При обжиге посуды температура печи изменяется во времени по закону 
синуса. Определить температуру в десяти точках по мере ее возрастания до макси­
мальной при Го — 0, А — 850° С. Отсчет времени начинается с 0. Построить график 
температуры.

Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числа 4, В, х. 2. Присвоить значения А = 850, 

Т = ОД = 0. 3. Вычислить значение Г = 4 sin t, обратившись к стандартной 
программе вычисления sin при изменении времени от 0 до 1,57 ч с шагом 
0,157 ч. 4. Напечатать результат вычисления температуры. 4. Остановить 
выполнение задачи. 6. Конец. /~~~~~~т

П. 15. При сушке пряжи влажность изменяется по закону Y = у 2 + х + 
+ arctg прих = 1,7, а = 3,85.

х/а + х2

Алгоритм решения
1. Ввести вещественные числа х, а. 2. Присвоить значения х = 1,7 

а — 3,85. 3. Вычислить х2 и запомнить. 4. Вычислить а + х2. 5. Обра 
титься к стандартной программе извлечения корня из выражения а + х = С. 
6. Запомнить С. 7. Обратиться к стандартной программе вычисления tg х. 
8. Вычислить выражение 2tgx. 9. Вычислить d 10. Запомнить d.

И. Обратиться к стандартной программе вычисления arctg d — В. 12. За­
помнить В. 13. Вычислить х2 + 2. 14. Обратиться к стандартной програм­
ме вычислениях/* 2* 2. 15. Сложить результат со значениемd. 16. Напе­
чатать значение Y на бланке. 17. Остановить выполнение за­
дачи. 18. Конец.



ЗАДАЧИ И УПРАЖНЕНИЯ НА АЛГОРИТМИЗАЦИЮ

0 5х21. Составить алгоритм вычисления выражения •

2. Составить алгоритм вычисления выражения ах  + Ьх + с, гдех задан.2
3. Составить алгоритм вычисления дроби ^“^77+75“ *

4. Составить алгоритм вычисления выраженияx/cos^a + sin  (х  + 2х +1), 
используя обращение к программам.

2 2

5. Составить алгоритм вычисления выражения ab/ cd и напечатать ре­
зультат.

6. Составить алгоритм вычисления выражения 3,258 • 10+ 6 In (V1 + х + 
+ cos 1), используя стандартные программы.2

3/"' +"'7T
7. Составить алгоритм вычисления выражения ev — ln| ctgx| + 

+ 0,75 м по частям, где х задан.
Составление алгоритма необходимо проводить по частям, начиная с вычисления 

стандартных функций и кончая вычислением всего выражения.

±8. Составить алгоритм вычисления выражения 0,3 (х2 + 0,75^2 +/3) + 
+ х^.

А9. Составить алгоритм вычисления выражения

5х + Зх2 у/1 + х3 sin 2х / (2сх + а2) .

А10. Составить алгоритм вычисления выражения 
ь ______

ха + aVsin2x + Z?4 + In (a + Z>)2.

А11. Составить алгоритм вычисления выражения

<Т+Р + esin

А12. Составить алгоритм вычисления выражения

exp (sin(х) + abs (х —5 cd).

А13. Дана система уравнений Ах + By = С; Dx + Еу = F, где А, В, С, D,
- целые и Л В i Q

Составить формулу решения системы и написать алгоритм ее вычисле­
ния.
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* 14. Если А и В отрицательные, присвоить Y значение 0,5, если А и В 
положительные, присвоить Y значение 7, если А положительное, а В отрица­
тельное, присвоить Y значение 0. Составить алгоритм вычисления.

* 15. Если х находится в пределах 1—5, присвоить ему значение 1, если 
х вне интервала, присвоить ему значение 0. Составить алгоритм вычисления.

* 16. Составить алгоритм вычисления У, которое отвечает условию:

2х, если 0 <х < 1;
1, если 1 < тг;

sin 2х, если х < 0 или х 1Т.

*17. Составить алгоритм вычисления

(ех + 1, если — 1 <х < 1;
[х3 + 1, если х > 1 или х < 1.

А18. Составить алгоритм вычисления тг, пользуясь выражением для его
приблизительного представления :--=2..2..1.4>6>6
сомножителей. 1 2 3 5 5 7

*19. Составить алгоритм вычисления К, используя 
стему

и учитывая 100

циклическую си-

Y = (х2 + 1) tg (sinx) + 2ех+ Sln х 

прих = 0,5; 0,7; 0,9; ...; 2,1.
*20. Составить алгоритм последовательного вычисления выражения

eai+bix -tg|a.x+*.l
5.. =-----J5 ■ ■ ■■ -2----- 7 -

Vk- —b. I + Ina. 6. 1 J 1 J
приi = 1,2,..., 20; j = 1, 2, 3,..., 17. Величиныaf b.,x заданы.

*21. Задана функция

x2 + x, если*  < 2;
У X3 + \Jx + 7, если x > 2.

Значение x изменяется от 0 до 6. Составить алгоритм ее вычисления.
*22. Задана функция

г
х + 4, если х < 0;

“ х2 +3, если 0 <х < 7,5; 
х/х

х + —, если х > 7,5.
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Значение х изменяется от 0 до 100.
±23. Составить алгоритм вычисления действительных корней квадрат­

ного уравнения с вещественными коэффициентами х2 + рх + q = 0. Опреде­
лить условие, при котором решение задачи прекращается.

±24. Составить алгоритм вычисления по заданному значению независи­
мого переменного х функции у при .у = Ф (z, z = х2 + х + 1).

Ф (z) =
z3 - 1, если |z | < 1;

< 2z — 1, если 1 <| z | < 2;

z5 - 1, если z > 2.

Напечатать результаты вычисления. Л 
±25. Составить алгоритм вычисления функции у = х + 2х + 4 при

1 - 7 ,
±26. Составить алгоритм вычисления уравнения — х — — х 

+ 4,005 = 0 с точностью е = 0,0001, если известно значение искомого корня 
Xq = 2,0.

±27. Составить алгоритм вычисления функции z. = f (хру) — х^у. + у + 
+ Х?+ \/у~ + \/х~+ ~у. при i = 1, 2, 3.

Значения функций запомнить на внешнем носителе.
±28. Составить алгоритм вычисления sinx с точностью 10"4, пользуясь 

рядом sinx — + — — ... Если после использования 20 членов ряда такая

точность не будет достигнута, остановить вычисление.
±29. Для чисел от 1 до 10 составить алгоритм вычисления квадратного 

корня, кубического корня и корня четвертой степени. Напечатать резуль­
таты вычисления.

30. На производство 1 м2 ситца затрачивают 5 мин. Определить количе­
ство ткани, выпущенное за N часов при ширине полотна /.

31. Производительность одного рабочего на сборке обуви N пар в 1 ч. 
Бригада состоит из М рабочих. Сколько пар обуви они соберут за Г часов?

32. Рабочий А собирает N пар обуви за 1 ч, рабочий В — L пар, рабочий 
С — К пар. Сколько пар обуви соберут они вместе за Т часов?

33. Используя условие задачи 32, определить количество собранной 
обуви, если рабочий Д работал X часов, В — Y часов, С — Z часов.

34. Сложный краситель состоит из 60% (по массе) синего компонента, 
10% — белого, 18% — желтого, остальное — добавки. Сколько килограммов 
каждого компонента содержится в N килограммах красителя?

35. Сырье для изготовления искусственных нитей поступает в бочках 
радиусом г и высотой Н (рис. 4) . Определить объем тары.

36. Определить массу содержимого бочки радиусом г и высотой Н при 
плотности вещества G.

37. В бочке радиусом г и высотой Н находится смесь 40% вещества А 
плотностью G, 32% вещества В плотностью К, остальное — С плотностью L. 
Определить массу содержимого тары. 15



38. Бидон состоит из большого цилиндра диаметром D и высотой L и 
малого цилиндра диаметром d, соединенных усеченным конусом высотой h 
(рис. 5). Общая высота бидона Я. Определить его объем.

39; Используя условие задачи 38, определить объем жидкости, налитой 
до середины горловины бидона (см. рис. 5).

40. Составить алгоритм вычисления требуемого объема жидкости в би­
доне (см. задачу 38, рис. 5). Использовать условный переход к требуемому 
математическому выражению.

41. В прядильном цехе имеется три машины разной производительно­
сти: на первой за 1 сут можно изготовить N килограммов пряжи, на вто-

Рис. 4

Рис., 5
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рой - М, а на третьей - К за одно и то же время. В цех поступило Л кило­
граммов сырья. Как распределить между машинами сырье, чтобы затратить 
наименьшее время на изготовление пряжи?

42. Ткачиха в течение рабочего дня изготовляет N погонных метров тка­
ни, а сменщица - М погонных метров ткани (М> N). Обе работницы начали 
работу на однотипных станках, но сменщица на один рабочий день позже. 
Через сколько времени они выработают одинаковое количество ткани?

43. На меховом комбинате из поступившей партии сырья первая брига­
да выпускает меховые изделия за Т дней, вторая — за К дней (К > Г). 
Сколько времени затратят обе бригады на изготовление изделий, если бу­
дут работать вместе?

44. На изготовление одной тарелки идет Р граммов массы, блюда — С 
граммов, а чашки — К граммов. Сколько граммов исходной массы необхо­
димо для изготовления А шт. тарелок, 0,5 А шт. блюдец и 0,2 Л шт. чашек?

45. Как рассадить N работниц за М столами при Ж 2М, если за каждым 
столом размещается две работницы?

46. Хранилище для сырья имеет вид усеченного конуса, заканчивающе­
гося полусферой. Высота конуса Я, радиус его нижнего основания R, ра­
диус полусферы г (рис. 6). Найти радиус р и площадь поперечного сече­
ния £ на высоте h , пользуясь для вычисления формулами:

R - (R - г) 0 /Я), если 0 <Я;

\Jr2 — (h — Н)2, если Н < h <Я + г ;

S = 7Гр2



ГЛАВА ВТОРАЯ

ПРОГРАММИРОВАНИЕ ЗАДАЧ НА ЯЗЫКЕ БЕЙСИК

§ 3. ЭЛЕМЕНТЫ И ОСНОВНЫЕ КОНСТРУКЦИИ ЯЗЫКА

Язык БЕЙСИК предназначен для задач, которые могут решаться в диа­
логе с микроЭВМ, например, ”Электроника-60”. Многие обозначения в язы­
ке подобны математическим. Для хранения информации можно использо­
вать дополнительную память. Рассмотрим основные элементы языка и его 
конструкции.

Условные обозначения

Угловые скобки указывают на необходимые элементы оператора или 
команды. Например:

<Команда>, <Номер строки>, <Формула>, <Переменная>

<ВК>, 2 Я, Y = X 0 о;
Квадратные скобки используют при выборе одного значения из не­

скольких значений, например:

если <Условие?>"”то <Оператор> 
то <Номер строки> 
то следовать <Номер строки>

то <Оператор>
то <Номер строки> 
то следовать 
<Номер строки>

если <Выражение> <Операция> <Выражение>,

Фигурные скобки обозначают часть списка, который надо исполнить, 
например: напечатать {Список}.

Представление чисел

При выполнении вычислительного алгоритма ЭВМ оперирует числами и 
логическими значениями.

Различают два типа чисел целые и вещественные. При выполнении алго­
18



ритма вещественные числа могут быть представлены приближенно, а целые 
числа точно.

В языке БЕЙСИК числа называются константами. Целое число изобра­
жается в виде последовательности цифр, перед которой может стоять знак 
”+” или Если перед числом не стоит никакого знака, оно считается по­
ложительным.

Вещественные числа (константы) могут быть записаны в основной и 
экспоненциальной формах.

> Запись чисел в основной форме
1. Вместо десятичной запятой используется точка, например: число 

235,84 представляется как 235.84, число 0,35 — как 0.35.
2. Если целая часть числа равна нулю, то его запись можно начинать с 

точки, например число0,35 представляется как .35.
3. После десятичной точки обязательно записывается дробная часть, да­

же если она равна нулю, например число 235 представляется как 235.0.

О Запись чисел в экспоненциальной форме
1. Порядок числа может не иметь знака, если он положителен, например 

аналогом числа 235.28Е5 является число 23528000
2 Порядок должен иметь знак ”, если он отрицателен, например 

число .00000385 представляется как .385Е-5.
3. Порядок должен находиться в интервале от -980 до +980.

Под буквой Е подразумевается число 10, которое может быть возведе­
но как в положительную, так и в отрицательную степень, например, Е5 соот­
ветствует числу 100000, Е—5 числу 0,00001.

Результат вычисления может содержать более девяти позиций либо ме­
нее девяти позиций. В первом случае выводится число в виде целой или де­
сятичной константы (пробел, знак, десятичная точка считаются позициями), 
например: число 0,1 выводится как .1; число 0,0035 — как .0035 ; число 
—235,0035 — как —235.0035. Во втором случае на печать выводится число в 
экспоненциальной форме. Число занимает не более 15 позиций, которые 
распределяются следующим образом: знак числа — одна позиция (если 
число положительное, эту позицию занимает пробел); десятичная точка — 
одна позиция; значащие цифры — семь позиций; символ Е — одна пози­
ция; знак порядка (минус или пробел) — одна позиция; порядок — четыре 
позиции.

Конструкция представления числа в экспоненциальной форме имеет 
вид

Знак Точка 1 2 3 4 5 6 7 Е Знак 1 2 3 4

Например, число —23567800,381 представляется как —.2356780Е8; число 
0,0000000002214,-как .2214Е-9.
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Переменные

Под переменной понимают величину, изменяющую свое первоначальное 
значение в процессе выполнения программы. Переменные делятся на про­
стые и переменные с индексами, их обозначают одной буквой или буквой с 
последующей за ней цифрой. Так же как и числа (константы), переменные 
могут быть целыми и вещественными.

В отличие от простых переменных переменные с индексами служат, как 
правило, для обозначения элементов массива, коэффициентов в уравнении, 
например в уравнении

Р(х) = х5 + A + Л2*3 + Л3х2 + Л4х + Л 5

10 LET А=В;
20 LET С-1;

имеем А(1), А(2), А(3), А(4), А (5).
Для системы уравнений

01 !%1 +012*2  + а\ 3*3  = ^1,
02 1*1  + 022*2  +^23*3  =^2,

03 1*1  + 032*2  + 033*3  = ^3,

имеем А(1, 1), А(1, 2), А (1, 3) , А (2, 1) и т.д.
Совокупность всех переменных, отличающихся лишь значениями ин­

дексов, называют массивом. Допустимыми являются имена массивов, ко­
торые состоят из буквы с последующей цифрой. Это общее наименование 
переменных, входящих в массив, например/3 (8), К2(1, 2) ...

Индексы в БЕЙСИКЕ начинаются с & для одномерного массива и с 
#3 - для двухмерного.

В описании массива содержатся: наименование типа переменных (все 
переменные одного и того же массива должны быть одного типа); размер­
ность (количество индексов) ; границы изменения каждого индекса, напри­
мер А(4), В(8, 4), С2(12, 24).

Запись программы в строках

Программа составляется в соответствии с алгоритмом, для каждой 
операции отводится отдельная строка, которая начинается номером, напри­
мер

10 LET А=В;

Номер строки — обязательно целое число от 1 до 8191. Машина выпол­
няет программу в порядке возрастания номеров. Практика показывает, что 
удобнее нумеровать строки, начиная с 1# через каждые 1И номеров, на­
пример 10
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Это делается для того, чтобы любое дополнение программы можно бы­
ло вставить между этими строками. За каждым номером строки следует 
оператор (слово — символ), который предписывает языку, что он должен 
сделать.

БЕЙСИК построен таким образом, что оператор должен быть записан 
на одной строке, иначе его часть будет потеряна. Например, программа

10 PRINT “ГРАФИК ЗАВИСИМОСТИ ТЕМПЕРАТУРЫ
20 ОБЖИГА ПОСУДЫ ОТ ВРЕМЕНИ“;

записана неправильно и прочтена машиной не будет.
Возможна запись нескольких операторов на одной строке. В этом слу­

чае они разделяются двоеточием, например

10 LET Х=20:PRINT X:GOTO 30

и выполняются машиной последовательно слева направо.
Большинство операторов может записываться в любом месте строки; 

исключения будут даны в процессе их описания. Возможны случаи, когда 
программа содержит оператор без номера строки, выполнение которого 
осуществляется после нажатия клавиши ВК в конце строки. Результат вы­
полнения оператора без номера строки хранится для последующего исполь­
зования, а сам оператор теряется, так как не привязан к данной программе. 
Таким режимом пользуются при редактировании и отладке программ.

Редактирование программы

При вводе программы с пульта в машину оператор может допустить 
ошибки, например

20 PRINT “СУММА РЯДА=“ Р

ЭВМ сама определит, что допущена ошибка или не выполнено нужное пра­
вило. При обнаружении ошибки она печатает

ОШИБКА XXX СТРОКЕ YYY
где XXX — код ошибки; YYY — номер строки, содержащей ошибку. Все 
ошибки кодированы; если же ошибка обнаружена самим программистом 
в процессе ввода программы, ее исправление возможно двумя способами: 
£> 1. Нажатием специальных клавиш пульта оператора. В этом случае для 
вычеркивания нежелательных знаков из строки нажимается клавиша ЗБ и 
удаляется напечатанный перед этим последний знак. При нажатии клавиши 
ЗБ п раз стирается п предыдущих позиций. Для стирания всей строки нажи­
маются клавиши СКЛ и V. При этом полностью очищенная строка готова 
к приему нового текста;

2. Редактированием текста программы. Для этого печатается номер 
строки, которую надо заменить, а затем нужный оператор.

Например, вместо строки

20 LET А=В+1
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набираем строку

20 DATA 7

Для вычеркивания строки надо напечатать ее номер и символ ВК, например 
20 <ВК>. Эту операцию можно сделать также с помощью специальной ко­
манды DELETE, после которой стоит номер строки.
Например, DELETE 40.

Машина вычеркнет из программы строку под номером 40. В том слу­
чае, когда необходимо вычеркнуть несколько следующих друг за другом 
строк, выражение примет вид

DELETE N.M

например,
DELETE 20,80

Машина вычеркнет из программы строки с 20-й по 80-ю включительно.

Вычисление выражений

БЕЙСИК построен таким образом, что все арифметические операции выпол­
няются в зависимости от приоритета: сначала математические операции, на­
ходящиеся в скобках; если скобок нет, - операции возведения в степень; 
затем - операции умножения (табл. 2).

Таблица 2

Знак на яэы- 
ке БЕЙСИК

Пример Алгебраическое 
представление

Номер при­
оритета

Функция

Г A t В АВ 1 Возведение в
степень* А*В АВ 2 Умножение

/ А/В А
В 2 Деление

+ А + В А + В 3 Сложение
— А - В А - В 3 Вычитание

Если нужно поменять порядок выполнения операции, пользуются 
скобками. Количество открываемых скобок должно соответствовать коли­
честву закрываемых скобок, например

((((А+В И 2!S)*  D!К+Е)-А/В)

В этом примере открыто и закрыто по четыре скобки, отсутствие одной 
из них слева или справа является ошибкой, что будет зафиксировано язы­
ком БЕЙСИК. С помощью скобок можно поменять порядок выполнения 
арифметических операций и, следовательно, результат вычисления.
22



Стандартные математические функции

К стандартным математическим функциям в языке БЕЙСИК относятся 
десять функций, написание которых состоит из трех букв, аргумент поме­
щается после пробела в круглых скобках

sin х - SIN(X)
cos X - COS(X)
arctg х - ATN(X)
\/х - SQR(X)
ех - EXP(X)
In X - LOG(X)
|x| - ABS(X)

Целочисленная функциях — INT(X) 
Случайное число между 0 и 1 - RND(X) 

sign х - SGN(X)

В этих стандартных функциях аргументами могут быть: числа, пере­
менные, выражения или другие функции, например

SIN (3.5);COS(1);SQR(X12+3);ЕХР(-X 13)

Первые шесть функций вычисляются с точностью до ±10"8. Для триго­
нометрических функций SIN и COS угол выражается в радианах, для функ­
ции ATN результат — также в радианах в интервале от —я/2 до +я/2. С по­
мощью программы перевода результат можно выразить в градусах. Квад­
ратный корень можно извлечь из любого положительного аргумента.

Показательная и логарифмическая функции являются взаимно обрат­
ными, например LOG(EXP (X)) = X.

Целочисленная функция INT(X) округляет аргумент до ближайшего к 
нему целого числа, не превышающего значения аргумента. Например, 
INT (18,72) будет округлен до 18, INT (-23,05) — до — 24.

Функция случайных чисел генерирует число или несколько чисел в ин­
тервале от 0 до 1 и используется как датчик случайных чисел. Функция, 
определяющая знак SGN(X), дает значения:

1, еслих> О,
О, если х = О, 
— 1, если х < 0.

Функции, определяемые пользователем

Если пользователь вычислил функцию, которую предполагает исполь­
зовать в дальнейшем, то он может оформить ее как стандартную, присвоив 
ей имя собственное, состоящее из трех букв. Первые две буквы FN, третья 
буква произвольная. Например, FNA, FNB, т.е. любая буква латинского ал­
фавита. Так можно определить 26 функций (по числу букв латинского ал­
фавита) .
Приведем структуру функции пользователя:
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FN <Буква латинского алфавита> (<Аргумент>)-< Выражение >.

Например,

FNA (X)=XI2+SIN(X)

ИЛИ

FNB (S)=S+A

§ 4. ОСНОВНЫЕ ОПЕРАТОРЫ И КОМАНДЫ ЯЗЫКА

Оператор присваивания LET дает возможность совместить операции введения 
константы или переменных и присваивания им соответствующих значений и имеет 
следующую конструкцию:

LET <ПЕРЕМЕННАЯ> = ВЫРАЖЕНИЕ ИЛИ ЧИСЛО>

При использовании в строке нескольких операторов оператор LET может 
стоять в любом месте.

Оператор PRINT служит для вывода данных на экран или печати их на печатаю­
щем устройстве. В программе этот оператор имеет следующую конструкцию:

PRINT <ЬЫРАЖЕНИЕ> 
или

PRINT {СПИСОК}.

Например,
20 PRINT А

Если переменной А присвоено числовое значение, оно будет выведено на 
печать. Если необходимо вывести на печать чистую строку, вводят опера­
тор PRINT без содержимого скобок. Например, 20 PRINT <ВК>. По этой 
команде на экран или другой носитель выводится пустая строка.

Оператор PRINT может кроме вывода на печать производить арифмети­
ческие операции над выражением. Результат вычисления выводится на пе­
чать. Например,

10 PRINT А+В/2

(при А = 5, В = 8). На печать будет выведен предварительно вычисленный 
результат 9.

В том случае, когда в одной строке необходимо поместить больше пя­
ти чисел, в операторе PRINT после каждой переменной ставится точка с за­
пятой. Последующее значение печатается после предыдущего через две по­
зиции. Например,

20 PRINT A;B;C;D;E;F

(при А = 2,В = 3, С = 5,1) = 7,Е = 8, F = 1).
Результат будет напечатан в следующем виде:
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3__ 5 __ 8 __ 1
Кроме того, оператор PRINT может выводить нЯ печать часть текста; в этом 
случае ее необходимо взять в кавычки, например 

9

20 PRINT “ВЛАЖНОСТЬ СЫРЬЯ“

На печать будет выведено ’’ВЛАЖНОСТЬ СЫРЬЯ”.
Если кроме текста ’’ВЛАЖНОСТЬ СЫРЬЯ” нужно напечатать его число­

вое значение, оператор пример следующий вид:
20 PRINT “ВЛАЖНОСТЬ СЫРЬЯ" ;Р

Если в результате вычисления имеем Р — 18,3, на печать будет выведено 
’’ВЛАЖНОСТЬ СЫРЬЯ 18.3”.

При вводе большого числа переменных вместо оператора LET используют опера­
торы DATA и READ.

Оператор DATA оперирует числами. Например,
20 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,...

Каждая величина отделяется от предыдущей запятой.
Оператор READ находит соответствующие переменные величинам опе­

ратора DATA, например,
30 READ A,B,C,D,E,F,G,H,...

Если эти строки стоят в программе одна за другой, каждому числу будет 
соответствовать переменная: А = 1, В = 2, С = 3,D=4,E=5,F = 6,G = 7, 
Н=8,...
Операторами DATA и READ удобно пользоваться в процессе выполнения 
программы. В этом случае повторное появление оператора READ будет тре­
бовать присвоения новым переменным незанятых чисел. Следовательно, пе­
ременных будет столько же, сколько вводимых чисел (констант). Опера­
тор DATA должен стоять один в записываемой строке. Оператор READ мо­
жет встречаться в строке с другими операторами.

Оператор GOTO осуществляет безусловный переход в нужное место программы и 
имеет следующий формат:

GOTO “НОМЕР СТРОКИ"

Этот оператор записывается в строке с несколькими операторами по­
следним. В противном случае операторы, которые стоят за ним, не будут 
исполнены. Например,

20 LET A’5:G0T0 40:PRINT А

Оператор PRINT в такой записи не будет исполнен.

Для перехода от одной части программы к другой при выполнении какого-либо 
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условия служит оператор IF, который равнозначен русскому слову ’’если” и имеет сле­
дующую конструкцию:

IF «ВЫРАЖЕНИЕ) «ОПЕРАЦИЯ) «ВЫРАЖЕНИЕ)
THEN «ОПЕРАТОР)
THEN «НОМЕР СТРОКИ>
GOTO <НОМЕР СТРОКИ)

Слово THEN переводится как ”то”. 
Например, 

20 IF А>В GOTO 100 

или 

20 IF А>В THEN LET А=В

В этих примерах машина проверяет условие А > В. Если оно справедли­
во, выполняется следующий оператор (GOTO или THEN). В противном слу­
чае машина переходит к следующей строке.

Оператор IF может записываться в любом месте строки с несколькими 
операторами, за исключением тех случаев, когда за ним следует оператор 
GOTO, который правильнее перевести на отдельную строку.

Часто задача требует циклического выполнения операций.

Для определения начальной и конечной точек цикла служат операторы FOR и 
NEXT. При этом используется оператор STEP.

Оператор FOR равнозначен русскому слову ’’для” и имеет следующую 
конструкцию:

FOR «ПЕРЕМЕННАЯ) = «ВЫРАЖЕНИЕ)«ОПЕРАТОР)

Переменная, следующая за оператором FOR, называется управляющей. 
Например,

20 FOR А=1 «ИСПОЛНИТЬ) 5

где А — управляющая переменная.
В качестве слова ”до” применяют оператор ТО (исполнить).
Например, 

20 FOR А=1 ТО 5

Чтобы замкнуть цикл, применяют оператор NEXT:

NEXT «ПЕРЕМЕННАЯ)

Например, 
100 NEXT А
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Переменная в операторе NEXT имеет тот же вид, что и управляющая пере­
менная. Каждому оператору FOR в программе должен соответствовать опе­
ратор NEXT. Числа, стоящие слева и справа от оператора ТО (”до”), в опе­
раторе FOR называются областью действия управляющей переменной. На­
пример,

40 FOR В=3 ТО 20

В этом случае переменная В будет изменяться от 3 до 20.
Представленные программы предполагают, что переменная после каж­

дого шага цикла изменяется на единицу, следовательно, Вх = 3, В2 = 4, 
>3=5,...

Если задача требует изменения переменной на каждом шаге больше чем 
на единицу, используют оператор STEP (шаг). Например, необходимо изме­
нять В на каждом шаге цикла на три единицы. Тогда оператор цикла примет 
вид

60 FOR В=2 ТО 18 STEP 3

Следовательно, Вх = 2, В2 = 5, В3 = 8, ... Теперь таких значений В шесть.

> При записи операторов цикла необходимо помнить:
1. Начальное значение переменной должно быть меньше ее конечного 

значения. В противном случае цикл выполняться не будет, например

20 FOR В=20 ТО 18 STEP 3

В данном примере начальное значение В меньше его конечного значения.
2. Абсолютное значение шага не может быть больше конечного значения 

переменной (при положительном значении шага), например
20 FOR В=2 ТО 18 STEP 20

Если алгоритм требует выполнения циклических операций внутри цик­
ла, такой режим называется вложенным циклом.

Оператор STOP по желанию пользователя может помещаться в любом месте про­
граммы и используется для проверки правильности ее выполнения, э также введения 
дополнительной информации.

После присвоения переменным числовых значений их выводят на печать 
и проверяют правильность ввода. В это время программа стоит. Удобно вре­
менно вводить оператор STOP при отладке программы, когда пользователь 
не уверен в правильности ее составления. Когда программа отлажена, опера­
тор STOP может быть удален из нее вычеркиванием.

Оператором END пользуются для определения конца выполняемой программы. 
Оператор END помещается в строке с наибольшим номером.
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Чтобы при введении переменных с индексами в память не стерлась полезная ин­
формация, необходимо зарезервировать для них место. Для этого служит оператор 
DIM, который имеет следующую конструкцию:

10 DIM AlcN МАХ,М МАХ>, 
где 7Vmax и Мтах - максимально возможные индексы переменной Л.

Наибольшее значение N =М — 255, например max max r r

10 DIM A(7,7)

В памяти зарезервировано 49 ячеек для переменной А.

Оператор INPUT позволяет пользователю вводить значения переменных в ходе 
выполнения программы с помощью клавиатуры машины. Это особенно удобно при 
использовании переменных с индексами.

Оператор DEF служит для обращения программы к функции, вычисленной поль­
зователем и используемой в процессе выполнения задачи. Например,

10 DEF FNZ (X)=Xf2

Команда LIST служит для приведения программы к готовому для использования 
виду.

В процессе отладки некоторые строчки могут переписываться по не­
скольку раз, а также изменяться большие куски программы. После того 
как программа готова, все строчки надо собрать вместе. Эту операцию ма­
шина производит по команде LIST.

Команда DELETE служит для стирания строк. Например, при стирании одной 
строки ее формат примет вид

DELETE <НОМЕР СТРОКИ>

При стирании нескольких строк примет вид

DELETE <НОМЕР НАЧАЛЬНОЙ СТРОКИ>,<НОМЕР КОНЕЧНОЙ СТРОКИ>

Команда RUN служит для запуска программы со строки с наименьшим номером 
и является обязательной в конце программы.
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§ 5. ПРИМЕРЫ НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ОСНОВНЫХ 
ОПЕРАТОРОВ

Оператор LET
П.16. Ввести переменные Д, В, С. Присвоить значения А = 1,Л =3, С = 5. Найти 

их сумму.

10 LET А=1
20 LET В=3
30 LET 05
40 LET Y=A+B+C И Т.Д.

П.17. Ввести переменные А, В, С, D. Присвоить значения Л = 1,В = 3,С = Л + 4, 
D—A + В.

10 LET А=1
20 LET В»3
30 LET ОА+4
40 LET D=A+B

20 LET A=1:LET B=3:LET C=A+4:LET D=A+B

Вторая программа (П. 17) компактнее, но на начальном этапе обучения целесооб­
разно пользоваться первой программой.

Оператор PRINT
П. 18. Ввести переменные А, В, С. Присвоить значения А =2, В =4, С = 5. Напеча­

тать Л, В, С.

10 LET А=2
20 LET В=4
30 LET 05
40 PRINT А
50 PRINT В
60 PRINT С

Результат будет напечатан в столбик после получения команды на выполнение:
2
4
5
Если в операторе PRINT (П. 18) за переменными А, В поставить запятые, резуль­

тат будет напечатан в одну строку:

2 .ИНТЕРВАЛ, 4 ИНТЕРВАЛ и ......

П. 19. Если за переменными А, В поставить по две запятые, результат будет напе 
чатан в одну строку с двумя интервалами между числами, например в программе

10 LET A»2:LET В=4:LET С-5
20 PRINT А,,В,,С

результат примет вид

2 ИНТЕРВАЛ ИНТЕРВАЛ, 4 ,ИНТЕРВАЛ, .ИНТЕРВАЛ, 5



Операторы DATA и READ
П. 20. Ввести переменные А, В, С, D, F, X, Y, Z и присвоить им соответственно 

числа 1, 5 - в первой части программы, 7, 24, 32 - во второй, 16, 81, 10- в третьей.

20 DATA 1,5.7,24,32,16,81,10
30 READ А,В

ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ ПРОГРАММЫ 
120 READ C,D,E

ОБСЛУЖИВАЮЩАЯ ЧАСТЬ ПРОГРАММЫ 
160 READ X,Y,Z

Операторы FOR и NEXT
П. 21. Вычислить 15 значений суммы X = А + В при А = 2, 4, 6, 8, 10; В = 2, 4, 6. 

Каждому значению А соответствует три значения В.

20 FOR А=2 ТО 10 STEP 2
30 FOR В=2 ТО 6 STEP 2
40 LET Х=А+В
50 NEXT В
60 NEXT А

Эта программа будет исполнена следующим образом:
для А — 2 получим три значения В : В, — 2, В2 =4, В3 — 6 внешнего цикла 

и три значения X : Хх — 2 + 2, Х2 = 2 + 4, Х3 =2 + 6;
для А = 4 получим три значения В : Вх —2,В2 = 4, В3 = 6 и три значения X : Х2 = 

= 4 + 2, Х2 = 4 + 4, Х3 = 4 + 6, и т.д.
В результате выполнения программы внутренний цикл будет повторен 15 раз 

(пять раз внешний и три раза внутренний). Порядок расположения операторов начала 
и конца циклов строго определен, его можно представить в виде схемы

20 FOR А=2 ТО 5 *
40 FOR В=1 ТО 10*

ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ ПРОГРАММЫ
200 NEXT В ВНУТРЕННИЙ ЦИКЛ
210 NEXT А ВНЕШНИЙ ЦИКЛ

Существуют и другие способы организации цикла.

Оператор STOP
П. 22. Ввести переменные А, В, С и присвоить им значения А = 2, В = 5, С = 8. 

Проверить правильность их введения.
20 LET А=2
30 LET В=5
40 LET С=8
50 PRINT А,В,С
60 STOP
70 FOR А=. . .
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Оператор INPUT
П. 23. Задать массив значения переменной С с помощью оператора INPUT.

10 DIM С(10)
20 FOR 1=0 ТО 10
30 LET C(I)=O
40 NEXT I
50 LET 1=0
60 INPUT X
70 LET C(I)=X
80 LET 1=1+1
90 GOTO 60

§ 6. ПРИМЕРЫ СОСТАВЛЕНИЯ ПРОГРАММ

П. 24. Вычислить площадь круга радиусом R = 10. Результат напечатать.

Решение
10 LET R=10
20 LET П=3.14
30 PRINT (Rf2)*n
40 STOP
50 END

На экране получим результат 314.

П. 25. На трех станках, из которых первый производительностью Р — 50 м /ч, 
второй - С = 55 м2/ч, третий - К = 35 м /ч, изготовили ткань. Определить общее 
количество ткани, изготовленной на всех станках за 8 ч работы.

Решение
20 LET Р=50
30 LET 0=55
40 LET К=35
50 LET Т=8
60 LET S=(P+C+K)*T
70 PRINT US=“;S
80 STOP
90 END

На экране получим результат S = 1120.
V

П. 26. Первая машина работала 2 ч, вторая - 3 ч, третья -4 ч. Сколько ткани 
они выпустят за это время? Для решения использовать условие П. 25.

Решение
20 DATA 50,55,35,2,3,4
30 READ P,C,K,A,B,L
40 LET S=(P*A)+(B*C)+(K-L)
50 PRINT P,C,K
60 PRINT A,B,L
70 PRINT “S=“;S
80 STOP
90 END 31



На экране получим результат

50
2 
S=405

55 35
3 4

П. 27. При обжиге посуды температура печи должна быть 1000е С. Если темпера­
тура отличается от заданной не более чем на 1%, получим изделия 1-го сорта, если 
больше - изделия 2-го сорта. Рассчитать сортность изделий при температуре печи 
1007° С.

Решение

10 DATA 1000,1,1007
20 READ Т,К,А
30 LET В=(Т/100)*К
40 LET Р=ТА
50 IF В>Р GOTO 80
60 PRINT “ПРОДУКЦИЯ 2 C0PT“
70 GOTO 90
80 PRINT “ПРОДУКЦИЯ 1 СОРТ“
90 GOTO 100
100 STOP
110 END

Упростить программу, используя минимум операторов.

П. 28. При оценке швейных изделий используют балльную систему по десяти по­
казателям. Изделие, набравшее наивысший балл, занимает первое место. Дальнейшее 
распределение мест производят согласно набранным баллам. Определить лучшую про­
дукцию из трех изделий, показатели которых приведены ниже.

Первое из­
делие ”Вес-
на”............... 18 7 12 5 8 2 1 2 7 8

Второе
изделие
’’Осень” • • 9 23 4 11 1 13 4 1 3 5 11

Третье ИЗ-
делие ’Ле-
то” . . . 21 5 14 2 И 6 2 4 3 9

Напечатать результат со всеми параметрами.
Решение

10 DATA 18,7,12,5,8,2,1,2,7,8,23,4,11,1,13
20 DATA 4,1,3,5,11,21,5,14,2,11,6,2,4,3,9
30 DIM А(10),В(10),С(10)
40 FOR 1-1 TO 10
50 READ A(I),B(I),C(I)
60 NEXT I
70 LET X=A(1)+A( 2 )+A( 3)+A( 4 )+A( 5)+A( 6)+A( 7 )+A( 8 )+A(*9 )+A( 10)
80 LET Y-B(1) +B( 2 ) +B( 3)-*-B(  4 )+B( 5) +B(6) +B( 7 ) +B( 8 )--B( 9 ) +B( 10)
90 LET Z=C(1)+C(2)+C(3)+C(4)+C(5)+C(6)+C(7)+C(8)+C(9)+C(10)
100 IF X>Y GOTO 120
110 IF Y>Z GOTO 150
115 GOTO 130
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120 IF X>Z THEN 140
130 PRINT “ИЗДЕЛИЕ ЛЕТО ИМЕЕТ ПЕРВОЕ МЕСТО“
135 STOP
140 PRINT “ИЗДЕЛИЕ ВЕСНА ИМЕЕТ ПЕРВОЕ МЕСТО“
145 STOP
150 PRINT “ИЗДЕЛИЕ ОСЕНЬ ИМЕЕТ ПЕРВОЕ МЕСТО“
160 STOP

П. 29. Сырье повышенной влажности 9,5% подвергали сушке в сушильной камере 
в течение 10 ч. Известно, что влажность сырья изменяется обратно пропорционально 
температуре сушильной камеры и прямо пропорционально времени, проведенному в 
ней. Определить влажность сырья через каждый час сушки и при ее окончании. На­
чальная температура сушки составляла 90° С.

Решение

10 DATA 90,.095
20 READ T,L
30 PRINT L
40 FOR K=1 TO 10 STEP 1
50 PRINT (LK)*(L/T);
60 NEXT К
70 STOP
80 END

П. 30. В сушильной камере сырье с влажностью 9% было подвергнуто температур­
ному воздействию в течение 10 ч. Температура каждый час увеличивалась на 2° С, а 
после 5 ч уменьшалась каждый час на 2° С. Определить влажность сырья через каждые 
15 мин и в конце всей операции. Начальная температура камеры 70° С.

Решение

50 PRINT L-(K‘L)/T;
60 NEXT К
70 LET К=К+1
80 NEXT Т
90 LET А=Т

10 DATA 70,0,.09
20 READ T,K,L
30 FOR T=70 TO 80 STEP 2
40 FOR K=0 TO 4 STEP .25

100 FOR A=T TO 70 STEP -2
110 FOR B=0 TO 4 STEP .25
120 PRINT L-(B*L)/A
130 NEXT В
140 LET B=B+1
150 NEXT A
160 PRINT L
170 STOP
180 END

Приведенная программа имеет сложный вид. Здесь организовано два вложенных 
цикла. Ее составление требует хороших навыков в программировании и владении ал­
горитмизацией.

П. 31. Вычислить значение функции Y = (2А + Хг + 1) / (X2 sinX + В) приУ= 0,5; 
0,55; 0,6; ...; 10,5, Л = 3, В = 4.

Решение
10 LET A=3:LET В=4:LET Х=. 5
20 FOR Х-.5 ТО 10.5 STEP .5
30 LET С=(2 * А) +(X I 2) + 1
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40 LET D=(SIN(X))*( X12)+B
50 PRINT C/D
60 NEXT X
70 STOP
80 END

Ъ ЗАДАЧИ И УПРАЖНЕНИЯ ПО ПРОГРАММИРОВАНИЮ

В задачах 47—58 найти ошибки в записи чисел на языке БЕЙСИК.

47. -2.
48. .01
49. -2835130.246
50. 9999999
51. +31,5
52. -0.0273 - ЕЮ
53. 125,ЗЕ 10
54. 18.24287-Е5
55. 2465ЗЕ-5
56. 18.2Е-5
57. 245.0
58. -18Е-981

В задачах 59—70 записать на языке БЕЙСИК цифры.
59.0
60. 0,21 • 10"5
61.23847579105
62. -5835,981
63. +18 - 1038
64. 0,856
65. 68,03
66. 10-10"1
67. 0,6 • 102
68. -0,05835
69.1853756
70. 00046

В задачах 71—82 определить числа, относящиеся к целым и веществен­
ным.

71. -4332
72. -.0003
73. 12.05Е15
74. ЗЕ2
75. -735Е-7
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76. -0.0
77. 1.02ЕЗ
78. 11.0078
79. 0.0Е1
80. 0001.0E4
81.0.0E-1
82. 50.0E-1

В задачах 83—94 определить ошибки в записи строк на языке БЕЙСИК.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.
94.

20 LET С=А+1;
50 PRINT А=В+С+1
40 PRINT А+В+С+1;
50 PRINT “СУММА РЯДА =;
40 PRINT “СПИСОК СТУДЕНТОВ ГРУППЫ НЕ
50 УСПЕВАЮЩИХ ПО ПРЕДМЕТУ“;
20 LET А=1;:LET X=2;LET Р=3;
20 GOTO 200;
20 GOTO X;
20 GOTO 0.1;
10 FOR J=1 TO 5;
10 FOR J=1 TO 5;

95. Присвоить значение переменным, используя для каждой отдельную 
строку и оператор LET: А = 1,5 = 2, С = 3, D— 4.

96. Присвоить значения А = 1, В = 2, С = 3, D = 4 и записать р  ну 
строку с помощью оператора LET.

*

97. Ввести значения переменных Л = 1,5 = Л + 1,С = 5+2. D М.
98. Вычислить выражение Y = А + В + С при А = 2, В - 4, С = 5 с по­

мощью оператора LET.
99. Ввести константы А = 3,5, В = 1,75, С = 0,33, D= 0,7, Я = 5,5 с по­

мощью оператора DATA.
100. Ввести переменные А = 1,5 = 5, И = 3, (9 = 7, R = 9. Вычислить 

Х=А+ВиХ=Х+ И + Q + R. Использовать операторы DATA, READ и 
LET.

101. Определить ошибку в операторе ввода.

10 DATA 1,2,3,4,5.
20 DATA A,B,C,D.

102. Можно ли так записать ввод данных?

10 DATA 2,4,6,8,10.
20 READ А,В
30 READ C,D
40 READ Е

103. Ввести коэффициенты полинома А{Х{ + А2Х2 + А3Х3 + А4Х$ + 
+ А5Х5 = 0 при А{ = 2, Л 2 = 3, Л 3 = 5, Л 4 = 11, Л5 = 1. Использовать опе­
ратор резервирования памяти DIM.

104. Дана матрица из четырех элементов
’ Ai 1, Ai 2 ’
,А2 1 , А2 2
приЛц = А22 = 0; Л21 = 3,Л12 =5.
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Ввести элементы матрицы в память машины.
105. Дана таблица чисел

3 24 12 8 6
18 32 И 6 12
24 20 13 16 9

5 3 17 19 4

Ввести их в память машины с помощью выбранной переменной. 
106. Напечатать с помощью оператора PRINT текст: ’’ПЕЧАТЬ”. 
107. Напечатать числа А = 5, В = 2.
108. Напечатать сумму двух чисел: С = 3, В = С+ 0,3.
109. Напечатать разность двух чисел: С = 3,В = С+ 0,3.

110. Напечатать ряд чисел : У = 1 + —---- — + —.Н 2 4 8

111. Напечатать результат выражения X = (А + В)/5 при А = 3, В = 8.
112. Напечатать результат выражения Y = (А2 + В)2 при Л = 5, В = 8.
113. Пооперационно вывести на печать X = (А + 4) • (В + 3)/2 при 

А = 1,В = 2.
114. Напечатать в одну строку числа: А= 2, В = 3, С = 5, D = 7, Е = 9.
115. Напечатать в одну строку числа: А = 0,000000781, 

В = -285,003759863.
116. Напечатать с двойным интервалом числа: А = 35,6 • 1О , В = 

= 3-1012
20

117. Напечатать выражение ’’Сумма чисел ряда”.
118. Напечатать ’’Таблица зависимости скорости ткацкого станка от на­

пряжения сети переменного тока”.
119. Определить правильность введения переменных: А — 23, В — 8, 4, 

С= 3.

20 LET А=23
30 LET В=8.4
40 LET С=3

Напечатать переменные

50 PRINT А
60 PRINT В
70 PRINT С

Остановить программу
80 STOP

Дать команду начала работы программы

RUN

Записать программу более компактно.

Решение
Определить переменные
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120. Ввести и напечатать на одной строке с укороченным интервалом 
константы: А = 245, В = —0,056 • 10"4, С = 44861,354 • 102.

121. Ввести и напечатать на одной строке с укороченным интервалом 
константы: А = 3, В = 5 ,С = 7, D— 0,35 и результат выражения Л + В + С — 
-£> + 28,3.

122. Напечатать таблицу чисел с удвоенным интервалом

2 4 6
8 10 12

14 16 18

123. Напечатать наиболее компактно ряд чисел: 24, 28, 36, 54, 19, 21, 
16, 64, 25, 18, 68, 70, 74, 27, 35, 39, -14, учитывая что строка вмещает не 
более 70 позиций.

124. Напечатать наиболее компактно ряд чисел: 2,3-10"7; 
564-1018; 684-1014; 0,3- 10‘5; 19,325 -1023; 1,3-10“15.

125. Напечатать таблицу

2,32 2,81 3,68 4,55 6,75 8,1
6,53 8,71 9,33 1,24 6,55 6,82
2,18 3,31 4,83 1,22 7,92 8,18
3,55 3,56 4,12 4,48 5,83 9,13
6,72 6,74 8,74 7,77 5,30 9,22

126. Напечатать выражение ’’Число неуспевающих учеников равно 24”.
127. Вычислить и напечатать результат вычисления: ’’Общее число неус­

певающих учеников равно А + В + С” при А = 5, В — 3, С = 12.
Решение
Ввести и присвоить числовые значения переменным

20 LET A=5:LET В=8:LET C=12

Вычислить общее число неуспевающих
40 LET Х=А+В+С

Напечатать текст и результат вычисления

60 PRINT “ОБЩЕЕ ЧИСЛО НЕУСПЕВАЮЩИХ УЧЕНИКОВ“;Х
70 STOP

Дать команду на выполнение программы

RUN •

128. Осуществить безусловный переход из строки 20 к строке 60.
129. Ввести переменные: А = 20,В = 3,7, С — 18,35.и осуществить пере­

ход к строке с наименьшим номером.
130. Вычислить выражение: А + ЗВ — С и перейти к строке с наимень­

шим номером при А = 18, В = 8, С = 15.
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131. Ввести переменные: А = 2, В = 3, написать их и вернуться к первой 
строке программы.

132. Из строки 20 перейти к строке 60 и вернуться к строке 20.
133. Из строки 20 перейти к строке 60, далее вернуться к строке 25 и 

перейти к строке 65.
134. Объяснить действие оператора GOTO на примере.

20 DATA 10,20,30,40,50,60,70,80,90
30 READ X
40 PRINT Х+10
50 GOTO 30
RUN

В каком виде будет напечатан результат?
135. Правильно ли использован оператор GOTO в примере

20 LET A=2:LET B=3:G0T0 25 
25 STOP

136. Правильно ли использован оператор GOTO в примере

20 LET A=3:G0T0 20:LET В=4

Если оператор записан неправильно, объяснить ошибку.
137. Использовать оператор GOTO для обхода ненужной части про­

граммы.
138. Ввести переменные: А = 3, В = 4, С = 5. Если сумма переменных 

больше 10, перейти к строке 60.
139. Вычислить алгебраическое выражение X + 29 — 18Л" при X = 4. Ес­

ли сумма больше 0, перейти к началу программы.
140. Ввести переменные: А = 12,278, В = А + 5,712, С = А + В + 0,002. 

Вычислить выражение X = А + В — С. Если результат положительный, оста­
новить выполнение программы. В противном случае перейти к строке 100.

141. Ввести переменные: А - 12,5, В = -8, С = -4,5. Вычислить: X = 
= АВ — В1, Y — (В + 0 2 — А2. Если X > У, напечатать X и Y. В противном 
случае остановить программу.

142. Составить программу для условия: если Л <В, вычислить Л + В, в 
противном случае вычислить Л — В.

143. Записать программу для алгоритма. Если точки {X, Y) попадают 
внутрь квадрата с координатами 0<Аг<1;0<У<1, перейти к стро­
ке 100. В противном случае остановить программу.

144. Правильно ли записано условие перехода

20 IF А>0 GOTO 100:IF В>0 GOTO 120

145. Записать программу для условия: если корни уравнения АХ2 + 
+ ВХ + С — 0 действительные, присвоить переменным значения Y = 5,Z = 3, 
U = 8 при Л = 2, В = 4, С = 15. В противном случае прекратить решение за­
дачи.

146. Ввести переменные: Л = 4; В = А + 5\ С = А + В + 12; D = А + В +
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+ С + 8,1. Вычислить: (А + В)2 - С2 + D = Х. Если Х> 0, напечатать значе­
ние переменной и перейти к формированию условия А + В <С 4- D. Если ус­
ловие выполняется, напечатать значение левой и правой частей неравенства. 
В противном случае перейти к началу программы.

147. Записать программу в соответствии с алгоритмом: Х> 0, если это 
условие не выполняется, присвоить значение X (X2 + I)2. Если условие вы­
полняется, проверить второе условие X2 + 1 > 2 и присвой гь значение 
X = 5; при невыполнении этого условия X оставить без изменения. Вывести 
на печать X.

148. Переменной А должно быть присвоено пять значений, каждое из 
которых больше предыдущего на единицу: А = 1.

149. Составить программу для вычисления и вывода на печать десяти 
значений Л, отличающихся друг от друга на единицу: А = 5.

150. Каждое последующее из десяти значений переменной Л увеличива­
ется по сравнению с предыдущим на две единицы. Вычислить эти значения: 
Л =4.

151. Вычислить десять значений переменной Л, если последующее зна­
чение меньше предыдущего на две единицы: Л = 24.

152. Правильно ли записан оператор цикла

10 FOR А=1 ТО 5
20 LET В=А+1
30 NEXT В

153. Определить, сколько значений получит переменная Л.

10 LET А=1
20 FOR В=1 ТО 6
30 LET А=А+В
40 NEXT В
50 END

154. Правильно ли записан оператор цикла

20 FOR В-20 ТО 18 STEP 2

50 NEXT В

155. Правильно ли записан оператор цикла

20 FOR В=20 ТО 2 STEP -2

50 NEXT В

156. Ввести переменные: Л = 5, В = 2.
Каждое из пяти последующих значений переменной Л больше предыду­

щего на единицу. Каждое из десяти значений переменной В больше преды­
дущего на три единицы при одном значении Л. Вычислить X = А + В. Обра­
зовать вложенный цикл.

Решение
20 FOR А-5 ТО 10
30 FOR В=2 ТО 30
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40 LET X=A+B
50 NEXT В
60 NEXT A

157. Переменная А принимает пять значений, каждое последующее из 
которых больше предыдущего на единицу. Вычислить А + 1, используя для 
организации цикла оператор GOTO. Начальным значением переменной необ­
ходимо задаться.

158. Найти сумму чисел: А = 8, В = 12, С= 3,5. Напечатать результат.
159. Вычислить выражение: А2 + В — С2. Напечатать результат при 

А = 0,35, В = \;i,c=W5.
160. Решить уравнение Ах + В = 0 при Л = 3,3, В = —1,8. Напечатать ре­

зультат.

161. Решить систему уравнений Ах + By = С, 
Dx + Еу = F

при Л = 3,В = 12, С = 39,

D = 6, Е = 4, F = 38. Напечатать результат в одной строке с нормальным ин­
тервалом.

162. Вычислить значение х из выражения 0,1х2/ (Л + В)2 = 1 при Л = 12, 
В = 7. Напечатать результат вычисления.

163. Вычислить значение у = sin х при  = 0,35. Напечатать результат вы­
числения.

*

164. Вычислить значение у = tg х при  = 0,5. Использовать для получе­
ния tg выражение tg х = sin х/ cos х.

*

Значение sin, cos и tg напечатать в одной строке с нормальным интерва­
лом.

165. Найти корни уравнения х2 + Ах + В = О при Л = —4, В = 5. Напе­
чатать результат вычисления.

166. Определить значение переменной у = |х| |Л | при х = 0,3, Л = —4,5. 
Напечатать результат вычисления.

167. Определить площадь прямоугольника со сторонами Л = 12 и 
В = 20 см. Напечатать результат вычисления.

168. Определить площадь круга, вписанного в квадрат площадью 
36 см2. Напечатать значения обеих площадей.

169. Рассчитать радиус круга площадью 26 см2. Напечатать результат 
вычисления.

170. Найти объем шара и площадь его поверхности, если радиус шара 
R = 71 см. Напечатать результаты в одну строку.

171. Число Л составляет 2,5% от числа В, которое в свою очередь со­
ставляет 18% от числа С = 218. Найти числа Л и В и напечатать результат 
вычисления.

172. Вычислить у = Л sin 1,3 при Л = 3. Если у > 2, закончить задачу. 
В противном случае перейти к печати результата.

173. Составить в общем виде программу задачи: если Л и В отрицатель­
ные, присвоить у значение -1, если Л и В положительные, присвоить у зна­
чение 1. Если Л • В<0, присвоить^ значение 0.

174. Если 0,5 < х < 0,7, присвоить у значение 1, в противном случае 
J = 0.
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175. Если х < 1, присвоить переменной у значение A sinx + 2, если 
х > 2 - значение 1 + х . В остальных случаях^ = 1.2

176. Вычислить у = Ах + В при Л = 5, В = 20, если х принимает два зна­
чения: х = 0,5 и х = —3. Если у > 0, перейти к началу программы. Если 
у = 0, напечатать результат и закончить решение задачи.

177. Если х > 2 и А  + 1 < 0, вычислить у = ехр (х). Если х > 0, то 
у = 1, в противном случае у —х + А. Задаться значениями Л их.

3

178. Из пяти чисел А, В, С, D, Е выбрать наибольшее.

186. Для изготовления 1 м2 полотна требуется 1,3 мин. Ширина полот­
на 1,4 м. Сколько времени потребуется для изготовления 250 м2 ткани?

187. Масса 1 м нити 0,03 г. При изготовлении ткани плотность составля­
ет 1000 нитей на 1 м. Найти массу ткани шириной 1,4 и длиной 50 м.

188. Для изготовления заготовки ботинок рабочий тратит 2 мин. Сколь­
ко заготовок рабочий изготовит за 7 ч? Напечатать результат вычисления.

189. Для выделки 38 м2 кожи расходуется 10 кг дубильного экстракта. 
Сколько квадратных метров кожи можно обработать, если использовать 
320 кг экстракта? Напечатать результат вычисления.

190. Определить площадь отреза ткани шириной 1,6 и длиной 2,8 м. 
Проверить правильность введения начальных условий.

а 179. Расположить пять чисел, начиная с наибольшего, в сторону умень­
шения. Напечатать результат.

180. Найти значения у = х  + 4, если х принимает значения от 0 до 10 с 
шагом 1. Напечатать результаты в строку с укороченным интервалом.

2

181. Каждое последующее из десяти чисел А больше предыдущего на 
К. Определить эти числа и напечатать их в порядке возрастания приА=  0,5, 
Ло = 0,5.

*

182. Определить у = х в пяти точках, если х = 0, 2, 4,... Напечатать 
значение у при всех значениях х.

183. Рассчитать в цикле сумму десяти членов ряда: у = х + 2х + 4х.+ 
+ 6х + ... Напечатать все промежуточные значения у в одну строку при 
х = 0,5.

184. Вычислить значение^ = х  + 2/С , если каждому значению х соот­
ветствует пять значений А" прих = 2,4, 6, 8, 10; К = 0, 3, 6, 9, 12. Напечатать 
результаты в одну строку с нормальным интервалом.

3 2

185. У целых чисел от единицы до десяти определить квадратный, куби­
ческий корни и корень четвертой степени. Напечатать результаты в виде 
таблицы.

Число Квадратный Кубический
корень корень

Корень четвертой 
степени

1
2
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191. Определить площадь заготовки круглой формы радиусом 
7? = 12 см. Напечатать результат вычисления.

192. Сколько заготовок круглой формы можно изготовить из куска 
материи длиной 12 и шириной 1,4 м, если радиус заготовки R = 15 см? 
Центры заготовок должны располагаться на одной линии.

193. Используя условие задачи 192, определить площадь материала, 
идущего в отходы. Напечатать площадь заготовок и площадь отходов.

194. Заготовительный цех фаянсового завода приготовил 2500 кг фор­
мовочной смеси. На одно изделие идет 260 г смеси. Сколько изделий можно 
изготовить из этого сырья? Проверить правильность введения исходных 
данных.

195. Используя условие задачи 194, определить количество изделий 
двух видов, изготавливаемых из этого сырья, если на первое изделие идет 
260 г сырья, а на второе 130 г. Первого изделия было изготовлено на 30% 
больше, чем второго. Напечатать результаты вычисления.

196. Масса вещества для изготовления посуды состоит из четырех ком­
понентов: А — 18% (в единице массы) ; В — 32%; С — 23%; D - 27%. Сколь­
ко килограммов каждого вещества содержится в 1 т исходной массы? На­
печатать результаты вычисления на одной строке.

197. Производительность формовочной машины — семь тарелок в 
1 мин. Сколько тарелок выпустят три машины, работая 6 ч? Напечатать ре­
зультат вычисления.

198. При производстве пряжи из каждого килограмма сырья получают 
0,93 кг пряжи, отходы составляют 0,06 кг, потери — 0,01 кг. Сколько пря­
жи, отходов и потерь получается из 12 т сырья? Напечатать результаты рас­
чета с указанием: ’’Получено пряжи”, ’’Отходы”, ’’Потери”.

199. Для производства 1 м2 ткани используют 75% шерстяной пряжи, 
12% хлопчатобумажной, 13% синтетической. Сколько пряжи каждого ви­
да потребуется для получения партии ткани, составляющей 875 кг? Напе­
чатать результат с пояснением: ’’Шерстяной пряжи”, ’’Хлопчатобумажной 
пряжи ”, ’’Синтетической пряжи”.

200. Масса одного куска мыла 250 г. В ящик малого размера вмеща­
ется 50, в ящик большого размера — 75 кусков мыла. Определить массу 
груза, состоящего из 12 ящиков малого и 27 ящиков большого разме­
ров. Напечатать результат в виде: ’’Масса партии груза равна”.

201. Используя условие задачи 200, определить общую массу груза, 
если масса малого ящика 0,85 кг, большого — 1,3 кг. Напечатать общую 
массу груза и массу малых и больших ящиков в отдельности, учитывая 
массу ящиков.

202. На изготовление одного изделия затрачивается 12 мин. Подгото­
вительные операции занимают 21% времени, основные (простые) опера­
ции 36%. Определить, сколько времени затрачивается на выполнение ос­
новных (сложных) операций. Напечатать результат вычисления.

203. Площадь десертной тарелки составляет 680 см2. Определить 
количество эмали (в кубических сантиметрах), используемой на покры­
тие тарелки двойным слоем по 0,12 мм толщиной. Напечатать: ”На одну 
тарелку расходуется эмали” и результат вычисления.
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204. Обжиг фарфоровых изделий состоит из их загрузки, составляю­
щей 16 мин, вывода печи на режим — 23 мин, обжига — 73 мин, остыва­
ния печи - 30 мин и выгрузки изделий - 8 мин. Сколько полных циклов 
обжига можно провести в печи за 1 сут работы?

205. На устранение обрыва нити опытная работница тратит 2,1, а уче­
ница — 5,2 с. Сколько потребуется времени бригаде, состоящей их трех 
опытных работниц и двух учениц для устранения 120 обрывов? Обрывы 
на каждую работницу распределены равномерно. Напечатать результат вы­
числения.

206. Производительность станка 1,8 м2 ткани в 1 мин. Используя ус­
ловие задачи 205, определить, сколько квадратных метров ткани потеря­
но бригадой, состоящей из пяти опытных работниц и двух учениц, если у 
каждой было по 18 обрывов.

207. При химической обработке кожа в зависимости от вида сырья 
дает различную усадку: один тип кожи дает усадку 2,1%, второй - 2,7, 
третий — 4,1, четвертый — 3,8%. Партия кожи площадью 108 м2 состоит 
из 15% сырья первого типа, 28% — второго, 43% — третьего, остальное — 
четвертого. Определить предполагаемую площадь готовой продукции. На­
печатать результат вычисления.

208. Опытный рабочий выполняет задание за 14 дн, а вместе с учени­
ком за 10 дн. Сколько времени потребуется одному ученику для выпол­
нения всего задания? Напечатать результат вычисления.

209. Бригада из шести рабочих выполняет задание за 8 ч. Определить, 
сколько рабочих за 3 ч выполнят то же задание. Напечатать: ’’Требуется 
рабочих” и результат вычисления.

210. Опытный закройщик выполнит работу по изготовлению кроя обу­
ви за 1 мес, закройщик средней квалификации — за 2 мес, а ученик — 
3 мес. Сколько времени им потребуется для совместного выполнения ра­
боты? Напечатать: ’’Работа будет выполнена за ...” и результат вычисления.

211. При обслуживании ткацкого станка работница проходит 1,5 м. Пе­
реход от одного станка к другому составляет 2 м. Средняя скорость движе­
ния 2,3 км/ч. Переход осуществляется только к соседнему станку. Сколько 
времени потребуется для обслуживания восьми станков? Напечатать резуль­
тат вычисления.

212. Используя условие задачи 211, определить пройденное работницей 
за смену (7 ч) расстояние, если скорость движения неизвестна, но известно, 
что один станок она обслуживает 1 мин, а переход от одного станка к дру­
гому составляет 6 с. Напечатать результат вычисления.

213. Рабочий заготовительного цеха делает в 1 ч пять заготовок обуви, 
из которых обувщик за это же время шьет шесть изделий. Сколько изде­
лий будет сшито до выработки всех заготовок, если перед началом работы 
задел составлял 40 заготовок? Напечатать результат вычисления.

214. Из двух ткацких станков разной производительности первый про­
изводит 500 м ткани за 2 ч работы, второй — 1300 м за 5 ч. Второй станок 
начал работать, когда первый уже изготовил 150 м ткани. Через сколько 
времени они выпустят одинаковое количество ткани? Напечатать резуль­
тат вычисления.

215. Качество выпускаемой ткани характеризуется экспертными пока­
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зателями. Если сумма экспертных оценок меньше заданного показате­
ля N , продукция определяется вторым сортом, если больше или равна — 
первым сортом. Даны экспертные показатели Л (1) = 7,35 : А (2) = 3,6; 
А (3) = 13,6; Л (4) = 5,3. Определить сорт ткани, если N = 28,8. Напеча­
тать: ’’Сорт ткани” и результат вычисления.

216. Используя условие задачи 215, определить сорт изделия. Если сум­
ма экспертных оценок больше N, получаем изделие первого сорта, если 
меньше N, но больше L — изделие второго, если меньше / — изделие треть­
его сорта. Принять N = 30, L = 29. Напечатать: ’’Сумма экспертных оце­
нок = ” и результат вычисления.

217. Одна швея-мотористка выполняет одно и то же плановое задание 
за 1 год, другая — за 2 года, третья — за 3 года, четвертая — за 4 года. 
Сколько времени потребуется работницам для совместного выполнения 
планового задания? Напечатать результат вычисления.

218. Использовать условие задачи 217. Если задание выполняется за 
полгода, напечатать: ’’Бригада награждается премией за полугодие”. В про­
тивном случае напечатать: ’’Бригада не выполнила задание”. (Считать 
год - 365 рабочих дней.)

219. Производительность пошивочной машины 1-2 обувных изделий в 
1 ч. Партия заготовок для пошива изделия составляет 25 шт. После выра­
ботки каждой партии заготовок происходит перезаправка машины, на ко­
торую уходит 11 мин. Сколько изделий выпустит машина за смену -8 ч?

220. Использовать условие задачи 219. Если количество изделий состав­
ляет не целое число, округлить его до целого. Напечатать: ’’Изготовлено из­
делий...” и результат вычисления.

221. Используя условие задачи 218, определить выпуск продукции за 
календарный месяц, задавшись количеством рабочих дней, равным 24 при 
двухсменной работе. Напечатать результат вычисления.

222. При изготовлении одежды базовая деталь поступает на конвейер 
через 1 мин после окончания предыдущей работы. Через 1 мин к ней при­
соединяются еще две детали, еще через 1 мин - три детали и т.д. Из сколь­
ких деталей будет состоять одежда, если процесс изготовления продолжа­
ется 12 мин?

223. Используя условие задачи 222, определить, сколько деталей прой­
дет через конвейер за 6 ч работы.

224. Один рабочий загружает обжиговую печь за 12 мин, второй - за 
16 мин. Через сколько времени после одновременной загрузки они начнут 
этот процесс снова вместе?

225. Используя условие задачи 224, определить, сколько раз за рабочий 
день (7 ч) рабочие будут начинать одновременно процесс загрузки печи.

226. Хранилище сырья для производства синтетической пряжи имеет 
вид усеченного конуса с нижним основанием диаметром D = Юми высотой 
Н = 12 м, на который поставлена полусфера радиусом г = 3 м. Найти ра­
диус р и площадь S на произвольной высоте h (высотой h задаться само­
стоятельно) . Напечатать результаты вычисления р и 5.

227. Сборка заготовок полуботинок ’’Конверт” состоит из девяти опе­
раций. На первую операцию рабочий тратит 3,5 мин, на каждую последую­
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щую на 0,5 мин больше. Сколько времени рабочий затрачивает на весь 
процесс сборки ?

228. Используя условие задачи 227, определить количество изделий, из­
готовленных рабочим за 7 ч.

229. При скорости конвейера 3 м в 1 мин работница выполняет норму. 
При увеличении скорости на 0,5 м в 1 мин она недодает в среднем три изде­
лия в один проход конвейера, равный 18 м. Сколько изделий должна вы­
пустить работница за смену (6 ч) ? При решении результаты округлить до 
целого значения в сторону уменьшения.

230. В резервуаре, имеющем форму цилиндра диаметром D = 2,5 м и 
высотой Н = 6,5 м и стоящем вертикально, хранится масло. Через отверстие 
в резервуаре площадью 5 = 3 см2 на высоте А — 0,35 Н вытекает масло. 
Течь заметили через Т = 6 ч. Скорость вытекания V = >/2g(£ - А), где уро­
вень масла в данный момент времени L = 2,8 м, ускорение силы тяжести 
g — 9,8. Количество масла, вытекающего в единицу времени из резервуара, 
Q = VS. Какое количество масла (%) потеряно в момент обнаружения течи?

231. Художница расписывает в день 12 изделий. Ученица в первый день 
расписала 1 изделие, во второй - 2, в третий — 3 и т.д. Через сколько дней 
производительность работницы и ученицы сравняется?

232. Обжиг изделий в печи производится при 560° С в течение 20 мин. 
Уменьшение этой температуры на 1°С требует увеличения времени обжига 
на 1,5 мин. Сколько циклов обжига можно провести за 5 ч работы при тем­
пературе печи 532° С?

233. Ткачиха выполняет в месяц: при одногодичном стаже - 0,9 нор­
мы; при двухгодичном — норму; при трехгодичном — 1,1 нормы и т.д. 
Сколько продукции выпустит бригада, состоящая из одного человека с од­
ногодичным, двух человек с двухгодичным стажем, двух человек с трех­
годичным стажем и трех человек с четырехгодичным?

234. На прядильной фабрике для временного хранения сырья в кипах 
имеется помещение, которое в поперечном сечении представляет собой по­
лукруг радиусом 6 м и длиной 12 м. Определить площадь поверхности кры­
ши хранилища и его объем. Напечатать результаты вычисления.

235. Составить программу для задачи 38. Напечатать: ’’Объем жидкости 
в бидоне = ” и числовое значение объема при высоте столба жидкости 
А = 47 см, D = 43 см, d = 18 см, Н = 62 см, L = 40 см, h = 12 см (см. 
рис. 5).

236. При раскрое детской одежды закройщица в первый час работы вы­
пускает 12 заготовок, во второй - на две заготовки больше. Сколько заго­
товок она выпустит за 6 ч работы? Использовать для решения задачи цикли­
ческую программу. Напечатать результаты вычисления.

237. В течение месяца бригада каждый последующий день работы вы­
пускает на три изделия больше предыдущего. В первый день было выпуще­
но 42 изделия, что составило 67% дневной нормы. Выполнит ли бригада 
месячную норму? (Считать в месяце 26 рабочих дней.) Напечатать: ’’Брига­
да выполнила норму” или ’’Бригада не выполнила норму” в зависимости от 
полученного результата.

238. Грузчик в первый час работы грузит 14 ящиков продукции, во 
второй - на два ящика больше, чем в первый. После 4 ч работы его произ­



водительность падает на три ящика в 1 ч. Сколько ящиков погрузит рабо­
чий за 8 ч работы? Напечатать результат вычисления.

239. Технологический цикл обжига состоит из двух этапов. На первом 
этапе температура повышается на 2° С через каждые 5 мин в интервале 
630 — 650° С; на втором — понижается на 5°С через каждые 5 мин в интер­
вале 650 - 550°С. Сколько времени продолжается цикл обжига? Напеча­
тать: ’’Цикл обжига составляет”.

240. Продукция фабрики перевозится на автомобиле в бидонах в тече­
ние времени?! = 6 ч. Температура продукции Т — То + (7\ — Т0)ехр( KSA. 

V '
при Т\ - 70, TQ = 18°С. Площадь поверхности бидона 5 = 0,776 м2, объем 
бидона V = 0,056 м3, коэффициент - К = 0,00448. Определить температу­
ру продукции после перевозки.

241. Используя условие задачи 240, напечатать падение температуры 
продукции в процессе перевозки через каждые 0,25 ч. Дать заголовок: 
’’Таблица температуры”.

242. Загрузочный бункер для производства химических волокон имеет 
вид усеченного конуса, поставленного на цилиндр. Диаметр цилиндра 
D = 3,1 м, высота Н - 2,5 м. Диаметр верхнего основания конуса d = 2 м, 
высота £ = 8 м. Заполненный объем бункера определяется по формулам:

1/4 nEPh при0<Л

^4 7г£>2 + я£>3£
LD

(Л-d))3) при

Определить высоту заполнения башни h при полезном использовании 
ее объема £(%) (значением Р задаться). Напечатать результат вычисления.

А243. Экспертные оценки продукции имеют десять пунктов. На комис­
сию представлены пять видов продукции, показатели которых даны в ви­
де таблицы (табл. 3).

Таблица 3

Номер 
изде­
лия

Назва­
ние из­
делия

А В С D Е F G Н К £

1 Уран 36 7 14 6 14 23 11 3 15 5
2 Плутон 29 11 13 7 16 20 9 3 16 7
3 Нептун 32 14 12 5 12 24 7 4 15 6
4 Марс 39 9 И 11 17 26 8 2 16 4
5 Юпитер 27 16 14 9 10 19 10 3 17 3
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Определить лучшее изделие по сумме экспертных оценок:

Г (7) = а (7) + В (7) + С (Г) + D (7) +£(/) + F (Г) 4- G (7) 4 Н (I) + К (7) +

Напечатать результат в порядке от лучших показателей к худшим. Для 
решения использовать программу задачи 179.



ГЛАВА ТРЕТЬЯ

МАШИННАЯ ГРАФИКА

§ 7. ОСНОВНЫЕ ОПЕРАТОРЫ УПРАВЛЕНИЯ ЭКРАНОМ ДИСПЛЕЯ

Оператор CLS служит для удаления с поля экрана ненужной информации. 
При этом экран окрашивается в текущий цвет. Оператор имеет следующую 
конструкцию:

CLS

Например,

CLS

Программа на дисплее поступает в память микроЭВМ. Если набранная 
программа занимает большое место на экране и печать результатов затруд­
нена, программу можно отослать в память с помощью оператора CLS. 
В случае необходимости программа может быть восстановлена на экране 
командой LIST. Функции оператора PRINT, который был описан в §4, 
позволяют осуществить ряд операций по заполнению экрана в требуемом 
виде и расширяют возможности операторов.

Функция АТ оператора PRINT служит для вывода графической инфор­
мации в заранее выбранном месте экрана дисплея и имеет следующую кон­
струкцию:

PRINT АТ (< ВЫРАЖЕНИЕ 1> , < ВЫРАЖЕНИЕ 2>);
("ТЕКСТ”) < ВК >

Содержимое в скобках представляет собой:
ВЫРАЖЕНИЕ! - номер колонки (от 0 до 255), начиная с которой 

планируется вывод информации.
ВЫРАЖЕНИЕ 2 - номер строки (от 0 до 255), начиная с которой 

планируется вывод информации.
Колонки экрана нумеруются слева направо от 0 до 31 (X), а строч­

ки - сверху вниз от 0 до 23 (Y). Например,
10 PRINT АТ (2,10) “ТЕКСТ-

Функция ТАВ оператора PRINT служит для построения таблиц и имеет 
специальную конструкцию.

PRINT <ПЕРЕМЕННАЯ>; ТАВ (<ВЫРАЖЕНИЕ>);
<ПЕРЕМЕННАЯ>; ...
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Номер столбца задается значением аргумента в скобках. Например, 
10 PRINT ТАВ (1);А;ТАВ (2);В...

Для операторов PRINT АТ и PRINT ТАВ необходимо помнить, 
что запись в строке программы не должна превышать 30 знаков. В ином 
случае надпись или выводимый текст не будут выведены.

Функция SPC оператора PRINT служит для вывода пробелов на экран 
и имеет следующую конструкцию:

PRINT <ПЕРЕМЕННАЯ>; SPC (<ВЫРАЖЕНИЕ>)

ВЫРАЖЕНИЕ - число пробелов в пределах от 0 до 255. Эту функцию 
можно также использовать для очистки поля экрана от текущей инфор­
мации.

Все три функции оператора PRINT значительно расширяют его возмож­
ности и удобны при графическом представлении информации как на прос­
том, так и на графическом дисплее.

Оператор COLOR служит для окрашивания экрана в требуемый цвет и име­
ет следующую конструкцию:
COLOR ^ВЫРАЖЕНИЕ 1>) ( , ВЫРАЖЕНИЕ 2>)

ВЫРАЖЕНИЕ 1 — определяет номер (от 0 до 4 включительно) цвета 
переднего плана (информации)

ВЫРАЖЕНИЕ 2 — определяет номер (от 0 до 4 включительно) цвета 
фона экрана

Номера цветов применительно к языку БЕЙСИК (версия 1985.07.24) 
распределяется следующим образом: 0 — цвет фона дисплея; 1 — красный 
цвет; 2 — зеленый цвет; 3 — синий цвет; 4 — черный цвет. Возможны так­
же различные комбинации цветов смешением их чистых составляющих. 
Это удобно, когда количество видов выводимой информации превышает 
количество чистых цветов. Например,

10 COLOR 1,2<ВК>
При этом информация будет окрашена в красный цвет (1), а фон 

экрана - в зеленый (2).

Оператор LOCATE служит для перемещения по полю экрана курсора, его 
гашения и имеет следующую конструкцию:

LOCATE ^ВЫРАЖЕНИЕ 1> ) (,<ВЫРАЖЕНИЕ 2>),(<ВЫРАЖЕНИЕ 3>)

ВЫРАЖЕНИЕ 1 - позиция X (столбец), на которой должен быть 
расположен курсор (целое). Количество позиций 
X - от 0 до 255.
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ВЫРАЖЕНИЕ 2

ВЫРАЖЕНИЕ 3

— позиция Y (строка), на которой должен быть 
расположен курсор (целое). Количество позиций 
Y — от 0 до 255.

— признак гашения (нулевое значение) или высвечи­
вания (ненулевое значение).

Оператор PSET является оператором графики, служит для окрашивания 
точки на экране дисплея в требуемый цвет и имеет следующую конструк­
цию:

PSET (<ВЫРАЖЕНИЕ 1>,<ВЫРАЖЕНИЕ 2>) (,<ВЫРАЖЕНИЕ 3>)

ВЫРАЖЕНИЕ 1 — задает координату позиции X (целое) 
ВЫРАЖЕНИЕ 2 - задает координату позиции Y (целое) 
ВЫРАЖЕНИЕ 3 — задает цвет точки от 0 до 4.
Например,

10 FOR Y=1 TO 120
20 RSET (SQR(У),Y),3
30 NEXT Y
40 STOP

Оператор PRESET служит для окрашивания точки на экране в цвет его фона 
и имеет следующую конструкцию:

PRESET ^ВЫРАЖЕНИЕ 1>,<ВЫРАЖЕНИЕ 2>)(,<ВЫРАЖЕНИЕ 3>)

ВЫРАЖЕНИЕ 1 — задает координату точки X (целое).
ВЫРАЖЕНИЕ 2 — задает координату точки Y (целое).
ВЫРАЖЕНИЕ 3 — задает цвет точки от 0 до 4.
Например,
10 PRESET (X,Y),Z

где Z — номер цвета переднего плана (точки).

Оператор LINE служит для построения линий и прямоугольников на экране 
дисплея и имеет следующую конструкцию:

LINE (<ВЫРАЖЕНИЕ 1>,<ВЫРАЖЕНИЕ 2>)- (<ВЫРАЖЕНИЕ 3>,<ВЫРАЖЕНИЕ 4>) 
( , ВЫРАЖЕНИЕ 5> , (В) )

ВЫРАЖЕНИЕ 1

ВЫРАЖЕНИЕ 2

ВЫРАЖЕНИЕ 3

— задает координаты X для начальной точки объекта
(целое).

— задает координаты Y 
(целое).

— задает координаты X

для начальной точки объекта

для конечной точки объекта
50
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ВЫРАЖЕНИЕ 4 — задает координаты Y для конечной точки объекта
(целое).

ВЫРАЖЕНИЕ 5 - задает номер цвета объекта от 0 до 4.
В — признак вычерчивания прямоугольника между заданными верши­

нами. Вместо В может использоваться BF — признак закрашивания прямо­
угольника.

Два первых выражения определяют начальную точку прямоугольника, 
а два вторых — его конечную точку только в том случае, если задан приз­
нак В (BF). Эти точки являются началом и концом диагонали прямоуголь­
ника. Если же признак В (BF) не задан, между выбранными координатами 
строится прямая. Например,

LINE (20,20)-(120,20)
LINE (20,20)-(120,120),,В
LINE (75,75)-(150,150),,BF

В первом случае задается горизонтальная линия, во втором и третьем — 
прямоугольник, не окрашенный и окрашенный. Цвет вводимых графичес­
ких построений можно задать оператором COLOR или указать его номер 
после последней круглой скобки между двумя запятыми. Например,

20 LINE (20,20)-(120,20) ,3

Оператор CIRCLE служит для построения на экране окружностей, эллипсов 
и дут заданных размеров и цветов и имеет следующую конструкцию:

CIRCLE (<ВЫРАЖЕНИЕ 1>, <ВЫРАЖЕНИЕ 2>), ^ВЫРАЖЕ­
НИЕ 3>) (, <ВЫРАЖЕНИЕ 4>) (, <ВЫРАЖЕНИЕ 5>) (, ВЫРА­
ЖЕНИЕ 6>) (, ВЫРАЖЕНИЕ 7>) ВК>

ВЫРАЖЕНИЕ 1 — задает координаты X центра окружности (целое). 
ВЫРАЖЕНИЕ? — задает координаты Y центра окружности (целое). 
ВЫРАЖЕНИЕ 3 — задает радиус окружности (целое).
ВЫРАЖЕНИЕ 4 — задает номер цвета от 0 до 4 (целое).
ВЫРАЖЕНИЕ 5 — задает положения начальной точки дуги в радианах

(вещественное).
ВЫРАЖЕНИЕ 6 — задает положение конечной точки дуги в радианах

(вещественное).
ВЫРАЖЕНИЕ 7 — задает коэффициент сжатия К эллипса (веществен­

ное).
При выполнении оператора на экран выводится окружность или та ее 

часть, которая помещается на координатной плоскости. Неправильное за­
дание выражений может привести к синтаксической ошибке или пере­
полнению. Некоторые выражения могут не задаваться (режим умолчания) ; 
при этом они присваиваются системной программой языка. Например,

CIRCLE (150,150),100,0
CIRCLE (125,125),30,2,0
CIRCLE (100,100),50,3,0.5
CIRCLE (125,125),40,2,1.3
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В первом случае изображается окружность радиусом 100 (цвет по ре­
жиму умолчания), во втором — радиусом 30 зеленого цвета, в третьем — 
дуга 30° радиусом 50 синего цвета, в четвертом — зеленого цвета эллипс 
с коэффициентом сжатия 1,3 вдоль горизонтальной оси.

Оператор PAINT служит для окрашивания части экрана в требуемый цвет 
и имеет следующую конструкцию:

PAINT (<ВЫРАЖЕНИЕ 1>, ВЫРАЖЕНИЕ 2>), (, ВЫРАЖЕ­
НИЕ 3>) (, <ВЫРАЖЕНИЕ 4>)

ВЫРАЖЕНИЕ 1 — задает координаты X начальной точки (целое).
ВЫРАЖЕНИЕ 2 — задает координаты Y начальной точки (целое).
ВЫРАЖЕНИЕ 3 - задает номер цвета от 0 до 4 (целое).

Таблица 4

Команда Действие Запись в программе

и

От заданной точки прочертить линию 
длиной п:

вверх Un
D вниз Dn
L налево Ln
R направо Rn

Е

От заданной точки прочертить линию 
длиной п под углом 45° :

вправо вверх En
F вправо вниз Fn
G влево вниз Gn
Н влево вверх Hn

Рис. 7

Графически команды, приведенные в табл. 4, можно 
представить, как показано на рис. 7.

Оператор имеет конструкцию:
DRAW <СИМВОЛЬНОЕ ВЫРАЖЕНИЕ> <ВК>
Под обозначением ’’СИМВОЛЬНОЕ ВЫРАЖЕНИЕ” 

понимают команду управления из восьми заданных, 
ограниченных параметром протяженности п - длиной. 
Например,

DRAW “ВЫ 130,125;V50;R60;D50;L60“

ВЫРАЖЕНИЕ 4 — задает номер цвета границы закрашиваемой облас­
ти от 0 до 4 (целое).

Если ВЫРАЖЕНИЕ 3 опущено, то заданная область окрашивается 
цветом, определяемым оператором COLOR, который записывается перед 
оператором PAINT. Если отсутствует ВЫРАЖЕНИЕ 4, граница заданной об­
ласти окрашивается в цвет этой области. Началом окрашиваемой области 
может быть любая точка, лежащая внутри ее. Например,

10 PAINT (100, 20), 1,4
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В данном примере область будет окрашиваться красным цветом, 
начиная с точки с координатами X = 100, Y = 20. Окрашивание закончится, 
как только будет встречена точка черного цвета (4). Если окрашиваемая 
область не имеет сплошной границы, окрашивание через имеющийся разрыв 
выйдет за ее пределы. В результате будет окрашен весь экран дисплея. 
Так, нельзя закрасить сектор.

Область может окрашиваться и в цвет границы. Например,
10 PAINT (100,20), 3,3

Оператор DRAW является наиболее универсальным оператором графики, 
служит для управления графической информацией на экране дисплея и по­
зволяет изобразить на нем любую фигуру, рисунок, а также осуществить 
мультипликацию, состоящую из различных комбинаций точек и прямых.

С помощью оператора DRAW можно провести линию любой длины 
в любом из восьми заданных направлений, каждая из которых может окра­
шиваться в любой из имеющихся цветов. Кроме того, изображение можно 
поворачивать в нужном направлении и на определенный угол. Вычерчива­
ние линий на экране в любом из восьми выбранных направлений обеспе­
чивается восьмью буквенными командами (табл. 4).

Таблица 5

Команда Действие Примечание

В

N

Ак

Курсор при перемещении не оставля­
ет на экране следа
Курсор после выполнения данного 
действия возвращается в исход­
ную точку
Поворот всех выполняемых фигур к - признак угла поворота изобра-

Sk

или линий против часовой стрелки

Укоротить или удлинить линию

жения может принимать одно из 
четырех положений: 0-3, где 
0 = 0°; 1 =90°; 2 = 180°; 3 = 270°. 
При к = 0 - изображение не пово­
рачивается, а при к = 1, к = 2, к = 3 
соответственно поворачивается на 
90, 180 и 270°
к = признак масштабного коэф-

Ск Выбор цвета

фициента. При к = 1 линия уко­
рачивается в 4 раза, при к = 4 не 
изменяется, а при к = 8 и к = 36 
и т.д. - соответственно удлиняет­
ся в 2, 9 раз и т.д.
к = признак номера цвета

Оператор DRAW строит квадрат вокруг центра дисплея (130, 125). 
При этом команда М с указанием координаты точки (в табл. 4 не приве­
дена) чертит линию из любого места, где находится курсор, в указанную 
точку и записывается так: М, X, Y.

Кроме того, имеется еще пять команд управления графической инфор­
мацией, которые приведены в табл. 5.



Так, в приведенном примере при выполнении команды ВМ 130, 125 
точка перемещается в центр экрана без прочерчивания линии.

§ 8. ПРИМЕРЫ НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ОПЕРАТОРОВ ГРАФИКИ

Оператор PRINT

П.32. Вывести с помощью функции АТ надпись: в верхнюю левую часть экрана 
”Я УЧУСЬ”, в центр - ”В ПТУ”, в правый нижний угол - ’’ЛЕГКОЙ ПРОМЫШЛЕН­
НОСТИ”.

Решение
10 PRINT АТ(1,10);“Я УЧУСЬ"
20 PRINT АТ(10,10);“В ПТУ“
30 PRINT АТ(1,20);“ЛЕГКОЙ “
40 PRINT АТ(10,20);“ПРОМЫШЛЕННОСТИ*

*Если программа не укладывается в строке, необходимо убрать пробелы.

20 PRINT АТ(12,10);“И УСКОРЕНИЕ"
30 PRINT АТ(1,20);“-ВЕЛЕНИЕ"
40 PRINT АТ(12,20);“ВРЕМЕНИ"
50 STOP

П.34. Вывести с помощью функции ТАВ на экран таблицу, состоящую из двух 
колонок. В первой Y принимает значения от 0 до 5, а во второй X - от 10 до 15.

Решение
10 DATA 0,10,8
20 READ Y,X,K
30 FOR X=10 TO 15
40 PRINT X;TAB(K);Y
50 LET Y=Y+1:LET X=X+1
60 NEXT X
70 STOP

П.35. Вывести с помощью функции TAB на экран таблицу значений Y = X2, при 
X от 5 до 15.

Решение
10 LET К=9
20 FOR Х=5 ТО 15
30 LET Y=X I 2
40 PRINT Y;TAB(K);X
50 LET X=X+1
60 NEXT X
70 STOP

П.36. Очистить с помощью функции SPC экран от результатов задачи П.35. 
Решение
20 PRINT SPC

50 (STOP)
П.ЗЗ. Вывести с помощью функции АТ в центр экрана следующий текст: ’’ПЕРЕ­

СТРОЙКА И УСКОРЕНИЕ - ВЕЛЕНИЕ ВРЕМЕНИ”*.
Решение

10 PRINT АТ (1,10); ’’ПЕРЕСТРОЙКА”
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Оператор COLOR

П.37. Окрасить экран в прозрачный синий и красный цвета и вывести на него 
черным цветом текст: ’’ПЕРЕСТРОЙКА, УСКОРЕНИЕ”.

Решение
10 PRINT АТ(1,12);“ПЕРЕСТРОЙКА"
20 PRINT АТ(5,15);“УСКОРЕНИЕ"

30 COLOR 0,4
40 COLOR 1,4
50 COLOR 2,4
60 COLOR 3,4
70 STOP

П.38. На синем фоне экрана красным цветом оформить текст: ’’ИЗУЧАЕМ ПРОГ­
РАММИРОВАНИЕ”.

Решение
10 COLOR 3,1
20 PRINT AT(10,12);“ИЗУЧАЕМ"
30 PRINT AT(10,20);“ПРОГРАМИРОВАНИЕ"
40 STOP

Оператор PSET

П.39. Окрасить верхнюю часть информационного поля экрана в красный цвет, 
а нижнюю - в синий.

Решение
10 FOR Y-1 ТО 120
20 LET X=Y
30 PSET(X,Y),1
40 NEXT Y
50 FOR Y=125 TO 250
60 LET X=Y
70 PSET(X,Y),3
80 NEXT Y
90 STOP

П.40. Окрасить произвольную точку в каждом из четырех квадратов экрана в 
четыре разных цвета.

Решение
10 PSET (60,60),1
20 PSET (60,120),2
30 PSET (180,60),3
40 PSET (180,180),4
50 STOP

Оператор PRESET

П.41. Построить сплошную линию синего цвета на прозрачном фоне экрана. 
Преобразовать сплошную линию в штрихпунктирную.

Решение

10 LINE (10,100)-(40,100),1
20 PRESET (20,100)
30 PRESET (22,100)
40 STOP
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П.42. Определить с помощью функции POINT цвет точки с координатами 60, 
180 из задачи П.40.

Решение
10 POINT (60,180)

Оператор LINE

ПЛЗ. Построить линию зеленого цвета произвольной длины на красном фоне 
экрана.

Решение
ю COLOR,1
20 LINE (100,100)-(240,200),2
30 STOP

П.44. Вывести на прозрачном фоне экрана в его первой четверти квадрат синего 
цвета.

Решение
10 COLOR 0,2
20 LINE (8,8)-(100,100),3,BF
30 STOP

Оператор CIRCLE

П.45. Построить в любом месте экрана на зеленом фоне окружность синего 
цвета радиусом R = 100.

Решение
ю COLOR 2,1
20 CIRCLE (120,120),100
30 STOP

П.46. Построить на прозрачном фоне экрана дугу 90° черного цвета радиусом 
R = 50.

Решение
10 COLOR 0,2
20 CIRCLE (100,100),50,4,,.5
30 STOP

П.47. Построить на красном фоне экрана эллипс синего цвета при R = 50, = 1,3. 
Решение
ю COLOR 1
20 CIRCLE (120,120),50,3,1.3
30 PAINT (120,120),2,3
40 STOP

Оператор PAINT

П.48. Построить на прозрачном фоне экрана посередине квадрат произвольного 
размера синего цвета с окантовкой красного цвета.

Решение
ю color 1,0
20 LINE (60,60)-(180,180),3,В
30 PAINT (61,61),1,3
40 STOP
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Оператор DRAW

П.49. Построить из центра экрана вверх синюю линию на 100 точек.
Решение
10 COLOR 3
20 DRAW “ВМ125,120;U100“
30 STOP
При выполнении ВМ (125, 120) начальная точка перемещается в центр 

экрана, a U 100 — строится линия вверх на 100 точек.
П.50. Построить горизонтальную линию произвольного цвета, разделяющую 

экран пополам.
Решение
10 COLOR 1,2
20 DRAW “ВМ 0,120;R240“
30 STOP

П.51. Построить на красном фоне экрана фигуру синего цвета в виде снежинки 
с центром в середине и длиной каждого луча 50 точек (рис. 8).

Рис. 8

Решение
10 COLOR 3,2
20 DRAW “BM 125,125;NV50
30 DRAW “ND50;NR50;NL50“
40 DRAW “NE50;NF50;NG50“
50 DRAW “NH50“
60 STOP

П.52. Построить в любом месте на прозрачном фоне экрана равнобедренный тре­
угольник красного цвета с боковыми сторонами L = 100.

Решение
10 C0L0R1.0
20 DRAW “ВМ125,50;G100“
30 DRAW “R200; Н100“
40 STOP

П.53. Построить в центре экрана фигуру, показанную на рис. 9.
Решение

Рис. 9

10 C0L0R1.2
20 LINE(10,10)-(220,220),В
30 DRAW “ВМ40,40;R20;D20;L20;V20“
40 DRAW “ВМ200,40;L20;D20;R20;V20“
50 LINE(95,80)-(115,140),В
60 DRAW “BM20,180;R200;D20;L160;V20“
70 PAINT(41,41),3,1
80 PAINT(199,41),3,1
90 PAINT(96,81),4,1
100 PAINT(21,181),1,1
110 STOP

ЗАДАЧИ И УПРАЖНЕНИЯ ПО ПРОГРАММИРОВАНИЮ

244. Вывести на экран надпись синего цвета, состоящую из слов: ’’ОТ­
ЛИЧНАЯ УЧЕБА СЕЙЧАС - ХОРОШАЯ РАБОТА В БУДУЩЕМ”. Обра­
тить внимание на размещение надписи на экране.

245. Разместить текст из трех блоков на экране в следующем виде: 
’’КРЕПИТЬ” — в верхнем углу красным цветом, ’’ЭКОНОМИЧЕСКИЙ 
ФУНДАМЕНТ” — в середине синим цветом, ’’ПЕРЕСТРОЙКИ” — в нижнем 
правом углу зеленым цветом.
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246. Построить для уравнения Y = А + ВХ + СХ2 при А = 3, В = 5, 
С = 4 таблицу; при этом аргумент вывести от 0 до 10 с шагом 1 красным 
цветом, а функцию - синим. Размещение на экране произвольное.

247. Вывести на прозрачный фон экрана для задачи 185 результат в 
цвете в следующем порядке: число — черным цветом, квадратный корень — 
зеленым, кубический корень — красным, корень четвертой степени — синим.

248. Определить ошибку в записи оператора PRINT ТАВ: 
IC PRINT A, TAB(CW),B. Проверить правильность ее определения.

249. Построить для функции Y = A sin X таблицу в следующем виде: 
положительные значения функции окрасить в красный цвет, а отрица­
тельные - в синий. Диапазон изменения X от 0 до 2л с шагом 3,6°, А = 5.

250. Составить для задачи 215 таблицу, состоящую из трех колонок: 
в первой — порядковый номер, во второй — сорт ткани, в третьей — значе­
ние экспертной оценки. Все результаты вывести красным цветом на синем 
фоне.

251. Построить для задачи 249 таблицу без отрицательных значений 
функции, используя для их удаления функцию SPC.

252. Окрасить с помощью оператора COLOR экран во все цвета, начи­
ная с прозрачного и кончая черным.

253. Поместить на прозрачном фоне экрана в четырех его частях точки 
разного цвета.

254. Вывести на экран линию, состоящую из 20 точек четырех чередую­
щихся цветов, начиная с красного и кончая черным.

255. Построить на прозрачном фоне экрана сетку из 36 точек (6X6) 
синего цвета, расстояния между которыми 10 позиций.

256. Построить в середине экрана на синем фоне горизонтальную 
линию красного цвета.

257. Построить в середине экрана на зеленом фоне горизонтальную 
линию, состоящую наполовину из красного, а наполовину из синего цветов.

258. Построить на прозрачном фоне экрана в первой и четвертой его 
четвертях горизонтальные линии соответственно красного и синего цветов.

259. Вывести на синий фон экрана линию красного цвета, пересекаю­
щую его с верхнего левого угла вниз направо.

260. Разделить поле экрана светлого фона на четыре равные части 
вертикальной линией черного цвета и горизонтальной зеленого.

261. Вывести на красный фон экрана радиусом R = 100 окружность 
синего цвета, расположенную в середине.

262. Разделить поле экрана на четыре равные части двумя линиями 
одного цвета (см. задачу 260) и построить в каждой части произвольным 
цветом окружности радиусом R = 20.

263. Построить в середине экрана на зеленом фоне квадрат синего цве­
та с длиной стороны £ = 40 и поместить внутри него окружность красного 
цвета радиусом R = 20.

264. Вписать в окружность красного цвета радиусом R = 100, располо­
женную в центре экрана, на прозрачном фоне квадрат синего цвета с длиной 
стороны L = 100, имеющий внутри окружность радиусом R = 50 зеленого 
цвета.
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265. Построить посередине экрана на зеленом фоне прямоугольник 
синего цвета, имеющий длину L = 100, ширину Н = 60, и окрасить его внут­
реннюю часть в красный цвет.

266. Поместить в прямоугольнике синего цвета длиной L = 100 и шири­
ной Н = 80 надпись красного цвета ’’МИРУ — МИР”. Цвет прямоугольника 
должен совпадать с его границей; фон экрана — прозрачный.

267. Построить на экране ломаную линию, начинающуюся в его левом 
верхнем углу и заканчивающуюся в правом нижнем, которая должна 
состоять из трех участков разных цветов.

268. Построить в центре экрана на прозрачном фоне пять концентри­
ческих окружностей разных цветов радиусами Rx ~ 100, R2 = 80, R3 = 60, 
R« =40 и Rs =20.

269. Построить в центре экрана на прозрачном фоне с помощью опера­
тора DRAW квадрат со стороной L = 50.

270. В любом месте экрана построить фигуру, показанную на рис. 10, 
произвольных размеров и цвета.

271. Окрасить для задачи 270 внутреннюю область фигуры в красный 
цвет, ее контур — в зеленый, а экран — в синий.

272. Изобразить на экране ломаную линию произвольного цвета, иду­
щую по горизонтали посередине экрана, и окрасить верхнюю часть экрана 
в синий цвет, а нижнюю — в зеленый.

273. Построить на экране фигуру, показанную на рис. 11, и окрасить 
ее внутреннюю область в синий цвет.

274. Вывести на экран выкройку юбки, имеющую форму, показанную 
на рис. 12, и окрасить внутреннюю область выкройки в синий цвет.

275. Вывести на экран фигуру сложной формы (рис. 13). Центры 
окружностей взять произвольно, учитывая, что они должны вписаться 
внутрь фигуры. Окрасить фигуру в красный цвет, контур — в синий, а внут­
ренние области окружностей — в зеленый.

276. Поместить на прозрачном фоне экрана выкройку мужских брюк 
(рис. 14). Цвет фона выкройки — красный.



Рис. 15

2. 1. Ввести а, Ь, с, х. 2. Вычислить ах2. 3. Вычислить Ьх. 4. Напеча­
тать ах2 + Ьх + с. 5. Стоп. 6. Конец.

3. 1. Ввести А, В, С, D, Е. 2. Вычислить А + В. 3. Вычислить С + В.
4. Вычислить (С + D)/(E + F). 5. Напечатать -- Л + /?---------------- *

В + (С + /?)/(£ + F).

6. Стоп. 7. Конец.
4. 1. Ввести а, х. 2. Вычислить cos а. 3. Вычислить cos2 а. 4. Вычис­

лить (х2 + 2х + 1) = А. 5. Вычислить sin Л. 6. Вычислить sin2 Л. 7. На-, 
печатать \/cos2 а + sin2 (х2 + 2х + 1). 8. Стоп. 9. Конец.
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5.

Рис. 16

6. 1. Ввести х. Z 
лить (\Jx + 1 + COS' 
3,258 • 10 +6 In В. 7.

7. 1. Ввести x, t, 
4. Вычислить |ctgx|. 
-С+О,75л. 7. Стоп.

8.

Вычислить\/1 + х. 3. Вычислить cosl. 4. Вычис- 
' 1) = А. 5. Вычислить В = In Л. 6. Напечатать 
Стоп. 8. Конец. ___
п, а. 2. Вычислить \4Г+ tn - В. 3. Вычислить ев.

5. Вычислить In |ctgx| = С. 6. Напечатать - 
8. Конец.
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Алгоритмы задач *8-М2  имеют одинаковую линейную структуру и отличаются 
только количеством вычислений, поэтому за основу для их составления брать алго­
ритм задачи А8.

CD — FA13. 1. Ввести А, В, С, D, Е, F. 2. Вычислить у =------ , 3. Вычис-
BD -ЕЛ

CD—FAлить х = (С - В (----------)) IA. 4. Напечатать х, у. 5. Стоп. 6. Конец.
BD -ЕА

14.

Рис. 18

Рис. 19
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Рис. 20
18. 1. Ввести р, L 2. Для i от

Рис. 21
до 50 с шагом 1. 3. Вычислить

р = р ( —2L— ). 4. Цикл по i . 5. Вычислить я = р • 2. 
4z2 - 1

7. Стоп. 8. Конец.

6. Напечатать я.

Рис. 22
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20. 1. Ввести aif bj, x. 2. Для / = 1 + 17. 3. Для i =14- 20. 4. Вы­

числить S = e 7 — tgIajX + bj\ Напечатать So 6. Цикл no i e
\Z\aj-bj | + In (Ojbf)

7. Цикл no j. 8. Стоп. 9. Конец.
21.1. Ввести x. 2. Если 6 <х < 0, перейти к 9. 3. Если 0 <х < 2, перей­

ти к 7. 4. Вычислить у = х + \/х + 7. 5. Перейти к 7. 6. Вычислить^ = 
= х2 + х. 7. Напечатать^. 8. Перейти к 10. 9.Напечатать ’’Функция не 
имеет решения”. 10. Стоп. 11. Конец.

22.

2 р
23. 1. Ввести р, q. 2. Еслиперейти к 7. 3. Вычислить х = - ~ +

Л2 Л"2
+ V—- q- 4. Вычислить у = - 2-у — - Q- 5. Напечататьх, у. 6. Стоп.

4 2 4
7. Напечатать ’’Условие задачи не выполняется”. 8. Конец.
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24.

26. 1. Ввести А, В, С, D. 2. Для х = 0 * 2 с шагом 0,0001. 3. Вычис­
лить у - Ах5 - Вх2 - Сх + D . 4. Если у < 0, перейти к 6. 5. Цикл по х. 
6. Напечатать х. 7. Стоп. 8. Конец.

5. Цикл по п. 6. Стоп. 7. Печать Ап. 8. Стоп. 9. Конец.

21. 1. Ввести х^у^. 2. Для / = 1 -г 3. 3. Вычислить z, = +
+ X/ + y/у. + + Уг 4. Запомнить Zj. 5. Цикл по /. 6. Стоп.
7. Конец.

28. 1. Ввести х, Е, А. 2. Для п = 1 -г 20. 3. Вычислить Ап = АГ1_Х + 
! x2Z7-i

+ (-4)" -- -------—. 4. Если (А п -Ап_х) < Е, перейти к строке 7.
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30.

Рис. 25

31. Начало

Рис. 26

32. 1. Ввести N, L, К, Т. 2. Вычислить А — N + L + К. 
М — АТ. 4. Напечатать М. 5. Стоп. 6. Конец.

3. Вычислить

Рис. 27 Рис. 28
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38. 1. Ввести D, L, h, d, H. 2. Вычислить A = я£)2/4£. 3. Вычислить 
В = 7т/3 (Z)2/4 + DI 2 • J/2 + d/4) h С — я J2/4 (H -(h + £)) . 4. Напечатать 
Л + В + C. 5. Стоп. 6. Конец.

39. 1. Ввести D, L, h, d, H, А, В, C. 2. Вычислить A" = nd2/4 ((// - (h + 
+ £))/2. 3. Напечатать (A + В + С) — K- 4. Стоп. 5. Конец.

40. 1. Ввести D, d, H, £, h, A. 2. Напечатать D, d, H, £, h, A. 3. Если 
A < L , перейти к 6. 4. Если L < A <£ + h , перейти к 7. 5. Вычислить 
V = лО2/4£ + 5 h (P\ + ^2) + mi2/4 (A -(L + Л)). 6. Перейти

3 4 2 2 4

_ D2
к 10. 7. Вычислить V = A. 8. Перейти к 10. 9. Вычислить V = 
= ЛР2 £ + 2Г .£)2 (Л—£) [3-3 + -ИтЛ)2 (^~^)2 ]

4 12 hD h2D2
10. Напечатать V. И. Стоп. 12. Конец.

42.

Рис. 29

44. 1. Ввести Р, С, К. 2. Вычислить N(1) = РА. 3. Вычислить/V(2) = 
= С • 0,5Л. 4. Вычислить /V(3) = К • 0,24. 5. Вычислить N = ?V(1) + 
+ 7V(2) +А^(3). 6. Напечатать ’’Изготовлено тарелок” jV(1). 7. Напечатать 
’’Изготовлено блюдец” 7V(2). 8. Напечатать ’’Изготовлено чашек” А^(3). 
9. Напечатать N. 10. Стоп. 11. Конец.
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45.

Рис. 30

46. 1. Ввести Н, R, г, я, h. 2. Если h > Н, перейти к 5. 3. Вычислить 
р - R — (R — г) (h /Н) . 4. Перейти к 6. 5. Вычислить р = \Jr2 -(h-H)2. 
6. Вычислить 5 = яр2. 7. Напечатать h,p,S. 8. Стоп. 9. Конец.

Рис. 31
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95.

10 LET А=1
20 LET B=2
30 LET C=3
40 LET D=4

96.

10 LET A=1:LET B=2:LET C=3:LET D=4

97.

20 LET A=1:LET B=A+1:LET C=B+2:LET D=C+4

98.

10 LET A=2:LET B=4:LET C=5
20 LET Y=A+B+C

99.

30 DATA 3.5,1.75,.33,.7,5.5
40 READ A,B,C,D,E

100.

10 DATA 1,5,3,7,9
20 READ A,В
30 LET X=A+B
40 READ V.Q.R
50 LET X=X+V+Q+R

101. Количество переменных меньше, чем количество констант. Вместо 
оператора DATA в строке 20, ввести оператор READ.

102. Так записывать можно, но нерационально, так как расходуется 
много ячеек памяти.

103. Коэффициенты полинома вводятся.

20 DIM А(5)
30 LET A(1)=2:LET A(2)=3:LET А(3)=5
40 LET A(4)=11:LET A(5)=l

104.

10 DIM A(l,l)
20 LET A(0,0)=0:LET A(1,1)=O
30 LET A(l,0)=3:LET A(0,l)=5

105. Используем правило введения элементов матрицы. Обозначим пере­
менную буквой В.
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10 DIM B(3,4)
20 DATA 3,24,12,8,6,18,32,11,6,12
30 DATA 24,20,13,16,9,5,3,17,19,4
40 FOR 1=0 TO 3
50 FOR J=0 TO 4
60 READ B(I,J),
70 PRINT B(I,J)
80 NEXT J
90 NEXT I
100 STOP

106

10 PRINT “ПЕЧАТЬ
20 STOP
30 END

107

10 LET A=5:LET B=2
20 PRINT A+B

108

20 LET C=3:LET B=C+.3
30 PRINT C-B

110

10 LET Y=l+l/2-1/4+1/8
20 PRINT Y
30 PRINT 1:PRINT 1/2
40 PRINT -1/4:PRINT 1/8

111

10 LET A=3:LET B=8
20 PRINT X=(A+B)/5

112
20 LET A=5:LET B=8
30 PRINT Y=(AI2+B)12

113

10 LET A=1:LET B=2
20 PRINT (A+4)
30 PRINT (B+3)
40 PRINT (A+4)*(B+3)
50 PRINT (A+4)*(B+3)/2

114
10 DATA 2,3,5,7,9
20 READ A,B,C,D,E
30 PRINT A,B,C,D,E
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115.

10 LET A=789 E-9:LET B=-285.00376
20 PRINT A,В

116.

10 LET A=35.6 E 20:LET B=3 E 12
20 PRINT A,,B

117.

10 PRINT “СУММА ЧИСЕЛ РЯДА“

118.

10 PRINT “ТАБЛИЦА ЗАВИСИМОСТИ СКОРОСТИ“;
20 PRINT “ТКАЦКОГО СТАНКА ОТ НАПРЯЖЕНИЯ";
30 PRINT “СЕТИ ПЕРЕМЕННОГО ТОКА“

120.

10 LET A=245:LET В=-.О56 Е-4
20 LET С=44861.354 Е 2
30 PRINT А;В;С

121.

10 DATA 3;5;7;О.35
20 READ A,B,C,D
30 PRINT A;B;C;D
40 PRINT A+B+CD*28.3

123.

10 PRINT 24;28;36;54;19;21;16;64;25;18
20 PRINT 68;70;74;27;35;39;-14

124.

10 PRINT 2.3 E-7;564 E 18;684 E 14;
20 PRINT 3 E-5;19.325 E 23;1.3 E-15

125.

10 PRINT 2.32 ;2.81;3.68;4.55;6.75;8.1 
20 PRINT 6.53;8.71;9.33;12.4;6.55;6.82

И Т.Д.
40 ......................................
50 PRINT 6.72;6.74;8.74;7.77;5 30;9.22
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126

10 LET X=24
20 PRINT “ЧИСЛО НЕУСПЕВАЮЩИХ УЧЕНИКОВ =“;X

128

10 LET X=200.35
20 GOTO 60
30 STOP

129

10 LET A=20
20 LET B=3.7
30 LET C=18.35
40 GOTO 10

130

10 LET A=18
20 LET B=8
30 LET C=15
40 LET A+3B+C
50 GOTO 10

131

10 DATA 2,3
20 READ A,В
30 PRINT A:PRINT В
40 GOTO 10

132
20 GOTO 60
60 GOTO 20

137

20 GOTO 70

138

10 DATA 3,4,5
20 READ A,B,C
30 LET Y=A+B+C
40 IF Y>10 GOTO 60
50 LET .....
60 STOP

139
10 LET X=4
20 LET Y=X+29-18X
30 IF Y>0 GOTO 10
40 PRINT ........

72



140
10 LET A=12.287:LET B=5.712:LET C=A+B+.002
20 LET X=A+B-C
30 IF X<0 GOTO 100
40 STOP

141

10 LET A=12.5:LET B=-8:LET C—4.5
20 LET X=A*B-BT2
30 LET Y=(B+C)T2-A12
35 IF X<Y GOTO 50
40 PRINT X:PRINT Y
50 STOP

142

20 IF A>B GOTO 40
30 LET A+B
40 LET A-B

143

20 IF X<0 GOTO 70
30 IF X>1 GOTO 70
40 IF Y<0 GOTO 70
50 IF Y>1 GOTO 70
60 GOTO 100
70 STOP

145

10 DATA 2,4,15
20 READ A,B,C
30 LET X=B/A+SQR((В/A)I2+C)
40 IF X<0 GOTO 80
50 LET X=B/A-SQR((B/A12+C)
60 IF X<0 GOTO 80
70 LET Y=5:LET Z=3:LET U=8
80 STOP

146

10 LET A=4:LET B=A+5:LET C=A+B+12
20 LET D=A+B+C+8.1
30 LET X=(A+B)T2-C12+D
40 IF X>0 PRINT A,B,C,D
50 IF A+B>C+D GOTO 10
60 PRINT (A+B)
70 PRINT (C+D)

10 LET X=1
20 IF X>0 THEN IF (Xf2+1>2) LET X=5
30 LET Y=(XT2+1)I2*X

147
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148

10 LET А=1
20 FOR А»1 TO 5
30 NEXT A

149

10 LET A=5
20 FOR A=5 TO 15
30 PRINT A
40 NEXT A

150

10 LET A=4
20 FOR A=4 TO 25 STEP 2
30 NEXT A

152. Оператор цикла записан неправильно, так как открывается пере­
менной Л, а закрывается переменной В.

153. Переменная Л получит семь значений. Одно значение Л=1 присвое­
но и шесть значений вычислено в цикле.

154. Счетчик цикла работать не будет, так как управляющая константа 
(ТО 18) меньше начального значения переменной В, а шаг положителен.

155. В отличие от предыдущего примера здесь оператор цикла записан 
правильно и будет работать, так как шаг отрицателен. На каждом шаге пе­
ременная В будет уменьшаться на две единицы. Цикл закончится, когда 
переменная В будет равна 2.

156

10 FOR А=5 ТО 10
20 FOR В=2 ТО 30 STEP 3
30 LET Х=А+В
40 NEXT В
50 NEXT А

157

10 DATA 1,2,3,4,5
20 READ А
30 LET Y=A+1
40 GOTO 20

158

10 LET A=8:LET B=12:LET C=3.5
20 PRINT A+B+C
30 STOP
40 END
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159

10 LET A=.35:LET B=1.7:LET C=4.65

20 LET Y-(A I2)+B-(С 12)
30 PRINT Y
40 STOP
50 END

160

10 LET A=3.3:LET B=-1.8
20 LET X=-B/A
30 PRINT X
40 STOP
50 END

161

10 DATA 3,12,39,6,4,38
20 READ A,B,C,D,E,F
30 LET Y=( (2*0 -F)/( (2*B)-E)
40 LET X-(C-(B*Y))/A
50 PRINT X,Y
60 STOP
70 END

162

10 LET A=12:LET B=7
20 LET X=SQR(((A+B)I 2)/.1)
30 PRINT X
40 STOP
50 END

163

10 LET X=.35
20 LET Y=SIN(X)
30 PRINT Y
40 STOP
50 END

164

10 LET X=.5
20 LET Y=(SIN(X))/(COS(X))
30 PRINT SIN(X),COS(X),Y
40 STOP
50 END

ПРОГРАММА ДАНА В ОБЩЕМ ВИДЕ
10 DATA 3.5,7.84,-О.25Е-4
20 READ А,В,С

165
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30 IF AoO THEN 120
40 IF BoO THEN 100
50 IF CoO THEN 80
60 PRINT “РЕШЕНИЙ БЕСКОНЕЧНО МН0Г0“
70 GOTO 250
80 PRINT “РЕШЕНИЙ HET“
90 GOTO 250
100 PRINT “КОРЕНЬ ОДИН X=“;-C/B
110 GOTO 250
120 LET E=2*A
130 LET D=(B“2)-2‘E*C
140 IF D<>0 THEN 170
150 PRINT “КОРНИ КРАТНЫЕ X1=X2=“;-B/E
160 GOTO 250
170 LET D1=SQR(ABS(D))
180 IF D<0 THEN 220
190 PRINT “КОРНИ ДЕЙСТВИТЕЛЬНЫЕ Xl=“;(-B+Dl)/E
200 PRINT “X2=“;(-B-D)/E
210 GOTO 250
220 PRINT “КОРНИ КОМПЛЕКСНЫЕ СОПРЯЖЕННЫЕ“,
230 PRINT “Xl=“;(-B/E)ABS(D/E)
240 PRINT “X2=“;(-B/E);“-1* “;ABS(D/E)
250 END

166

10 LET A=-4.5:LET X=.3
20 LET B=ABS(A)
30 LET C=ABS(X)
40 Y=B*C
50 PRINT Y
60 STOP
70 END

167.

10 LET A=12:LET B=20
20 LET S=A*B
30 PRINT S
40 STOP
50 END

168

10 LET S=36:LET P=3.14
20 LET R=(SQR(S))/2
30 LET H=P*(R12)
40 PRINT S,R,H
50 STOP
60 END

169.

10 LET S=26:LET P=3.14
20 LET R=SQR(S/P)
30 PRINT R
40 STOP
50 END
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170

10 LET R=71
20 LET S=4*P*(RT2)
30 LET V=(4/3)*P*(RI3)
40 PRINT V;S
50 STOP
60 END

171

10 LET C=218
20 LET B=.18*C*100
30 LET A=.025*B*100
40 PRINT A,В
50 STOP
60 END

172
10 LET A=3
20 LET Y=A‘SIN(1.3)
30 IF Y>2 GOTO 50
40 PRINT Y
50 STOP
60 END

173.

10 LET A=(ЧИСЛО):LET B=(ЧИСЛО)
20 IF A>0 THEN 60
30 IF B>0 THEN 50
40 LET Y=-1:GOTO 90
50 LET Y=O:GOTO 90
60 IF (A*B)>0  THEN 80
70 GOTO 50
80 LET Y=1
90 PRINT Y
100 STOP
110 END

174

10 LET A=.5:LET B-.7:LET X»(ЧИСЛО)
20 IF X>A THEN 40
30 LET Y=O:GOTO 70
40 IF B>X THEN 60
50 GOTO 30
60 LET Y-l
70 PRINT Y
80 STOP
90 END

175

10 LET A=1
20 IF X<1 THEN LET Y=A*SIN(X)+2:GOTO  50
30 IF X>2 THEN LET Y=l+X12:GOTO 50
40 LET Y=1
50 PRINT Y
60 STOP
70 END
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176

10 LET A=5:LET B=20
20 LET X=.5
25 STOP
30 LET Y=A*X+B
40 IF Y>0 GOTO 25
45 GOTO 80
50 LET X=-3
60 LET Y=A*X+B
70 IF Y>0 GOTO 25
75 GOTO 100
80 PRINT Y
90 GOTO 50
100 STOP
110 END

•ПРОГРАММА СОСТАВЛЕНА СЛОЖНО.ПОСТАРАЙТЕСЬ
УПРОСТИТЬ ЕЕ ЗА СЧЕТ СОВМЕЩЕНИЯ ОПЕРАТОРОВ

177

10 LET A=2:LET Х=(ЗАДАТЬСЯ)
20 IF Х>2 THEN 50
30 IF Х>0 THEN LET Y=1:GOTO 70
40 LET Y=X+A:GOTO 70
50 IF ((AI3)+1)> 0 GOTO 70
60 LET Y=EXP(X)
70 STOP
80 END

178

10 DATA (ЧИСЛО),.. .
20 READ A,B,C,D,E
30 IF A>B THEN LET M=A
40 LET M=B
50 IF C>M THEN LET M=C
60 IF D>M THEN LET M=D
70 IF E>M THEN LET M=E
80 PRINT M
90 STOP
100 END

*179

10 DATA (ЧИСЛО),(ЧИСЛО),(ЧИСЛО)
15 DATA (ЧИСЛО),(ЧИСЛО)
20 PRINT “НОМЕР П/П N ЭЛЕМЕНТА ЧИСЛОВ;
25 PRINT “ВЕЛИЧИНА-
30 DIM А(4)
40 FOR 1=1 ТО 5
50 READ А(1)
60 NEXT I
70 LET J=0
80 LET A=0
90 LET J=J + 1
100 FOR 1=1 TO 5
110 IF A>=A(I) THEN 140
120 LET A=A(I)
130 LET K-I
140 NEXT I
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150 LET A(K)=0
160 PRINT J,K,A
170 IF J<5 THEN 80
190 STOP

ЧИСЛАМИ ЗАДАТЬСЯ САМОСТОЯТЕЛЬНО

180

10 LET X=0
20 FOR X=0 TO 10
30 LET Y=(XI2)+4
40 PRINT Y;
50 NEXT X
60 STOP
70 END

181

10 LET A-.5
15 PRINT A
20 FOR N-l TO 10
30 LET A-A+2.5
40 PRINT A;
50 NEXT N
60 STOP
70 END

182

10 LET X=0
20 FOR X=0 TO 8 STEP 2
30 LET Y=EXP(SIN(X))
40 PRINT Y;
50 NEXT X
60 STOP
70 END

183

10 LET X=.5:LET Y=0
20 FOR N=1 TO 10
30 LET Y=Y+(N*X)
40 PRINT Y;
50 NEXT N
60 STOP
70 END

184
10 LET X=0
20 FOR X=2 TO 10 STEP 2
30 FOR K=0 TO 12 STEP 3
40 LET Y=(X13)+2*(K12)
50 PRINT Y,
60 NEXT К
70 NEXT X
80 STOP
90 END
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185

10 PRINT “ЧИСЛО-,“KB.КОРЕНЬ-,“КУБ.КОРЕНЬ-,
15 PRINT “ЧЕТВ.КОРЕНЬ"
20 FOR N=1 ТО 10
30 PRINT N
40 FOR R=2 TO 4
50 PRINT NT(1/R)
60 NEXT R
70 PRINT
80 NEXT N
90 STOP
100 END

186

10 LET A=1.4 
20 LET T=1.3 
30 LET N=250 
40 LET Y=N/A 
50 PRINT Y*T  
60 END

ИСПОЛНЕНО 232.142

187
10 LET A= 003

20 LET B=1000
30 LET Y=A‘B*B
40 PRINT Y*1.4*50
50 END

ИСПОЛНЕНО 210000

188

10 LET A=2
20 LET B=7
30 LET Y=B*60/A
40 PRINT Y/2

ИСПОЛНЕНО 210

189

10 LET A=10
20 LET B=38
30 LET Y=A/B
40 PRINT Y*320
50 END 

ИСПОЛНЕНО 84.21053

190

10 LET A=1.6 
20 LET B=2.8 
30 PRINT A*B  
40 END

ИСПОЛНЕНО 4.48
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191

10 LET R=12
20 PRINT 3.14‘R‘R
30 STOP
40 END 

ИСПОЛНЕНО 452.16

192.

10 LET L=12
20 LET K=1.4
30 LET R=.15
40 LET Y=K/R
50 FOR I=.3 TO 12 STEP .3

60 LET Y=Y+K/R
70 NEXT I
80 PRINT Y
90 END 

ИСПОЛНЕНО 382.6667

193.

10 LET L=12
20 LET K=1.4
30 LET R=.15
40 LET C=L/2R+K/2R
50 LET A=L*K
60 LET B=3.14*RI2*C
70 PRINT A,В
80 PRINT A-B
90 END

194.

10 LET P=2500
20 LET K= 26
25 PRINT P,K
30 PRINT P/K
40 END

ИСПОЛНЕНО 9615.385

195.

10 LET P=2500:LET K=.26
20 LET L=.13:LET Y=1.66
30 PRINT P/(Y*(K+L))
40 END 

ИСПОЛНЕНО 3861.6

196.

10 DATA 18,32,23,27
20 READ A,B,C,D
30 LET Y=1000/100
40 PRINT Y•A;Y* В;Y*C ;Y*D;
50 END

ИСПОЛНЕНО 180,320,230,270
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197

10 LET A=7:LET T=3
20 LET Y=A*3
30 PRINT Y*6O*A
40 END

ИСПОЛНЕНО 8820

198

5 PRINT “ПОЛУЧЕНО ПРЯЖИ“,“ОТХОДЫ",“ПОТЕРИ“ 
10 LET А=.93
20 LET В=.06
30 LET С=.О1
40 LET D=12 E 3
50 LET X=A*D
60 LET Y=B*D:LET  E=C*D
70 PRINT X,Y,E
80 STOP

ИСПОЛНЕНО
ПОЛУЧЕНО ПРЯЖИ 11160 ОТХОДЫ 720 ПОТЕРИ 120

199

10 PRINT “ШЕРСТЯНОЙ ПРЯЖИ“,
20 PRINT “ХЛОПЧАТОБУМАЖНОЙ ПРЯЖИ",
30 PRINT “СИНТЕТИЧЕСКОЙ ПРЯЖИ“
40 LET A=.75:LET В=.12
50 LET C=.13
60 LET K=875
70 PRINT A*K, ,
80 PRINT B*K,
90 PRINT C*K
95 END

ИСПОЛНЕНО
ШЕРСТЯНОЙ ПРЯЖИ 656.25 ХЛОПЧАТОБУМАЖНОЙ ПРЯЖИ 105
СИНТЕТИЧЕСКОЙ ПРЯЖИ 113.75

200

10 LET A=250:LET В=50
20 LET C=75:LET D=12
25 LET E=27
30 LET Y=A*B:LET  X=A*C
40 PRINT “МАССА ПАРТИИ ГРУЗА=",
50 PRINT D*Y+X*E
60 END

ИСПОЛНЕНО 
МАССА ПАРТИИ ГРУЗА=656250

201

10 DATA 250,50,75,880,1300,12,27
20 READ A,B,C,D,F,G
30 LET X-(A*B+D)*F
40 LET Y=(A*C+F)*G
50 PRINT “МАССА ПАРТИИ ГРУЗА=“
60 PRINT X+Y
70 END

ИСПОЛНЕНО 
МАССА ПАРТИИ ГРУЗА = 701550
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202

10 LET T=12:LET A=21
20 LET В=36
30 LET X-T‘A/100
40 LET Y=T*B/100
50 PRINT T-X-Y
60 END

ИСПОЛНЕНО 5.16

203.

10 LET S=6.8 E4:LET H=.12
20 LET B=S*H*2
30 PRINT “НА ОДНУ ТАРЕЛКУ“;
40 PRINT “ИДЕТ ЭМАЛИ“,
50 PRINT В
60 END

ИСПОЛНЕНО
НА ОДНУ ТАРЕЛКУ ИДЕТ ЭМАЛИ 16320

204.

10 DATA 16,23,73,30,8,24
20 READ A,B,C,D,E,F
30 LET N=60* F/(A+B+C+D+E)
40 PRINT N
50 END 

ИСПОЛНЕНО 9.230769

205.

10 LET A=2.1:LET B=5.2
20 LET Y=A*3+B*2
30 PRINT 120/Y
40 END

ИСПОЛНЕНО 7.185629

206.

10 LET V=1.8:LET N=18
20 LET A=2.1:LET B=5.2
30 LET Y=A*N*5
40 LET X=B*N*2
50 LET T=X+Y
60 PRINT V‘T
70 END 

ИСПОЛНЕНО 677.16

207.

10 LET A=2.1:LET B=2.7
20 LET C=4.1:LET D=3.8
30 LET S=108
40 DATA 15,28,43
50 READ E,F,G
60 LET X=(S*E/100) *A/100
70 LET Y=(S*F/100)*B/100

83



80 LET Z=(S*G/100)*C/100
90 L£T V=(S*(S-E-F-G)/100)*D/100
100 PRINT X+Y+Z+V
110 END 

ИСПОЛНЕНО 3.14712

208.

10 LET A=14
20 LET B=10
30 LET C=l/B-1/A
40 PRINT 1/C
50 END 

ИСПОЛНЕНО 35

209.

10 LET A=6:LET T=8
20 LET B=3
30 LET Y=A*T
40 LET N-Y/B
50 PRINT “ТРЕБУЕТСЯ РАБОЧИХ** ,
60 PRINT N
70 END 

ИСПОЛНЕНО ТРЕБУЕТСЯ РАБОЧИХ 16

210.

10 LET А=1 :LET В-2
20 LET С-3
30 LET Y-A+l/B+l/C
40 LET T-l/Y
50 PRINT “РАБОТА БУДЕТ“;
60 PRINT “ВЫПОЛНЕНА 3A“;T
70 END 

ИСПОЛНЕНО РАБОТА БУДЕТ ВЫПОЛНЕНА ЗА .54545

211.

10 LET А-1.5:LET В=2
20 LET V-2.3
30 LET K-V* 1000/60
40 PRINT (A+B)/K
50 END 

ИСПОЛНЕНО 9130435E-1

212.

10 LET A-60:LET B-6
20 LET T-7:LET S-3.5
30 LET V-S’fA+B)
40 PRINT V*T*60
50 END

ИСПОЛНЕНО 97020
84



213

10 LET A=5:LET B-6
20 LET 0=40
30 LET V=B-A
40 LET L-V*C
50 PRINT L*B
60 END

ИСПОЛНЕНО 240

214

10 LET A=500:LET B=.13 E 4
20 LET D=150
30 LET X=A/2
40 LET Y=B/5
50 PRINT D/(Y-X)
60 END 

ИСПОЛНЕНО 15

215

10 DATA 7.35,3.6,13.6,5.3,28.8
20 READ A,B,C,D,N
30 LET Y=A+B+C+D
40 IF Y<N GOTO 60
50 PRINT “СОРТ ТКАНИ 1“
55 END
60 PRINT “СОРТ ТКАНИ 2“
70 END 

ИСПОЛНЕНО СОРТ ТКАНИ 1

216

10 DATA 7.35,3.6,13.6,5.3,30,29
20 READ A,B,C,D,N,L
30 LET Y=A+B+C+D
40 IF Y>N THEN PRINT “COPT 1“
50 IF Y>L THEN PRINT “COPT 2“
60 PRINT “COPT 3“
70 END 

ИСПОЛНЕНО COPT 2

217

10 DATA 1,2,3,4
20 READ A,B,C,D
30 LET T=360
40 PRINT T/(A+l/B+l/C+l/D)
50 END

ИСПОЛНЕНО 172.8

218

10 DATA 1,2,3,4,182
20 READ A,B,C,D,N
30 LET T=365
40 LET Y=T/(A+l/B+l/C+l/D)
50 IF N>Y GOTO 70



60 PRINT “БРИГАДА HE ВЫПОЛНИЛА ЗАДАНИЕ"
65 END
70 PRINT “БРИГАДА НАГРАЖДЕНА ПРЕМИЕЙ";
80 PRINT “ЗА ПОЛУГОДИЕ"
90 END

ИСПОЛНЕНО БРИГАДА НАГРАЖДЕНА ПРЕМИЕЙ ЗА ПОЛУГОДИЕ

219.

10 DATA 12,25,11,8,60
20 READ N,L,K,T,C
30 LET X=N/C
35 LET B=T*C:LET  Y=0
40 FOR A=0 TO 6
50 LET Y=Y+(X*L+K)
60 IF Y>=B GOTO 90
70 LET A=A+1
60 NEXT A
90 PRINT “ВЫПУЩЕНО ИЗДЕЛИЙ“;
100 PRINT X*(Y-(K*A))
110 END

ИСПОЛНЕНО ВЫПУЩЕНО ИЗДЕЛИЙ 2.6

220.

ПРОГРАММА 219 ЗАДАЧИ,ДОПОЛНЕННАЯ
УСЛОВИЕМ В СТРОКЕ 100

100 PRINT INT(X*(Y-(K*A) ))
110 END

ИСПОЛНЕНО ВЫПУЩЕНО ИЗДЕЛИЙ 2

221.

ПРОГРАММА ЗАДАЧИ 219 .ДОПОЛНЕННАЯ
90 LET М=Х* (Y-(К*А) )
100 PRINT “ВЫПУЩЕНО В МЕСЯЦ";
110 PRINT М*2*24
120 END

ИСПОЛНЕНО ВЫПУЩЕНО В МЕСЯЦ 124.8

222.
10 LET T=O:LET N=0

20 FOR T=0 TO 12
30 LET N=N+T
40 NEXT T
50 PRINT “ИЗДЕЛИЕ СОДЕРЖИТ ДЕТАЛЕЙ";
60 PRINT N
70 END

ИСПОЛНЕНО ИЗДЕЛИЕ СОДЕРЖИТ ДЕТАЛЕЙ 78

223.

10 LET T=O:LET N=0:LET K=0
15 LET A=0
20 FOR K=0 TO 360 STEP 12
30 FOR T=0 TO 12
40 LET N=N>T

86



50 NEXT T
60 LET A=N+A
70 NEXT К
80 PRINT “ИЗГОТОВЛЕНО ДЕТАЛЕЙ
90 PRINT A
100 END

ИСПОЛНЕНО ИЗГОТОВЛЕНО ДЕТАЛЕЙ 38688

224.

10 LET A=12:LET B-16
20 FOR T=0 TO 60
30 LET K«(l/A-1/B)+K
40 IF K>=1 GOTO 60

50 NEXT T
60 PRINT T*
70 END

ИСПОЛНЕНО 48

225.

10 LET A=12:LET B=16:LET K=0
20 LET C=420
30 FOR R=0 TO 15
40 FOR T=0 TO 60
50 LET K=K+(1/A-l/B)
60 IF K>-1 GOTO 80
70 NEXT T
80 LET P=P+T
90 IF P>=C GOTO 110
100 NEXT R
110 PRINT P
120 END 

ИСПОЛНЕНО 8

227

10 LET T=3.5
20 FOR N=0 TO 9 STEP .5
30 LET T=T+N
40 NEXT N
50 PRINT “ИЗГОТОВЛЕНО 3A“;•
60 PRINT T
70 END 

ИСПОЛНЕНО ИЗГОТОВЛЕНО ЗА 89

228

10 LET T=3.5:LET K=420
20 FOR N=0 TO 9 STEP .5
30 LET T=T+N
40 NEXT N
60 LET P=K/T
70 PRINT “РАБОЧИЙ ИЗГОТОВИЛ";
80 PRINT P
90 END

ИСПОЛНЕНО РАБОЧИЙ ИЗГОТОВИЛ 4.719101

229.
10 LET V=3:LET K=.5
20 LET T=360:LET L=18
30 LET S=L/V 87



40 LET N-S*3/K
50 PRINT N
60 LET P-(3/K)*T
70 PRINT P
80 END

ИСПОЛНЕНО 36.2160

230.

10 DATA 2.5,6.5,3 E-4,0,6,9.8,3.14,.5,2.8
20 READ D,H,S,A,T,G,n,B,L
30 LET C=0
40 LET A~H*.35
50 LET V=SQR(2‘G‘(L-A))
60 LET PM 00* (H-L)/H
70 PRINT P
80 END 

ИСПОЛНЕНО 5.692

231.

10 LET КМ2:
20 FOR T=1 TO 20
30 LET N=T
40 IF N>=K GOTO 60
50 NEXT T
60 PRINT N
70 END 
ИСПОЛНЕНО 12

232.

10 LET A=560:LET T=20
20 LET M=300:LET B=532
30 LET D=(A-B)*1.5
40 PRINT N/(D+T)
50 STOP

ИСПОЛНЕНО 4.83871

233.

10 LET AM: LET B=2
20 LET C=2:LET D=3
30 LET N=.9*A+1*B+1 .1*C+1,2*D
40 PRINT N
50 END 

ИСПОЛНЕНО 8.7

234.

10 LET R-6.LET LM2
20 LET P-3.14
30 LET S=P‘R!2+P*R*L
40 LET V-(P*(RT2)*L)/2
50 PRINT S;V
60 END 

ИСПОЛНЕНО 339.12 678.24
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235

10 DATA 47,43,18,62,40,12,3.14
20 READ A,D,R,H,L,C,P
30 PRINT “OB’EM ЖИДКОСТИ В БИДОНЕ";
40 IF A<-»L GOTO 80
50 IF L<A<-L+C GOTO 100
60 LET V—(P*( D12)/4)* L+(P/3)* C*( LI 2)/4+(D*C)/4
65 LET V=V+(С 12)/4+(P*С I 2)/4*( A-(L-C))
70 GOTO 110
80 LET V«(P*CT2) •(A)/4
90 GOTO 110
100 LET V=( (P*D1 2)/4)* L+((P*D 12)/12/* (A-L)*(3-  3*( A-L))
105 LET V-V*(D-R)*(C*D)+((A-LI2)*((D-R)12*((Cf2)*(D12)))
110 PRINT V
120 END

ИСПОЛНЕНО ОВЬЕМ ЖИДКОСТИ В БИДОНЕ 5.0103 Е+14

236

10 LET N=12
15 PRINT N;
20 FOR T=1 TO 6
30 LET N=N+2*(T-1)
40 PRINT N;
50 NEXT T
60 END

ИСПОЛНЕНО 4 12 14 16 18 20 22

237

10 LET A=42:LET B=3
20 LET C=26:LET N=0
30 FOR T=1 TO 26
40 LET N=N+A+B
50 NEXT T
60 LET Y=((A*100)/67)*C
70 IF N>=Y GOTO 100
80 PRINT “БРИГАДА HE ВЫПОЛНИЛА";
90 PRINT “НОРМУ"
95 GOTO 120
100 PRINT “БРИГАДА ВЫПОЛНИЛА";
110 PRINT “НОРМУ"
120 END

ИСПОЛНЕНО БРИГАДА HE ВЫПОЛНИЛА НОРМУ

238

10 LET A=14:LET B=2
20 LET C=3:LET N=0
30 FOR T=1 TO 4
40 LET N=N+A+B
50 NEXT T
60 PRINT N
70 FOR T-5 TO 8
80 LET N=N+A-3
90 NEXT T
100 PRINT N
110 END

ИСПОЛНЕНО 64
108
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239

10 LET A=630:LET B=55O
20 LET C-2:LET D=5
30 FOR T=630 TO 650 STEP 2
40 LET P=P+T
50 NEXT T
60 PRINT P
70 FOR T=650 TO 550 STEP -5
80 LET P=P+T
90 NEXT T
100 PRINT “ЦИКЛ ОБЖИГА СОСТАВЛЯЕТ “;
110 PRINT P
120 END

ИСПОЛНЕНО 55 ЦИКЛ ОБЖИГА СОСТАВЛЯЕТ 160

240.

10 LET A=18:LET B=70
20 LET V=.056:LET S=.776
30 LET T=A+(B'-A) *EXP(  - . 00448*S*W/V)
40 PRINT T
50 END 

ИСПОЛНЕНО 70

241.

10 LET A=18:LET B=70
20 LET V=.056:LET S=.776
30 PRINT “ТЕМПЕРАТУРА СМЕСИ В БИДОНАХ“;
40 PRINT “ЧАСЫ ТЕМПЕРАТУРА В С“
50 FOR W=0 ТО 6 STEP .25
60 LET Т=А+(В-A)*ЕХР( -.00448*S*W/V)
70 PRINT W;T
80 NEXT W
90 END 

ИСПОЛНЕНО ТЕМПЕРАТУРА СМЕСИ В БИДОНАХ
ЧАСЫ ТЕМПЕРАТУРА В С
1 66.87
1.25 66.1174
1.5 65.3764

242.

10 DATA 3.1,2.5,2,8,3.14,85,.1
20 READ D,H,R,L,N,P,K
25 LET X=H*L
30 IF X>H GOTO 70
40 LET V=((1/4)*N*D-2 )*X
50 GOTO 100
70 LET V=1-(1 -((X-H)/(D*L) )* (D-R))
80 LET V=V*(N*D*3)*L/( 12* (D*R) )
90 LET V«V+1/4*(N*D-2)*H
95 LET W=V‘P/100
100 IF X<(H+L) GOTO 120
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110 LET W=V*P/100
120 IF V<=W GOTO 150
130 LET X=XK
140 GOTO 30
150 PRINT X
160 END

ИСПОЛНЕНО 8.1
ПРОГРАММА ДАНА ДЛЯ ЛЮБОЙ ВЕЛИЧИНЫ ЗАПОЛНЕНИЯ
БУНКЕРА.ВЕЛИЧИНА Р МОЖЕТ ИЗМЕНЯТЬСЯ ПРОГРАММИСТОМ

244

10 COLOR 3,0
20 PRINT AT (10,1); “ОТЛИЧНАЯ"
30 PRINT AT (20,1); “УЧЕБА СЕЙЧАС"
40 PRINT AT (10,5); “ХОРОШАЯ РАБОТА"
50 PRINT AT (10,10); “В БУДУЩЕМ" 
CLS

245
10 COLOR 1,0
20 PRINT AT (1,1); “КРЕПИТЬ"
30 COLOR 3
40 PRINT AT(1,5);“ЭКОНОМИЧЕСКИЙ"
45 PRINT AT(15,5);“ФУНДАМЕНТ“
50 COLOR 2
60 PRINT AT(1,15);“ПЕРЕСТРОЙКИ" 
CLS

246

10 COLOR 1
20 FOR X=1 TO 10
30 LET Y=3*5*X+4*XT 2
40 PRINT X;TAB(10);Y
50 NEXT X
CLS

247
10 COLOR 3,0
20 FOR Y=1 TO 10
30 LETA=YT1/2:LETB=Y11/3:LETC=Y11/4
40 PRINT A
50 COLOR 2
60 PRINT TAB(IO);A
70 COLOR 1
80 PRINT TAB(20);B
90 COLOR 3
100 PRINT TABOO) ;C
110 NEXT Y
CLS

248
PRINT A;TAB(CW);B

249
10 FOR X=0 TO 6.28 STEP .0628
20 LET Y=5*SIN(X)
30 IF Y>0 THEN 60
40 COLOR 3,0
50 PRINT X;TAB(20);Y
60 COLOR 1,0
70 PRINT X;TAB(20);Y
80 NEXT X
CLS 91



251.
40 COLOR О
50 PRINT X;TAB(20);Y

252.

10 COLOR,0
20 COLOR,1
30 COLOR,2
40 COLOR,3
50 COLOR,4

253.

10 PSET(10,10),1
20 PSET(10,200),2
30 PSET(200,10),3
40 PSET(200,200),4

254.
10 FOR X=1 TO 240 STEP 8
20 PSET(X,1Э0),1
30 PSET(X+1,100),2
40 PSET(X+2,100),3
50 PSET(X+3,100),4
60 NEXT X
CLS

255.
10 FOR X=10 TO 60 STEP 10
20 PSET(X,100),1
30 PSET(X,120),3
40 PSET(X,110),2
50 PSET(X,130),4
60 PSET(X,140),1
70 PSET( X,150),2
80 NEXT X
CLS

256.
10 LINE(10,100)-(200,100),1

257.
10 COLOR,2
20 LINE(10,100)-(100,100),1
30 LINEdOO, 100) - (200,100) , 3

258.
10 COLOR,0
20 LINE(10,50)-(100,50),1
30 LINE(180,180)-(240,180),3

259.
10 COLOR 1,3
20 LINE(10,10)-(230,230)

260.
10 COLOR,3
20 LINE(125,0)-(125,240),4
30 LINE(O,125)-(240,125),2
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261.
10 COLOR 3,1
20 CIRCLE(125,125),100

262.
10 COLOR 3,0
20 LINE(125,0)-(125,240)
30 LINE(O,125)-(240,125)
40 CIRCLE(50,50),20,1
50 CIRCLE(150,50),20,2
60 CIRCLE(50,150),20,0
70 CIRCLE(150,150),20,4

263.
10 COLOR 3,2
20 LINE (105,105)-(145,145),,B
30 CIRCLE (125,125),20,1

264.
10 CIRCLE (125,125),100,1
20 LINE (75,75)-(175,175),3,В
30 CIRCLE (125,125),50,2

265.
10 COLOR 3,2
20 LINE (75,75)-(175,135),,BF

266.
10 LINE(75,75)-(175,155),3,В
20 COLOR 1
30 PRINT AT(11,11);“МИРУ-МИР“

267.
10 LINE(10,10)-(50,50),1
20 LINE(50,50)-(150,75),2
30 LINE(150,75)-(240,240),3

268.
05 LET X=1
10 FOR R=30 TO 90 STEP 30
20 CIRCLE (125,125),R,X
30 LET X=X+1
40 NEXT R

269.

10 DRAW “BM 80,80;D50;R50;U50;L50

270.
10 DRAW “BM120,20;G25;D50;R50;U50;H25
20 COLOR 2,3
30 PAINT(120,30),1,2
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