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ПРЕДИСЛОВИЕ

’’Управляющая программа для микропроцессоров” СР/М*  относится к 
классу программ, широко используемых в персональных и микро-ЭВМ и на­
зывающихся ’’Дисковая операционная система”. Вследствие того, что опера­
ционная система (ОС) СР/М сравнительно давно появилась на рынке, сегодня 
почти каждый производитель микро-ЭВМ, которые оснащены накопителями 
на гибких дисках, предлагает модели, в которых используется эта операцион­
ная система. Хотя ОС СР/М чрезвычайно популярна (во всем мире насчиты­
вается около 300 000 установок, на которых она используется, и свыше 500 
организаций поставляют совместимые с ней программы), она непривычна для 
неспециалистов, что усложняет процесс ее изучения. Кроме того, существуют 
сотни прикладных, сервисных программ и трансляторов с языков высокого 
уровня, ориентированных на работу в среде ОС СР/М, но имеющих свои соб­
ственные правила управления. Это приводит к очевидной необходимости 
иметь полное, понятно написанное и удобное в использовании руководство 
по ОС СР/М и наиболее распространенным программам.

* Наименования CP/M, DESPOOL, SID, ZSID, XREF, XLT86, MAC, RMAC, PL/I-80, 
CBASIC, CB-80, PASCAL/MT + , MP/M-II, CP/M-86, MP/M-86 и СР/NET являются зареги­
стрированными торговыми марками фирмы Digital Research.

** Наименования LINK-80, LIB-80, CREF-80, MACRO-80, BASIC-80, BASCOM, FORT- 
RAN-80 и COBOL-80 являются зарегистрированными торговыми марками фирмы 
Microsoft.

Таким руководством является данная книга, в которой представлена ин­
формация как о текущей версйи 2.2 СР/М-%0, так и о более ранних версиях 
1.3 и 1.4. Кроме того, здесь представлен краткий обзор версии 3.0 CP/M-&Q. 
Книга содержит подробные сведения о различных командах и транзитных 
программах ОС СР/М. Здесь детально описаны следующие команды: DIR, 
TYPE, ERA, REN, SAVE и USER. В описание стандартных утилит СР/М вклю­
чены программы FORMAT, SYSGEN, MOVCPM, STAT, PIP, ED, SUBMIT, 
XSUB, ASM, DDT, DUMP и LOAD.

Кроме того, в приложении А описаны наиболее распространенные допол­
нительные программы ОС СР/М\ DESPOOL, SID, ZSID, LINK-80**,  LIB-80**,  
XREF, CREF**  и XLT86.

Приложение Б содержит обзор совместимых с ОС СР/М компиляторов: 
MAC, RMAC, MACRO-80**,  PL/L80, BASIC-80**,  BASCOM**,  CBASIC, СВ-80, 
PASCAL/MT+, FORTRAN-80**,  COBOL-80**.
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Приложение В посвящено некоторым другим операционным системам, по­
строенным на базе ОС СР/М, а именнр: MP/M-W, CP/M-%6,MP/M-%6 и CP/NET.

Наконец в четырех дополнительных приложениях представлены краткие 
перечни команд, программ и промптов ОС СР/М, & также таблица символов 
в коде ASCII и список литературы.

В целом книга составлена таким образом, чтобы в ней можно было лег­
ко и быстро найти необходимые сведения по ОС СР/М.

Различные варианты использования команд и программ, а также соответ­
ствующий синтаксис проиллюстрированы многочисленными прймерами, ко­
торые представлены в формате экрана терминала и снабжены необходимы­
ми пояснениями.

Эта книга была специально написана как руководство по ОС СР/М. Хотя 
она содержит все необходимые для повседневной работы сведения, мы ре­
комендуем начинающим пользователям предварительно ознакомиться с 
книгой [5].

Тем, кто хочет глубже изучить работу ОС СР/М, в особенности тем про­
граммистам, которые хотят модифицировать секцию драйверов ввода-вы­
вода (BIOS), подключать новые печатающие устройства или использовать в 
своих программах системные вызовы ОС СР/М, мы рекомендуем книгу [6].

Авторы постарались сделать книгу максимально полезной в повседневной 
работе с ОС СР/М, построили ее таким образом, чтобы упростить и ускорить 
отыскание и использование нужного материала. Мы искренне надеемся, что 
эта книга поможет вам научиться шутя пользоваться таким мощным инстру­
ментальным средством, каким является ОС СР/М.

Митчелл Уэйт и Джон Ангермейер



ГЛАВА 1

ВВЕДЕНИЕ

НАЗНАЧЕНИЕ КНИГИ

Эта книга написана в качестве подробного и удобного руководства по опе­
рационной системе СР/М. Если вы не не знакомы с ОС СР/М или вообще ни с 
какой операционной системой для микро-ЭВМ, то в данной книге вы сможе­
те найти подробную информацию об использовании команд и средств типо­
вой операционной системы для микро-ЭВМ. В частности, сможете научиться 
пользоваться командами ОС СР/М. Эта книга, однако, не является учебным 
пособием по ОС СР/М или операционным системам в целом. Ее основное 
назначение состоит в том, чтобы дать пользователям СР/М удобный справоч­
ный материал. В качестве учебного пособия по ОС СР/М можно использо­
вать книгу [5].

Вся книга выдержана в едином стиле: описание каждой команды дано в 
сжатой и точной форме и там, где это целесообразно, сопровождается про­
стыми примерами.

КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ КНИГОЙ

Примеры использования разновидностей команд представлены в левом 
верхнем углу условного изображения экрана дисплея:

При этом текст командной строки представляется в формате, в котором 
он должен быть введен с консоли, будь то видеотерминал, телепринтер или 
телетайп. Любой текст, выдаваемой ОС СР/М в ответ на введенную пользова­
телем команду, представляется так, как он будет выглядеть на консоли.

Повсюду при описании команд делаются соответствующие ссылки на дру­
гие главы, разделы или приложения этой книги.

Построение глав в книге отражает наиболее удобный для пользователей 
порядок, при котором команды ОС СР/М описываются в логической после­
довательности, т. е. не делалось попытки объединить встроенные или транзит­
ные команды. Команды наиболее общего назначения представлены в первых 
главах. Ниже представлен краткий обзор содержания глав.

Глава 2. Использование СС CPIM. В этой главе рассматриваются сведения 
об операционной системе СР/М общего характера: как происходит загрузка 
системы, как происходит обращение к командам. В эту главу включены, 
кроме того, различные соглашения относительно форматов команд, которые
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необходимо иметь в виду при ссылке на остальные команды книги. Несмот­
ря на то что эта книга задумана как руководство, имеет смысл сначала про­
читать эту главу.

Главы 3 . . . 20. В этих главах описываются все встроенные и транзитные 
команды ОС СР/М. Главы представлены в логическом порядке так, что их 
легко использовать и читать в удобной последовательности. В конце этой гла­
вы представлено краткое описание каждой команды.

Глава 21. Обзор ОС СР/М версии 3.0. В этой главе дан обзор версии 3.0 си­
стемы CP/M-PLUS, приведены ее основные характеристики, а кроме того, 
краткие описания каждой команды.

Помимо основных глав эта книга содержит несколько приложений со 
вспомогательной справочной информацией, которая не имеет прямого отно­
шения к командам ОС СР/М, но которую часто при работе полезно иметь под 
рукой. В этой книге имеются следующие приложения.
Приложение А. Дополнительные транзитные команды. Это приложение со­
держит краткие сведения о командах транзитных программ, которые могут 
быть дополнительно включены в состав ОС СР/М. Большинство из этих про­
грамм являются утилитами, которые расширяют возможности ОС СР/М как 
инструментального средства разработки программ.
Приложение Б. Трансляторы ОС СР/М. Это приложение содержит краткие све­
дения о нескольких трансляторах с языков программирования высокого 
уровня, совместимых с ОС СР/М,
Приложение В. Операционные системы, построенные на базе ОС СР/М. В этом 
приложении кратко описываются характеристики операционных систем 
МР/МЛ\, СР/М^в^МР/М-Зб и СР/NET, а также указывается, как они связаны 
с ОС СР/М.
Приложение Г. Список литературы. В этом подробном приложении при­
водится список книг и журнальных статей, имеющих непосредственное от­
ношение к ОС СР/М и ее различным применениям.
Приложение Д. Таблица символов кода ASCH и их значении. В этом прило­
жении описывается Американский стандартный код для обмена информаци­
ей (ASCII) и даны определения его кодов в шестнадцатеричном, десятерич­
ном и восьмеричном форматах.
Приложение Е. Промпты ОС СР/М. В этом приложении приводится список 
различных промптов, которые ОС СР/М выдает на консоль. Промптами на­
зываются сопровождающие сообщения, которые ОС СР/М выдает в зависи­
мости от выполняемой программы. В этот набор промптов входят те, кото­
рые генерируются непосредственно ОС СР/М, и те, которые генерируются 
различными программами.
Приложение Ж. Сообщения об ошибках. В этом приложении содержится спи­
сок выдаваемых ОС СР/М сообщений об ошибках. Для каждой ошибки ука­
заны возможные причины возникновения и возможные меры устранения. 
Приложение 3. Краткое описание команд. В этом приложении дано краткое 
описание всех команд и их разновидностей, описанных в этой книге.

ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ ДЛЯ МИКРО ЭВМ

С первых дней развития вычислительной техники по настоящее время все­
гда существовала необходимость в управляющих программах, которые бы 
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удовлетворяли многочисленным нуждам по управлению вычислительными 
Системами. Для этого разработанные управляющие программы были наделе­
ны функциями ’’надсмотрщиков” за оборудованием ЭВМ. Эти управляющие 
программы обеспечили пользователей руководствами и соглашениями по 
пользованию различными средствами вычислительной системы. Они опреде­
лили последовательность выполнения тех действий в вычислительной систе­
ме, в которых наиболее часто возникала необходимость, как, например, точ­
ное определение состава информации, хранящейся на дисках (т. е. какой 
диск содержит конкретную программу), создание и удаление файлов, запуск 
программ, измерение размера доступного пространства на дисковых носите­
лях и т. п. На протяжении уже ряда лет по отношению к этим программам 
употребляется термин ’’операционные системы”. Вообще можно рассматри­
вать операционную систему как программу, которая необходима для выпол­
нения всех других программ. Операционная, система (ОС или ДОС, если для 
ее хранения используется диск) всегда находится в памяти ЭВМ, пока та 
находится в рабочем состоянии. Другие программы перед исполнением за­
гружаются в память и удаляются из нее после завершения.

Почти всегда операционная система является первой и наиболее важной 
программой в любой ЭВМ, будь то большая универсальная система, мини- 
или микро-ЭВМ. Начиная с середины 70-х годов операционные системы ста­
ли играть самую существенную роль в работе с большинством микро-ЭВМ. 
Хотя некоторые ЭВМ не используют операционную систему как таковую, 
отсутствие подобной управляющей программы зачастую существенно ограни­
чивает использование этих ЭВМ во многих важных приложениях. Что касает­
ся ОС СР/М, то она была разработана для специфического носителя, а именно 
для гибкого диска. Поэтому структура операционной системы отчасти отра­
жает способ организации гибкого диска (например, максимальный объем па­
мяти и т. д.). Операционная система СР/М не будет работать с кассетной маг­
нитной лентой, но работает с жестким диском.

Большинство операционных систем выполняет следующие основные 
функции.

1. Предоставляют упорядоченный и согласующийся набор подпрограмм 
ввода-вывода для различных периферийных устройств ЭВМ (терминалы, 
устройства печати, накопители на обычных или гибких дисках, накопители на 
магнитных лентах и т. д.). Термин ’’ввод-вывод” по существу обозначает спо­
соб, посредством которого ЭВМ осуществляет обмен данными с различными 
подключенными к ней периферийными устройствами.

2. Обеспечивают ’’управление файлами” и получение отчетов о состоянии 
хранимых данных. Система управления файлами дает пользователю возмож­
ность получить информацию о файлах, хранящихся на дисковых носителях: 
имена файлов, оглавления дисков, размеры файлов, объем неиспользованной 
памяти и т. д. Именно эти сведения необходимы для манипулирования диско­
выми файлами. Эта система управления файлами взаимодействует также с 
подпрограммой ввода-вывода для дисковых устройств, которая использует­
ся для записи (чтения) данных на жесткий или гибкий диск (с диска) и т. д.

3. Обеспечивают загрузку и выполнение стандартных программ системы и 
программ, указанных пользователем.

Многие операционные системы обладают утонченными возможностями.
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Сюда входит обеспечение одновременного выполнения нескольких программ 
(задач), подсчет суммарного времени работы пользователя с системой, отчет 
о степени использования программой центрального процессора, представле­
ние системы парольной защиты для обеспечения секретности и т. д. Однако, 
несмотря на кажущееся разнообразие, все операционные системы (в том чи­
сле ОС СР/М, которая первоначально была разработана для использования 
на микро-ЭВМ) в той или иной форме выполняют только что отмеченные три 
основные функции.

ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА СР/М

В 1973 г. микропроцессор Intel 8080 стал первым достаточно мощным 
устройством, которое можно было применить для создания микро-ЭВМ. Не­
сколько компаний начали производство малых вычислительных систем, ба­
зирующихся на этой интегральной микросхеме. В начале эти ЭВМ были доста­
точно примитивны, поскольку не было совместимых с ними операционных 
систем. Однако вскоре было разработано несколько операционных систем, 
ориентированных на работу с микро-ЭВМ, выполненных на микропроцессо­
ре Intel 8080, а также с ЭВМ, построенными на базе других микропроцессо­
ров, созданных позже. В число этих систем входит операционная система 
СР/М, созданная в 1975 г. Г. Килдэлом, который в 1976 г. организовал фир­
му Digital Research. Операционная система СР/М первоначально была разра­
ботана для микро-ЭВМ, применяющих Intel 8080, хотя созданные позже сов­
местимые с ним микропроцессоры Intel 8085 и Zilog Z80 также поддержи­
вают ОС СР/М. С того времени ОС СР/М стала одной из наиболее популярных 
и широко используемых операционных систем и считается многими ’’как 
промышленный стандарт”, поскольку она была применена многими произ­
водителями микро-ЭВМ и обеспечивает работу буквально сотен различных 
прикладных программ, созданных разработчиками программного обеспече­
ния микро-ЭВМ.

Беспрецедентная популярность ОС СР/М объясняется простотой принци­
пов ее работы, наличием простого и компактного набора команд, а также 
исключительной гибкостью в адаптации к различному периферийному обору­
дованию. Операционная система СР/М снабжена несколькими стандартными 
командами и программами-утилитами. Некоторые из них — это команды 
просмотра каталогов файлов и команды манипулирования файлами, коман­
ды получения характеристик файлов, устройств и данных об объеме свобод­
ного пространства, программа-редактор текста, программа для копирования 
файлов и т. д. Большинство из них служат тем же целям, что и аналогичные 
команды в других операционных системах. Дополнительные программы, та­
кие как программа динамической отладки и программа-сборщик, которые в 
основном предназначены для программистов, делают ОС СР/М полезным и 
мощным средством разработки программ.

Первоначально операционная система СР/М была разработана для микро- 
ЭВМ, оснащенных накопителями на гибких дисках, и является, следователь­
но, дисковой операционной системой (ДОС). Стандартным форматом гибко­
го диска, принятым для использования в ОС СР/М, является стандарт IBM 
3740. Этот стандарт был установлен фирмой International Business Machines 
(IBM) и описывает формат для односторонних гибких дисков диаметром в 
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восемь дюймов с одинарной плотностью записи, программным секторирова- 
нием и емкостью 128 байт на сектор. В промышленности этот стандарт обыч­
но называют ’’стандарт для 8-дюймовых дисков с одинарной плотностью”. 
Поскольку этот стандарт был принят многими производителями микро-, ми­
ни- и универсальных ЭВМ в качестве основного стандарта для 8-дюймовых 
гибких дисков, то большинство производителей ЭВМ сегодня обеспечивают 
совместимость своих моделей ЭВМ с этим стандартом. Использование данно­
го стандарта позволяет осуществлять обмен гибкими дисками между всеми 
микро-ЭВМ, работающими под управлением ОС CPJM. Поскольку очень мно­
гие пользуются гибкими дисками, имеет прямой смысл разрабатывать про­
граммное обеспечение для работы под управлением этой дисковой операци­
онной системы. Это существенно облегчает распространение программного 
обеспечения, хранящегося на гибких дисках при производстве микро-ЭВМ в 
сети микро-ЭВМ, созданной на базе ОС СР/М.

С середины 70-х годов были разработаны другие типы накопителей на гиб­
ких дисках, использующие различные форматы. Например, были созданы 
накопители на 5/4-дюймовых (мини) одно- и двусторонних гибких дисках с 
программным секторированием и одинарной или двойной плотностью запи­
си. Совершенствование 8-дюймовых гибких дисков с программным сектори­
рованием также продвинулось в сторону осуществления двойной плотности 
записи для одно-, так же как и для двусторонних дисков. Некоторые изгото­
вители приняли формат с аппаратным секторированием и в 5Й-, и 8-дюймо­
вых дисках. Хотя стандарт IBM 3740 все еще остается основным стандартом 
для поддержания совместимости с созданными на основе СР/М операционны­
ми системами, саму же ОС СР/М можно модифицировать для работы с нако­
пителями на гибких дисках других типов. Кроме того. ОС СР/М можно видо­
изменить при использовании ее совместно с оборудованием накопителей на 
жестких дисках различных типов, включая накопители типа ’’Winchester”. 
Системы, имеющие по меньшей мере одно устройство с 8-дюймовым гибким 
диском с одинарной плотностью записи, имеют доступ к наибольшему числу 
программ ОС СР/М. Системы, использующие специальные форматы, вынуж­
дают пользователя либо приобретать программное обеспечение у разработ­
чика ЭВМ, либо ждать, пока разработчик программного обеспечения не нач­
нет поставлять соответствующую версию для его модели ЭВМ. Различные вы­
числительные системы, работающие под управлением ОС СР/М, могут быть 
связаны друг с другом через последовательные порты ввода-вывода, что поз­
волит осуществлять передачу наборов данных (подробности см. в книге [5]).

Приспособляемость ОС СР/М к различным типам оборудования и форма­
там накопителей на гибких и жестких дисках безусловно делает ее универ­
сальной системой. К тому же ОС СР/М поддерживает различные периферий­
ные устройства (телетайпы, видеотерминалы телепринтеры, цветные дисплеи, 
устройства отображения памяти, устройства ввода-вывода перфоленты, мо­
демы). Помимо дисковых устройств, стандартная конфигурация ОС СР/М 
поддерживает внешние устройства следующих четырех основных типов:

Консоль. Консоль представляет собой стандартное устройство для взаимо­
действия пользователя с ОС CP/Мп микро-ЭВМ. Консоль может быть как те­
летайпом (устройство типа TTY), так и видеотерминалом (устройство 
типа CRT).
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Устройства, работающие в режиме только ввод. Эти устройства первона­
чально предназначались для высокоскоростного считывания с перфоленты. 
Однако ОС СР/М можно модифицировать так, что будут доступны другие, 
определенные пользователем, устройства (такие как модем или прочие уст­
ройства сопряжения с другими ЭВМ).

Устройства, работающие в режиме только вывод. Устройства данного типа 
также первоначально предназначались для высокоскоростного вывода ин­
формации на’перфоленту. С другой стороны, ОС СР/М можно модифициро­
вать для подключения других, определенных пользователем, устройств вы­
вода информации.

Печатающее устройство. Термин ’’печатающее устройство” — это обобщен­
ное название для всех устройств получения ’’твердой копии”. Оно может от­
носиться к телетайпу или печатающему устройству (матричному или бара­
банному) .

ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ, ПОСТРОЕННЫЕ НА БАЗЕ ОС СР/М

Рост в течение последних нескольких лет популярности микро-ЭВМ и опе­
рационных систем ускорил появление нескольких значительных достижений 
в технологии проектирования микро-ЭВМ и их применения. Эти достижения 
привели к тому, что одновременно микро-ЭВМ стало применять большое ко­
личество людей, а это, в свою очередь, привело к необходимости в дальней­
шем развитии возможностей операционных систем. Поскольку ОС СР/М яв­
ляется операционной системой исключительно ’’для одного пользователя” и 
может одновременно управлять выполнением только одной программы или 
задачи, она стала бесполезной во многих приложениях, где требуется деше­
вая (на базе микропроцессоров), для многих пользователей (одновременно 
работает более чем один пользователь) и пригодная для выполнения несколь­
ких задач (пользователь может одновременно запускать более одной про­
граммы) , система.

Начиная с 1977 г. фирма Digital Research откликнулась на эти нужды опе­
рационной системой. МР/М, которая создана на базе ОС СР/М и обеспечивает 
режимы работы для многих пользователей и с несколькими задачами. Кроме 
того, в последние годы был достигнут прогресс в понимании распределенной 
обработки данных и сетей микро-ЭВМ. С этой целью фирмой Digital Research 
была разработана операционная система СР/NET — управляющая программа 
для объединенных в сеть микро-ЭВМ, использующих ОС СР/М или МР/М.

Хотя микропроцессор Intel 8080 и его ’’ближайшие родственники” Intel 
8085 и Zilog Z80 в настоящее время все еще популярны, в технологии про­
изводства микропроцессоров на базе интегральных микросхем для повыше­
ния их мощности сделаны многие усовершенствования — с 1977 г. было раз­
работано несколько 16-битовых и 32-битовых микропроцессоров, включая 
Intel 8088, Intel 8086, Motorola 68000, Zilog Z8000 и National Semiconductor 
16000 (фирма Intel в настоящее время разрабатывает 32-битовый микропро­
цессор iAPX-432).

Одним из первых удачных 16-битовых микропроцессоров был микропро­
цессор Intel 8086. Поскольку этот микропроцессор некоторым образом по­
добен микропроцессору Intel 8080, фирма Digital Research разработала для 
него операционные системы СР/М-%6 vlMP/M-%6, которые являются 16-бито- 
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выми аналогами систем СР/М и МР/М, К тому же недавно разработана муль­
тизадачная версия ОС СР/М —Concurrent СР/М-%6, обеспечивающая мульти­
задачный режим работы микро-ЭВМ в реальном масштабе времени. Ука­
занные системы были специально созданы для работы с микропроцессорами 
Intel 8086 и Intel 8088.

Новое поколение 16-битовых и 32-битовых микропроцессоров включает 
в себя микропроцессоры со столь различной архитектурой, что для всех них 
фактически невозможно создать универсальную операционную систему. Не­
давно фирма Digital Research заявила о создании операционной системы 
СР/М-68К для микропроцессора Motorola 68000 и планирует создание специ­
альной версии ОС СР/М для микропроцессора National Semiconductor 16000 
(подобная версия ОС СР/М может быть настолько мощной, что составит кон­
куренцию большим универсальным ЭВМ). Несмотря на эти заявления пере­
чень микропроцессоров, микро-ЭВМ и операционных систем еще пополнится.

Эта книга была написана специально для пользователей микро-ЭВМ, соз­
данных на базе микропроцессоров Intel 8080, Intel 8085 и Zilog Z80. Краткая 
сравнительная характеристика операционных систем МР/М, СР/М-^в, МР/М-%6 
и СР/NET приведена в конце книги в приложении В.

КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ КОМАНД ОС СР/М

В операционной системе СР/М существует два типа команд: встроенные 
команды и транзитные команды. Встроенные команды являются частью опе­
рационной системы ОС СР/М и постоянно хранятся вместе с ней в одной и 
той же области памяти. Транзитные программы команд — это те, которые 
всегда хранятся на диске в виде командных (СОМ) файлов, т. е. для исполь­
зования какой-либо транзитной команды необходимо наличие соответству­
ющего файла с транзитной командой. /

Каждая из встроенных и стандартных транзитных команд ОС СР/М описа­
на в соответствующей главе (главы с 3 по 20).

Встроенные команды. Операционная система СР/М содержит секцию, ко­
торая называется ’’процессор команд консоли” (ССР). Секция ССР является 
подпрограммой ОС СР/М, которая постоянно проверяет клавиатуру консоли 
на соответствие введенных символов командам ОС СР/М. Секция ССР вклю­
чает в себя набор встроенных или ’’резидентных” команд, для обращения к 
которым не требуется использование диска. Вызов этих встроенных команд 
осуществляется с помощью ввода в качестве ответа на промпт ОС СР/М (А >, 
В > и т. д.) имени команды. Поскольку эти команды не содержатся в отдель­
ных файлах, они доступны для пользования независимо от того, какое дис­
ковое устройство является текущим, то есть, в отличие от транзитных про­
грамм, для выполнения встроенных команд обращения к диску не требует­
ся. Каждая из встроенных команд описана в отдельной главе (см. гл. 3 ... 20). 
Ниже представлено краткое описание каждой встроенной команды ОС СР/М. 
Команда DIR (гл. 3). Команда DIR является, по-видимому, наиболее часто 
используемой командой ОС СР/М. Название DIR является сокращением ан­
глийского слова directory (каталог). Команда DIR используется для отобра­
жения или печати справочных данных всех файлов, содержащихся на указан­
ном диске (см. стр. 45).
Команда REN (гл. 4). Название REN является сокращение^ английского сло­
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ва rename (переименовать). Команда REN используется для изменения име­
ни специфицированных файлов, хранящихся на обозначенном диске (см. 
стр. 48).

Команда ERA (гл. 5). Название ERA является сокращением английского сло­
ва erase (стереть). Команда ERA используется для удаления специфициро­
ванных файлов, хранящихся на обозначенном диске (см. стр. 48).
Команда TYPE (гл. 6). Команда TYPE используется для просмотра на консо­
ли содержимого файлов (см. стр. 48).
Команда USER (гл. 7). Команда USER предоставляет различным пользовате­
лям ОС СР/М средства обращения к своим файлам, хранящимся на одном и 
том же диске. В ОС СР/М с одним и тем же диском могут работать до 15 поль­
зователей, причем рабочие области диска каждого пользователя (совокуп­
ность его личных файлов) не пересекаются. Команда USER имеется в распо­
ряжении только в версии 2.0 и более поздних версиях ОС СР/М(см. стр. 48). 
Команда SAVE (гл. 16). Команда SAVE используется для того, чтобы взять 
содержимое указанного числа страниц из системной области оперативной па­
мяти и сохранить его в специфицированном файле на обозначенном диске. 
Эта команда обычно используется только системными программистами 
(см. стр. 48).
Транзитные команды. Транзитные команды (утилиты) отличаются от встро­
енных команд тем, что они временно, лишь во время их выполнения, хранят­
ся в оперативной памяти. Поэтому необходимо, чтобы транзитные програм­
мы сохранялись в файлах, расположенных на дисковых носителях. Стандарт­
ные транзитные программы ОС СР/М написаны на ассемблере микропроцес­
сора Intel 8080, поэтому они хранятся в машинном коде Intel 8080. Следова­
тельно, все команды или файлы транзитных программ имеют расширение 
”.СОМ”, что обозначает файл ’’командного” типа. Расширение ”.СОМ” указы­
вает на то, что это — файл для непосредственного исполнения, т. е. доста­
точно ввести имя файла и сразу начнется выполнение программы. Другими 
словами, при использовании транзитной команды необходимо ввести только 
имя соответствующего файла без расширения, поскольку ОС СР/М автомати­
чески будет искать файл с указанным именем и расширением ”.СОМ”. Для 
того чтобы пользоваться транзитной командой, ее следует хранить на диске, 
установленном в одном из устройств системы, Например, для того чтобы вы­
полнить команду STAT файл ’’STAT.COM” следует хранить надиске, встав­
ленном в одно из устройств системы.

В книге охвачены только те команды, которые всегда находятся на си­
стемном диске ОС СР/М. Отметим, что на системном диске могут находиться 
и другие, нестандартные программы-утилиты (фирмой Digital Research не 
поставляются). Большинство из этих программ в первую очередь добавлены 
той компанией (не фирмой Digital Research), у которой приобретена ОС 
СР/М. Обычно типы и способы использования этих дополнительных нестан­
дартных программ сильно варьируются в зависимости от того, у кого перво­
начально получено ОС СР/М — у разработчика или у распространителя. Коман­
ды некоторых наиболее распространенных нестандартных программ описаны 
в приложении А.

В каждой главе, где даются команды транзитной программы, подробно 
рассмотрены все возможные способы применения программы-утилиты. По­
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рядок представления команд в главах отражает, вероятно, наиболее распро­
страненную последовательность, в которой начинающие пользователи ОС 
СР/М стали бы их применять. Например, команды STAT и PIP описаны пер­
выми среди транзитных, поскольку эти команды дают возможность манипу­
лирования файлами. Команды FORMAT и SYSGEN представлены среди по­
следних, так как они используются не так часто, как остальные команды, хо­
тя могут быть применены даже первыми.

Ниже представлено краткое описание стандартных транзитных команд. 
Эти команды имеются во всех версиях (1.3, 1.4, 2.0 и 2.2) ОС СР/М, если не 
оговорено особо.
Команда STAT (гл. 8). Название STAT означает Status или Statistics — со­
стояние или характеристики. Команда STAT предоставляет пользователю 
ОС СР/М различные средства для назначения статуса и характерных свойств 
файлам, дисковому носителю и другим устройствам и вырабатывает основ­
ную методику ведения’’файлового хозяйства” (см. стр. 60).
Команда PIP (гл. 9). Название PIP является сокращением от английского 
Peripheral Interchange Program (программа обмена данными между внешни­
ми устройствами). Команда PIP используется для копирования файлов с ка­
кого-либо устройства на устройство того же или другого типа, например с 
диска на диск, с диска на печатающее устройство, с консоли на диск, с диска 
на модем и т. д. (см. стр. 82).
Команда ED (гл. 10). Название ED является сокращением английского слова 
EDitor (редактор). Команда ED позволяет пользователю ОС СР/М запустить 
текстовый редактор, который может создавать и редактировать текстовые 
файлы (см. стр. 112).
Команда SUBMIT (гл. 11). Команда SUBMIT представляет возможность ав­
томатического запуска указанной последовательности команд, предваритель­
но подготовленных пользователем в отдельном файле (см. стр. 147).
Команда XSUB (гл. 12) (имеется только в версии 2.0 и более поздних). На­
звание XSUB является сокращением от английского Extended SUBMIT (рас­
ширенная программа SUBMIT). Программа XSUB входит в состав программ 
команды SUBMIT. Она позволяет вводить ответы на промпты программы, 
уже запущенной на исполнение программой SUBMIT.
Команда ASM (гл. 13). Название ASM является сокращением английского 
слова Assembler. Программа ASM ’’ассемблирует” файлы с программой на 
ассемблере, созданные по команде ED или по команде аналогичного тексто­
вого редактора, в так называемые ”.НЕХ” файлы (шестнадцатеричные), ко­
торые, в свою очередь, можно по команде LOAD преобразовать в файлы с 
чисто машинным или объектным кодом. Программа ASM используется про­
граммистами на ассемблере при создании собственных транзитных программ 
для микропроцессора Intel 8080 (см. стр. 157).
Команда LOAD (гл. 14). Команда LOAD используется для преобразования 
шестнадцатеричного (”.НЕХ”) файла в файл, содержащий машинный или 
объектный код программы (см. стр. 171).
Команда DDT (гл. 15). Название DDT означает Dynamic Debugging Tool (ин­
струментальное средство для динамической отладки программ). Это — ути­
лита, которая предоставляет пользователю ОС СР/М метод определения и 
устранения ошибок в программах, представленных в машинном объект-
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ном коде или шестнадцатеричном формате, в целях проверки секции базовой 
системы ввода-вывода (BIOS) и базовой дисковой операционной системы 
(BDOS) и т. д. (см. стр. 173).
Команда DUMP (гл. 17). Команда DUMP используется для вывода в шестнад­
цатеричном формате содержимого файла с объектным/машинным кодом на 
экран дисплея или печатающее устройство (см. стр. 196) .
Команда FORMAT (гл. 18). Команда FORMAT служит для подготовки ди­
ска к приему информации. Эта форматирующая программа подготавливает 
гибкий диск к записи стандартных совместимых с ОС СР/М файлов. Кро­
ме того, форматирующую команду можно включить в систему, содержа­
щую жесткий диск типа ’’Winchester”. Программа FORMAT является не стан­
дартной и может иметь несущественные различия в работе в зависимости от 
поставщика версии операционной системы СР/М. На различных ЭВМ назначе­
ние и принципы действия программы FORMAT остаются примерно одинако­
выми, в то время как детали физической организации дорожек и секторов 
меняются от системы к системе. Таким образом, большинство форматов яв­
ляются зависимыми от технического обеспечения ЭВМ (см. стр. 198).
Команда SYSGEN (гл. 19). Название SYSGEN является сокращением от ан­
глийского System Generation (генерация системы). Команда SYSGEN пре­
доставляет пользователю средства для генерирования операционной системы 
СР/М или копирования ее с одного диска на другой (см. стр. 206).
Команда MOVCPM (гл. 20). Название MOVCPM является сокращением от 
английского ’’Move СР/М” (переместить СР/М). Команду MOVCPM применя­
ют для модификации операционной системы СР/М с тем, чтобы она либо ис­
пользовала всю доступную память ЭВМ, либо оставляла часть памяти под спе­
циальные системно-независимые программы пользователей (см. стр. 213).

Команды управляющих символов. ОС СР/М предоставляет пользователю 
несколько специальных команд, так называемые ’’команды управляющих 
символов”. Эти команды дают пользователю ОС СР/М возможность управ­
лять и изменять способ ввода командных строк и возможность реагировать 
на них. Эти команды называются ’’команды управляющих символов”, по­
скольку для их выполнения необходимо одновременно нажать на терминале 
клавишу ’’CONTROL” и клавишу, соответствующую указанному символу. 
Полностью эти команды описаны в гл. 2.

В следующей главе представлен обзор операционной системы СР/М. В ней 
содержатся сведения, которые необходимы для понимания основных харак­
теристик ОС СР/М и которые помогут в дальнейшем пользоваться команда­
ми, описанными в последующих главах.

ГЛАВА 2

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ОС СР/М

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Каждому, кто впервые использует ОС СР/М, следует ознакомиться с за­
пуском системы и с вводом данных с терминала. Кроме того, следует осведо­
миться о том, как вставлять и вынимать диски из дисковых устройств. В этой 
главе принципы работы ОС СР/М излагаются с точки зрения того пользовате- 
16



ля, который сначала включает систему, затем вставляет системный диск ОС 
СР/М в дисковое устройство, загружает ОС СР/Ми вводит команды с консоли.

При более сложном использовании ОС СР/М вносятся изменения в саму 
программу СР/М. Это необходимо, когда микро-ЭВМ куплены и устанавли­
ваются. При установке на них ОС СР/М обычно модифицируется для ра­
боты с конкретными, подключенными к данной ЭВМ, внешними устройства­
ми. Обычно это делается до ввода системы в эксплуатацию поставщиком ОС 
СР/М или микро-ЭВМ, либо разработчиком микро-ЭВМ. Однако, в тех случа­
ях, когда такая настройка ОС СР/М не произведена, следует самостоятельно 
внести изменения в секцию драйверов ввода-вывода ОС СР/М*  называемую 
BIOS. Описание метода внесения подобных изменений выходит за рамки этой 
книги, поскольку для этого требуется подробное техническое описание 
структуры таких секций ОС СР/М, как BIOS, BDOS и пр. Однако подобное 
описание можно найти в книге [6].

При установке ОС СР/М микро-ЭВМ пользователю необходимо изучить, 
как инициализировать систему и как проверить, что ее работа осуществляет­
ся должным образом. В этой главе предполагается, что в распоряжении поль­
зователя имеется системный диск с версией ОС СР/М, уже настроенный на ра­
боту с конкретным оборудованием, подключенным к микро-ЭВМ. Если это 
так, то последующее описание поможет адаптировать операционную систему 
к вашей ЭВМ с тем, чтобы можно было немедленно начать работу.

Как отмечалось ранее, если системный диск с ОС СР/М не настроен на ра­
боту с внешними устройствами вычислительной системы, то следует прокон­
сультироваться с разработчиками или поставщиками ОС СР/М о возможно­
сти ее модификации. При намерении провести модификацию ОС СР/М само­
стоятельно некоторые, но не все, сведения о том, как можно сделать, даны в 
руководстве пользователя, поставляемому с системой ОС СР/М. Кроме того, 
существуют другие книги и журнальные статьи по ОС СР/М, в которых при­
водится информация о некоторых способах вынесения изменений в систему 
(см. приложение Б, в котором представлен подробный список литературы.

ЗАГРУЗКА ОС СР/М

Для того чтобы привести ОС СР/М в рабочее состояние, сначала следует 
’’загрузить” ее с системного диска, т. е. разместить копию ОС СР/М в опера­
тивной памяти ЭВМ. Оперативная память ЭВМ используется для временного 
хранения программ и данных, так что в процессе работы ее содержимое мо­
жет многократно меняться. Пока микро-ЭВМ подключена к сети питания, ин­
формация, содержащаяся в ее оперативной памяти, остается целой. При от­
ключении питания или нажатии клавиши ’’сброс системы” информация в опе­
ративной памяти будет сразу уничтожена. По этой причине каждый раз при 
отключении и повторном включении питания или сбросе системы копия опе­
рационной системы СР/М в оперативной памяти будет утеряна. Поэтому 
прежде чем начинать работу, необходимо снова разместить копию ОС СР/М в 
оперативной памяти. Операция возвращения ОС СР/М к жизни называется 
’’загрузкой” ОС СР/М. В процессе загрузки программа СР/М, хранящаяся на 
дисковом носителе, копируется в системную область оперативной памяти 
микро-ЭВМ. Загрузка операционной системы является необходимой процеду-
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рой, поскольку если в оперативной памяти микро-ЭВМ нет программы опе­
рационной системы, то центральному процессору ЭВМ не с чем будет работать.

Программа начальной загрузки. На всех микро-ЭВМ, совместимых с опе­
рационной системой СР/М, имеется программа начальной загрузки. Это — 
программа, которая хранится в программируемом постоянном запоминаю­
щем устройстве (ППЗУ) микро-ЭВМ, размещенном в составе оборудования 
центрального процессора и содержимое которого не уничтожается при от­
ключении питания. Эта специальная программа обеспечивает выполнение 
действий, необходимых для загрузки ОС СР/М (или другой операционной 
системы) с системного диска и размещения ее копии в оперативной памяти 
микро-ЭВМ. Поскольку программа СР/М, которую иногда называют также 
’’образ системы”, полностью записана на первых двух (нулевой и первой) 
дорожках системного диска, программа начальной загрузки содержит коман­
ды центрального процессора для считывания данных только с этих двух до­
рожек диска. При включении микро-ЭВМ в сеть питания или сбросе системы 
можно услышать звуковой сигнал, означающий, что скопированная в память 
системы ОС СР/М загружена по программе начальной загрузки.

Программа ’’Монитор”. Метод, при помощи которого осуществляется за­
грузка ОС СР/М, может быть различным в зависимости от типа микро-ЭВМ. 
В большинстве систем загрузка ОС СР/М происходит просто при сбросе или 
включении в сеть. В отдельных системах имеется программа ’’Монитор” или 
’’Мониторная управляющая программа”, которая также хранится в ППЗУ и 
предназначена для обработки специальных команд, вводимых с консоли. Од­
на из этих команд может быть определена как команда загрузки операцион­
ной системы с диска. Другие команды могут использоваться для обращения 
к ячейкам оперативной памяти, изменения условий по умолчанию в ЭВМ и 
т. д. В одних системах программа ’’Монитор” выдает Промпт или какое-либо 
сообщение сразу после включения, в других — только после нажатия опреде­
ленной клавиши (как правило, клавиши ’’пробел”). Пример типового со­
общения программы ’’Монитор” приведен ниже:

CPU MONITOR PROGRAM 
4800 BAUD SERIAL
?

Начальная загрузка ОС CPfM (’’Холодный старт”). В предыдущем примере 
символ ”?” является Промптом программы ’’Монитор”. Этот символ означа­
ет, что программа ’’Монитор” готова к обработке очередной команды. В за­
висимости от типа программы ’’Монитор” специальный символ, используе­
мый в качестве команды загрузки, в разных системах может быть различ­
ным. В приведенном примере командной загрузки операционной системы 
является символ ”В” (по начальной букве английского слова Boot — загруз­
ка) . Поскольку символ ”В” определен как команда загрузки не во всех 
программах ’’Монитор”, следует обратиться к Руководству по эксплуатации 
системы, если в ней принят данный способ загрузки. Для загрузки ОС СР/М 
сначала необходимо вставить системный диск в дисковое устройство, кото­
рое определено как ’’Устройство загрузки” (обычно это устройство с именем 
”0” или ”А”). Как только системный диск должным образом установлен, 
вводится команда загрузки. В некоторых системах вводить команду не обя­
зательно, поскольку для осуществления загрузки ОС СР/М достаточно на- 
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жать клавишу ’’сброс системы”. Начальная загрузка ОС СР/М называется ’’хо­
лодным стартом”. Это название относится к процессу загрузки операцион­
ной системы в первый раз после передачи на ЭВМ питания (и таким образом 
являющаяся еще ’’холодной”). Если загрузка ОС СР/М прошла успешно, то 
появится сообщение, аналогичное представленному ниже:

ХХК СР/М VERS Y.Y

А>

Сообщение, выдаваемое при загрузке ОС CPfM. Сообщение, представленное 
выше, является типичным для большинства версий ОС СР/М. Здесь ”ХХк” 
представляет собой числовое значение, равное объему оперативной памяти 
(в килобайтах), на использование которого настроена данная версия ОС 
СР/М. Например, в версии 1.4 ОС СР/М значение ”ХХ” может меняться от 
16К до 64К. В версии 2.0 и выше это значение может меняться от 20К до 64К 
или более. Точное числовое значение зависит от того, какой объем оператив­
ной памяти имеется в микро-ЭВМ и какой объем специфицирован разработ­
чиком или поставщиком при инициализации ОС СР/М как необходимый для 
нормальной работы (см. стр. 16).

Вторая часть сообщения ’’vers Y.Y” указывает версию ОС СР/М\ 1.3, 1.4, 
2.0, 2.2 и т. д. В зависимости от версии ОС СР/М и от ее поставщика в сооб­
щении может содержаться дополнительная информация, а именно имя разра­
ботчика, дата проведения генерации, список подключенных внешних уст­
ройств и т. п. Эта дополнительная информация может относиться к изменени­
ям в секции BIOS и всем изменениям, сделанным для обеспечения коррект­
ной работы с имеющейся в данной системе специфической аппаратурой, та­
кой как контроллеры дисков.

Последней частью сообщения в данном примере является промпт ОС СР/М. 
Этот промпт всегда расположен там же, где и курсор экрана или головка пе­
чатающего устройства, и указывает на начальную позицию, с которой можно 
вводить команды ОС СР/М. Сначала промпт имеет вид ”А >”, и это означает, 
что в данный момент осуществляется работа с диском ”А” (вставленным в 
устройство загрузки”), а ОС СР/М ожидает ввода команды. Для предоставле­
ния другого диска этот промпт можно изменить. Это будет обсуждено позже.

Важно помнить, что первые две дорожки диска ”А” всегда должны содер­
жать ’’образ” операционной системы СР/М (обычно все диски, используемые 
при работе с данной системой, содержат этот ’’образ”). Если после запуска 
и начала работы в устройство загрузки будет вставлен диск, не содержащий 
на первых двух дорожках ОС СР/М, то при первой же попытке выполнить 
реинициализацию системы (поскольку ЭВМ уже не является ’’холодной”) 
произойдет сбой. Поэтому на каждом новом диске, предназначенном для ра­
боты с ОС СР/М, рекомендуется создавать с помощью команды SYSGEN 
(см. гл. 19) резервную копию ОС СР/М.
Создание резервных копий дисков. В начале работы с ОС СР/М сразу после 
загрузки системы необходимо создать резервную копию системного диска. 
Данные действия являются стандартными и в целях предосторожности их не­
обходимо выполнять как можно скорее. Это существенно, поскольку си­
стемный диск ОС СР/М является местом постоянного хранения самой опера­
ционной системы, а также ее транзитных и прикладных программ. При вы- 
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полпенни указанных рекомендаций на случай выхода из строя системного 
диска, всегда остается по меньшей мере одна (лучше если несколько) рабо­
тоспособная копия ОС СР/М и ее программ (фактически лучше всего созда­
вать резервные копии всех дисков, а не только тех, с которых выполняется 
загрузка).

Создание резервной копии можно выполнить при нормальной работе си­
стемы сразу после загрузки ОС СР/М. Для создания резервной копии систем­
ного или любого другого диска ОС СР/М всякий раз следует выполнить сле­
дующие операции:

1. Разметить новый диск при помощи имеющейся в наборе программ 
ОС СР/М программы форматирования диска. Обычно эта программа 
называется ’’FORMAT”, хотя ее имя может быть и другим. Описание 
использования команды FORMAT сМ. в гл. 18 (стр. 198).

2. После разметки диска на него можно копировать необходимые дан­
ные. Если требуется осуществить загрузку с нового диска, то необ­
ходимо использовать команду SYSGEN, которая выполняет копиро­
вание системной программы СР/М в первые две дорожки нового дис­
ка. Описание использования команды SYSGEN см. в гл. 19. Если с 
нового диска не предполагается проводить загрузку, то эту опера­
цию можно пропустить.

3. После того как диск размечен и к тому же предназначен для загруз­
ки, на него можно копировать все данные и программы, которые 
требуется сохранить. Обычно это осуществляется с помощью коман­
ды PIP. Команда PIP позволяет копировать отдельные файлы, груп­
пы файлов или все файлы с исходного диска на резервный. Описа­
ние команды PIP см. в гл. 9. Некоторые пакеты программ ОС СР/М 
содержат специальную программу копирования, которая иногда на­
зывается ’’СОРУ”. Эта программа осуществляет копирование не толь­
ко всех файлов, но и ’’образа” системы, что исключает необходи­
мость в использовании команды SYSGEN (операция 2).

Полезно создавать резервную копию диска всякий раз после изменения 
его содержимого. В этом случае при выходе из строя диска с чрезвычайно 
важной информацией остается его копия. Однако нельзя целиком полагаться 
на это средство, поскольку иногда происходят непредсказуемые явления, 
приводящие к потере информации. Диски с резервными копиями позволяют 
экономить время и сохранять ценное программное обеспечение.
Управление памятью. После завершения загрузки ОС СР/М лишь небольшая 
часть оперативной памяти занята операционной системой. Оставшаяся часть 
памяти может быть использована для прикладных программ. Управление ис­
пользованием свободной памяти осуществляет ОС СР/М, так что вся свобод­
ная память или отдельные ее участки могут использоваться повторна всякий 
раз, когда требуется выполнение очередной прикладной программы.
Реинициализация системы (’’теплый старт”). После рассмотрения первичной 
загрузки (’’холодного старта”) ОС СР/М перейдем к описанию другого типа за­
грузки, который называется ’’реинициализация” или ’’теплый старт”. ’’Теплый 
старт” используется при выходе из исполнявшейся в системе программы. Он 
вынуждает ОС СР/Мреинициализировать саму себя путем считывания с систем­
ного диска только части операционной системы, оставляя все остальное не- 
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изменным. Эта процедура выполняется ОС СР/М автоматически и вводить 
команду реинициализации не требуется. Существуют, однако, другие обсто­
ятельства (см. далее), при которых обязательно следует вводить команду 
реинициализации. Когда это необходимо, можно ввести команду реинициали­
зации, одновременно нажав на клавиатуре консоли клавиши ’’CTRL” (Con­
trol) и”С” (CTRL/C).

Команду CTRL/C необходимо вводить в тех случаях, когда ОС СР/М не 
может должным образом инициализировать саму себя из-за смены диска на 
устройстве загрузки или при возникновении определенного типа ошибок, 
или при сбоях. Поскольку подобные ошибки сопровождаются выдачей на 
консоль соответствующих сообщений, то пользователь будет знать о том, что 
необходимо выполнить реинициализацию системы. Другие ошибки, требую­
щие выполнить реинициализацию системы, не сопровождаются выдачей сооб­
щений, и тогда единственной причиной возникновения ошибки является по­
теря работоспособности системы.

Если реинициализация ОС СР/М не удалась, то необходимо выполнить 
полную перезагрузку ОС СР/М. При этом следует попытаться определить 
причину возникновения ошибки или сбоя. Ошибка может быть вызвана на­
рушением работоспособности оборудования или дефектом, возникшим при 
чтении с диска ОС СР/М или какой-либо другой программы. Если причина 
появления ошибки заключается в неисправности дискового носителя (на­
пример, повреждена рабочая поверхность, или произошел ’’мягкий” сбой), 
то вместо него следует использовать соответствующую резервную копию. По­
добные ошибки могут также возникать при попытке выполнить программу, 
которая либо содержит ошибки, либо является несовместимой с ОС СР/М.
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ДИСКОВ

После успешной загрузки ОС СР/М диск с именем ”А” автоматически ста­
новится ’"текущим” диском. Текущим или ’’диском по умолчанию” называ­
ется диск, обращение к которому подразумевается во всех последующих 
командах, если в них имя диска не указывается явно*.

* Иными словами, поиск или создание всех файлов (включая командные), необхо­
димых для исполнения каждой последующей команды, по умолчанию будет произво­
диться на текущем диске. - Прим, перев.

** С тем же именем. - Прим, перев.

Какой диск является в настоящий момент текущим, можно определить по 
Промпту, выдаваемому ОС СР/М на консоль. Например, Промпт ”А >” озна­
чает, что текущим является диск с именем ”А”. В ОС СР/М возможно, кроме 
того, обращение и к другим дискам, для чего необходимо точно указать их 
имена. Например, в ОС СР/М версии 1.3 разрешается работа максимум с дву­
мя дисками (А и В). С другой стороны, в ОС СР/Мверсии 1.4 — с четырьмя 
дисками (А, В, С и D). Наконец, ОС СР/М версии 2.0 и выше поддерживает 
максимум шестнадцать дисков (от А до Р).

Для переназначения текущего диска необходимо ввести в качестве ответа 
на Промпт ОС СР/М имя нового диска, двоеточие (:) и нажать клавишу ’’RE­
TURN”. Ниже представлен пример, иллюстрирующий переназначение текуще­
го диска с именем ”А” на диск с именем ”В”:
| А>В:

I в>
Как показано в предыдущем примере, за именем нового текущего диска 

должен следовать символ с тем чтобы ОС СР/М могла распознать это имя 
как имя логического диска. Если двоеточие опустить, то символ ”В” будет 
рассмотрен как имя команды. Например, если бы командный файл с именем 
’’В.СОМ” хранился на диске с именем ”А”, то данная команда была бы вы­
полнена. Если бы такого файла не оказалось, появилось бы следующее ко­
роткое сообщение об ошибке:

А>В 
в° 
А>

В любом случае это не дало бы желаемых результатов. Отметим, что в слу­
чае ошибки система сохранит предыдущее назначение текущего диска. Поэто­
му важно помнить, что при переназначении текущего дйска или при указании 
имени диска в командной строке всегда необходимо вводить символ 
Другой пример: для того чтобы отменить назначение диску с именем ”А” 
статуса текущего и назначить его диску с именем ”М”, следует в качестве от­
вета на Промпт ”А >” ввести ”М:”.

Прежде чем назначать новый текущий диск, необходимо сначала вставить 
его в соответствующее дисковое устройство**.  Если в качестве нового теку­
щего диска был назначен диск с именем ”В”, а соответствующее устройство 
не содержит диск, появится сообщение об ошибке, аналогичное представлен­
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ному ниже (точный текст сообщения об ошибке будет зависеть от версии ОС 
СР/М\ например в некоторых модификациях ОС СР/М никакие сообщения 
об ошибках не выводятся) :

А>В:

DRIVE- NOT READY

При возникновении ошибок такого типа клавиатура консоли будет забло­
кирована и для того, чтобы реинициализировать систему, будет недостаточно 
ввести команду CTRL/C. В большинстве систем для устранения ошибки до­
статочно просто вставить диск в нужное устройство (в данном случае в уст­
ройство с именем ”В”) и закрыть дверцы устройства (если таковые имеют­
ся), после чего ОС СР/М автоматически реинициализирует саму себя, и на 
консоли появится промпт ”В >”. Если это не даст результата, то необходимо 
выполнить полную перезагрузку (сброс) системы, затем вставить диск в 
нужное устройство (например, в устройство с именем ”В”), причем сделать 
это надо до переназначения текущего диска.

Если при назначении текущего диска (не диска ”А”) в устройство будет 
вставлен диск с несоответствующей плотностью записи или несовместимым с 
ОС СР/М форматом (это более вероятно), то на консоли появится сообщение 
об ошибке, разъясняющее суть возникшей проблемы (точный текст сообще­
ния будет различным в зависимости от типа ошибки и версии ОС СР/М). 
В этом случае можно выполнить реинициализацию системы (ввести команду 
CTRL/C), а если это не поможет, то необходимо извлечь диск из устройства и 
провести полную перезагрузку (сброс) системы.

Если установлено, что данный диск совместим с ОС СР/М, но имеет некор­
ректный формат, то прежде чем воспользоваться им снова, следует инициали­
зировать с помощью имеющейся на системном диске программы форматиро­
вания. Отметим, что после выполнения большинства используемых для этих 
целей форматирующих программ содержимое диска будет полностью унич­
тожено.

Если нужно обратиться к файлу, расположенному на произвольном отлич­
ном от текущего диске, не всегда необходимо назначать новый текущий диск. 
Например, к файлам, расположенным на диске с именем ”В”, можно обра­
щаться и тогда, когда текущим является диск с именем ”А”. Это можно сде­
лать, поставив перед именем файла в командных строках имя текущего дис­
ка. (Подробнее эта процедура будет описана ниже.)

ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДАМ И ФАЙЛАМ

Существует два способа хранения программ ОС СР/М на дисковых но­
сителях, соответственно которым команды ОС СР/М разбиваются на две 
категории:

1. Встроенные команды (которые также называются ’’резидентными” 
командами).

2. Транзитные команды.
Встроенные команды. Встроенными командами являются те, которые посто­
янно находятся в оперативной памяти и по сути являются частью операцион­
ной системы СР/М. Обращение к этим программам и их использование осу­
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ществляется простым вводом имени программы независимо от того, какой 
диск является в данный момент текущим. В операционной системе СР/Миме­
ются следующие встроенные команды:

DIP (Просмотр оглавления диска)
REN (Переименование файлов)
ERA (Удаление файлов)
TYPE (Просмотр содержимого файлов)
USER (Изменение ’’области пользователя”) (имеется только в ОС СР/М 

версии 2.0 и выше)
SAVE (Сохранение на диске содержимого системной области оператив­

ной памяти)
В следующем примере показано, как для получения на консоли оглавле­

ния дискового устройства с именем А происходит обращение к команде DIP:

A>DIR

As STAT COM s PIP COM : SYSGEN COM s MOVCPM COM 
A: FORMAT COM s LOAD COM s TEXT1 COM : DDT COM

A>

Отметим, что для этого понадобилось всего лишь набрать на клавиатуре 
символы ’’DIP” и нажать клавишу ’’RETURN”. Кроме того, после строки 
’’DIP” можно было через пробел ввести имя диска и символ (например, 
”В:”). Это означает, что на консоль необходимо выдать оглавление диска с 
именем ”В”, при этом в качестве текущего остается диск с именем ”А”. По­
скольку встроенные команды входят в состав ядра ОС СР/М и, следователь­
но, хранятся в оперативной памяти ЭВМ, то при их использовании не имеет 
значения, какой диск является в данный момент текущим. Можно было бы 
также ввести командную строку ”DIR С:”, но если устройство с именем ”С” 
не подключено к системе, то появится сообщение об ошибке.
Транзитные команды. Транзитные команды — это те, которые хранятся на 
диске в отдельных файлах с именами, которые оканчиваются на ”.СОМ”. На 
самом деле транзитные команды являются программами ОС СР/М. Термин 
’’транзитные” подчеркивает, что данные программы в действительности на­
ходятся в файлах, содержимое которых можно загрузить в оперативную па­
мять и затем удалить, тем самым отражает их временную природу. Пристав­
ка к имени файла (.СОМ”) определяет тип файла и означает, что данный 
файл является ’’командным”. Для вызова транзитных команд на исполнение 
достаточно просто ввести имя соответствующего файла без расширения 
”.СОМ”. Обработка транзитных команд осуществляется аналогично обработ­
ке описанных выше встроенных команд. ОС СР/М определит наличие файла 
с указанным именем и расширением ”.СОМ” в каталоге текущего диска и 
при его обнаружении вызовет данную программу на исполнение. В ОС СР/М 
имеются следующие стандартные командные файлы (программы) :

STAT.COM (Статус или характеристики)
PIP.COM (Программа обмена данными между внешними уст­

ройствами)
ED.COM (Текстовый редактор)
SUBMIT.COM (Автоматический запуск последовательности команд 

ОС СР/М)
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STAT.COM
PIP.COM
ED.COM
SUBMIT.COM


XSUB.COM (Расширенная программа SUBMIT) (Только в ОС СР/М 
версии 2.0 и выше)

ASM.COM 
LOAD.COM 
DDT.COM

(Ассемблер)
(Программа-сборщик)
(Инструментальное средство динамической отладки 
программ)

DUMP.COM (Просмотр в шестнадцатеричном формате содержимого 
файлов с объектным/машинным кодом)

SYSGEN.COM (Генерация системы)
MOVCPM.COM (Настройка ОС СР/М на новое адресное пространство)

В ОС СР/М может быть много других транзитных командных файлов, ко­
торые не приведены в этом перечне.

Описание всех стандартных транзитных команд дано в последующих гла­
вах. Ниже представлен пример, показывающий, как происходит обращение к 
команде STAT:

A>STAT

As R/W, SPACE: 140K

A>

Как видно, здесь введено только имя командного файла без расширения 
”.СОМ”. Если имя файла будет введено с расширением ”.СОМ”, то это расши­
рение будет рассматриваться как часть командной строки, а на консоли по­
явится сообщение об ошибке:

A>STAT.COM

STAT.COM?

А>

Когда бы не появилось это сообщение, оно означает, что ОС СР/М не мо­
жет опознать указанную команду. Такая команда не существует или непра­
вильно идентифицирована.
Обращение к файлам. Для того чтобы определить, находится ли на диске 
файл с транзитными командами или какой-либо другой файл, можно с помо­
щью команды DIR просмотреть полное оглавление этого диска. Кроме того, 
командой DIR можно воспользоваться для того, чтобы определить, находит­
ся ли на данном диске конкретный файл. Для этого после команды DIR не­
обходимо ввести спецификацию файла (filespec). Впредь обозначение filespec 
в этой книге будет использовано для представления последовательности сим­
волов, содержащей имя требуемого файла и дополнительно имя диска, со­
держащего этот файл. Спецификация файла имеет следующую структуру: 

filespec = х : filename. typ.
Спецификация файла (filespec) всегда содержит имя файла (filename) и рас­
ширение, обозначающее тип файла (typ). Имя файла может быть длиной от 
одного до восьми символов. Расширение может быть длиной не более трех 
символов. Имена почти всех файлов имеют расширения. Обычно расширение 
используется для определения типа файла, хотя для некоторых файлов оно 
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не обязательно. Если в спецификации файла необходимо указать его тип 
(расширение), то расширение всегда должно быть отделено от имени файла 
при помощи точки Если расширение не используется, то указывать 
точку не нужно. Список наиболее употребительных типов файлов будет дан 
в этой главе. Для уточнения местонахождения файла с именем ’’tilename .typ” 
дополнительно в спецификации файла может быть указано имя диска (”х:”). 
Если спецификация файла не содержит имени диска, то ОС СР/М предполага­
ет, что указанный файл находится на текущем диске. Если имя диска содер­
жится в спецификации файла, то его следует отделить от имени файла при по­
моги двоеточия Имена транзитных командных файлов и имена фай­
лов, к которым обращаются встроенные и транзитные команды, всегда ука­
зываются в спецификации. Ниже приведены примеры правильных специфи­
каций файлов:

х : filename . typ

FILE-1
STAT.COM
А:LETTER1
В: PROGRAM. BAS

В следующем примере показано,, как определить, находится ли файл с 
именем ’’STAT.COM” на текущем диске:
| A>DIR STAT.COM

В следующем примере показано, как можно определить, находится ли файл 
с именем ’’STAT.COM” на диске с именем ”В”, в то время как текущим яв­
ляется диск с именем ”А”. Отметим, что в данном случае спецификация фай­
ла включает в србя имя диска.
| A>DIR BsSTAT.COM

Если данный файл находится на указанном диске, то в зависимости от то­
го, какой именно диск был указан, на консоли появится сообщение
I A: STATСОМ

либо сообщение
| Bs STAT СОМ

Если данный файл не находится на указанном диске, то на консоли по­
явится сообщение
| НО SUCH FILE

После того как определено, что файл с именем ’’STAT.COM” находится на 
требуемом диске, к соответствующей транзитной программе можно обра­
щаться, просто указывая имя ’’STAT”. Она будет исполняться, поскольку 
ОС СР/М будет автоматически искать файл с данным именем и расширением 
”.СОМ”, если тип файла в команде не указан. Несомненно, вводить команду 
STAT очень полезно, и если файла с именем ’’STAT.COM” нет на диске, то по­
явится сообщение ”N0 SUCH FILE”.
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Если текущим является диск с именем ”В”, а нужно использовать коман­
ду ’’STAT”, соответствующий файл которой находится на диске с именем 
”А”, то нет необходимости переназначать текущий диск. Вместо этого следу­
ет ввести команду STAT в формате, представленном ниже:

B>A:STAT

A: R/Wr SPACE 140К
Bt R/Wr SPACE 358K

B>

Для достижения требуемых результатов спецификация файла может вклю­
чать в себя различные комбинации из имен командных файлов и дисков. В 
следующем примере показано, что текущим является диск с именем ”В”, 
транзитная команда ED, которую необходимо использовать, находится в 
файле (ED.COM) на диске с именем ”А”, а редактируемый файл находится 
на диске с именем ”В”:

B>AsED BzTEXTl.TXT

*
*Q

в>

То, что в ОС СР/М можно пользоваться программами и обращаться к фай­
лам, расположенным на дисках, которые не являются текущими, придает ей 
значительную гибкость. Например, если текущим является диск с именем 
”А”, и он ’’переполнился”, т. е. на него больше нельзя записывать данные, то 
можно поместить оставшиеся файлы на другой диск. Или, если надо выпол­
нить программу, файл которой находится на диске, который не является те­
кущим, с помощью команды DIR можно просмотреть оглавления всех дис­
ков и выполнить программу, не переназначая текущий диск.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МЕТАСИМВОЛОВ

Если спецификация файла указывается следом за командой, то в некото­
рых случаях имя файла в ней можно указывать не полностью. Это бывает 
удобно, когда имя файла полностью неизвестно или когда необходим доступ 
к группе файлов, имеющих сходные имена. Часть символов в имени файла 
или в расширении могут быть заменены метасимволами, что позволит ОС 
СР/М найти все файлы, имена которых приблизительно совпадают с тем име­
нем, которое необходимо. В операционной системе СР/М определены мета­
символы следующих двух типов:

* (используется для обозначения группы символов);
? (используется для обозначения одного символа).
Метасимволы могут быть использованы при спецификации файлов со сле­

дующими стандартными командами ОС СР/М:
Встроенные команды: DIR и ERA.
Транзитные команды: STAT и PIP.
Для всех других команд требуется, чтобы связанные с ними специфика­

ции файлов содержали конкретные имена. Использование метасимволов в 
данном случае приведет к возникновению ошибки.
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МЕТАСИМВОЛА DIR TEST.

В приведенном ниже примере демонстрируется использование метасимво­
ла Здесь в спецификации файла указано конкретное имя, а вместо кон­
кретного расширения указан метасимвол Следовательно, на консоль 
будет выдан список всех файлов, независимо от расширения:

A>DIR TEST.*

A: TEST DOC s TEST BAS s TEST INT : TEST TXT

В данном случае выдан список всех файлов с именем TEST.

DIR *.С0М

В этом примере, наоборот, иллюстрируется замена имени файла метасим­
волом несмотря на то, что указывается расширение, т.е. тип файла. В дан­
ном случае на консоль выдается список файлов с тем же расширением неза­
висимо от имени файла:

a>dir *.сом
A: SYSGEN СОМ : MOVCPM СОМ : STAT СОМ : PIP СОМ
A: SUBMIT СОМ : XSUB СОМ : ED COM s ASM СОМ
A: DDT СОМ : DUMP СОМ : LOAD СОМ : FORMAT СОМ

DIR TEXT*.TXT

Кроме того, метасимвол можно использовать в качестве символа’’про­
извольного замещения” в имени файла для замены одиночного символа или 
группы символов в спецификации файла. В данном случае на консоль выда­
ется список всех файлов, имена которых начинаются ’’TEXT” и которые име­
ют расширение ”.ТХТ”:

A>DIR TEXT*.TXT

А: ТЕХТ1О TXT : TEXT50 TXT : TEXT1OO TXT : TEXT200 TXT

A>
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МЕТАСИМВОЛА ”? DIR *.?0?

Использование метасимвола ”?” подобно использованию метасимвола 
но с одним значительным отличием. Метасимвол ”?” можно использовать для 
замены одиночных и символов в конкретных позициях спецификации файла. 
Другими словами, если есть сомнения относительно первого и последнего 
символов в расширении имени файла, но есть уверенность, что средний сим­
вол ”0”, то для обнаружения нужного файла чрезвычайно полезно восполь­
зоваться метасимволом ”?”.

В следующем примере демонстрируется использование символа ”?” в 
качестве символа замены при работе с командой DIR. Здесь командная стро­
ка имеет вид ”DIR*  ?0?”, что означает: ’’Выдать ра консоль имена всех фай­
лов с расширениями, у которых средний символ ”0”. Результат выполнения 
этой команды представлен ниже:

A>DIR *.?СГ ।

A; SYSGEN COM s MOVCPM СОМ : DISKINFO DOC s STAT COM
A: COS FOR : FLOW DOC : PIP COM : SAMPLE DOC
As SUBMIT COM : DISPLAY FOR : XSUB COM s ED COM
A: ASM COM s ACCOUNT FOR : DDT COM : LOAD COM

A>

Подобным образом можно задавать любую комбинацию конкретных сим­
волов и метасимволов ”?”. Более того, в командной строке можно использо­
вать любую комбинацию конкретных символов и метасимволов, если пер­
вым символом имени файла не является метасимвол ”?”. В имени файла 
может быть указано не более восьми метасимволов ”?”, а в расширении име­
ни файла — не более трех.

КОМАНДЫ УПРАВЛЯЮЩИХ символов

В операционной системе СР/М имеется набор специальных команд ’’управ­
ляющих символов”, которые используются для различных целей, в основном 
для редактирования командных строк. Данные команды отличаются от всех 
остальных команд ОС СР/М тем, что для их ввода на клавиатуре консоли ис­
пользуется специальная клавиша, которая в зависимости от типа терминала 
может называться ’’CTRL”, ”CNTL”, ’’CNTRL” или ’’CONTROL”. В данной 
книге для обозначения этой клавиши используется наиболее распространен­
ное название ’’CTRL”. Эта клавиша нажимается одновременно с одной или 
несколькими клавишами, обозначающими конкретную функцию. Поскольку 
обе клавиши нажимаются одновременно, для обозначения команды управля­
ющих символов используется, например, запись вида CTRL/x, где х — некото­
рый символ. Управляющие символы при выводе на экран дисплея или на пе­
чатающее устройство будут отображаться как ”лх”, где ”л” — символ, обо­
значающий CTRL.
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КАК ПОЛЬЗОВА ТЬСЯ КЛАВИШЕЙ CTRL

На клавиатуре консоли клавиша CTRL обычно расположена в крайнем левом ряду. 
Один хороший способ ввода команд управляющих символов: мизинец левой руки 
поместить на клавише CTRL, затем указательным пальцем левой руки нажать нуж­
ные клавиши с левой стороны клавиатуры, а правым указательным пальцем нуж­
ные клавиши с правой стороны.

В следующих параграфах описывается назначение каждой команды управ­
ляющих символов ОС СР/М.
Команда реинициализации системы. Как было указано ранее, командой ре­
инициализации ОС СР/М является команда CTRL/C.
Команды завершения ввода строки. Вместо обычной клавиши ’’RETURN” 
для завершения ввода командной или текстовой строки можно использовать 
одну из следующих специальных команд ОС СР/М:

1. CTRL/М: эта команда вызовет возврат каретки, что эквивалентно ис­
пользованию клавиши ’’RETURN”.

2. CTRL/J: эта команда вызовет перевод строки, что эквивалентно ис­
пользованию клавиши ’’LINE FEED”. Данная команда доступна толь­
ко в ОС СР/М версии 2.0 и выше.

Команды удаления символов. Для удаления отдельных символов в команд­
ной строке можно использовать одну из следующих специальных команд ОС 
СР/М:

1. CTRL/H и BACKSPACE: Команда CTRL/H вызовет возврат курсора 
на одну позицию влево и таким образом стирание находящегося там 
символа. Это эквивалентно нажатию клавиши ’’BACKSPACE”. Дан­
ная команда доступна только в ОС СР/М версии 2.0 и выше.

2. DELETE или RUBOUT: При нажатии этой клавиши будет удален сим­
вол, расположенный слева от курсора; удаленный символ будет ото­
бражен на консоли. В зависимости от типа терминала эта клавиша 
может называться ’’DEL”, DELETE” или ’’RUBOUT”. Если в качестве 
консоли используется телетайп и по мере удаления символов их же­
лательно распечатать, то вместо команды CTRL/H или BACKSPACE 
иногда используется рассматриваемая команда. В некоторых конфи­
гурациях ОС СР/М, если в качестве консоли используется видеотер­
минал, эта команда модифицируется под аналогичные команды 
CTRL/H и BACKSPACE.

Команды удаления строки. Если ввод командной строки еще не завершен 
при нажатии клавиши ’’RETURN”, то эту строку можно удалить, применив 
одну из следующих двух команд:

1. CTRL/U: приведет к удалению уже набранной командной строки. 
После этого курсор переместится в начало следующей строки. Эта 
команда доступна во всех версиях ОС СР/М. В ОС СР/М версии 2.0 и 
выше выполнение данной команды приведет к выводу на следующей 
строке символа ”#”. Часто этот символ используется в качестве сим­
вола конца строки при передаче сообщений между двумя пунктами, 
связанными посредством модема. Набрав команду CTRL/U, можно 
отменить обработку введенной информации операционной системой
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СР/М, однако изображение введенной строки останется на экране 
консоли.

2. CTRL/Х: В ОС СР/М версии 1.4 и выше эта команда выполняет те же 
действия, что и команда CTRL/U. В ОС СР/М версии 2.0 и выше в ре­
зультате выполнения данной команды курсор возвратится в начало 
командной строки, а ее текст будет удален.

Команды управления выводом. Для управления выдачей текста на консоль 
в ОС СР/М можно использовать одну из следующих трех команд:

1. CTRL/Е. Используется для переноса командной строки на следующую 
строку консоли, пока пользователь не нажал клавишу ’’RETURN”. 
Когда клавиша ’’RETURN”, наконец, нажата, все предыдущие стро­
ки, выведенные с помощью команды CTRL/Е, будут восприняты ОС 
СР/М как единая командная строка. Эта команда доступна в ОС 
СР/М версии 1.4 и выше.

2. CTRL/R. Используется для повторного вывода командной строки, 
содержащей символы, удаленные при нажатии одной из клавиш 
’’DEL”, ’’DELETE” или ’’RUBOUT”. В результате выполнения данной 
команды из командной строки будут исключены все удаленные сим­
волы, и она будет выдана в более разборчивом виде на следующей 
строке консоли. Эта команда доступна только в ОС СР/М версии 
1.4 и выше. В ОС СР/М версии 2.0 в следующей строке, предшеству­
ющей повторно выведенной командной строке, помещается сим­
вол ”#”.

3. CTRL/S. Используется для временной задержки вывода текста на 
консоль. При первом использовании данной команды вывод текста 
прекращается, а при повторном — возобновляется. Подобную про­
цедуру можно повторять столько раз, сколько потребуется. Эта 
команда доступна во всех версиях ОС СР/М.

Команда управления устройством печати. Команда управления устройством 
печати используется для вывода на устройство печати любого текста, кото­
рый имеется на консоли. Она позволяет одновременно выводить текст на 
консоль и устройство печати. Команда называется CTRL/Р. При первом ис­
пользовании этой команды начинается вывод текста на устройство печати, а 
при повторном использовании — вывод текста прекращается. Подобные дей­
ствия могут повторяться столько раз, сколько требуется. Эта команда до­
ступна во всех версиях ОС СР/М.

СТАНДАРТНЫЕ ТИПЫ ФАЙЛОВ

Ниже (см. таблицу) перечислены расширения имен файлов, которые ис­
пользуются для определения типов файлов ОС СР/М. Некоторые из этих рас­
ширений необходимы для выполнения различных команд или программ ОС 
СР/М. Во многих случаях независимо от типа файла, введенного с консоли, 
перед выполнением команды производится автоматический поиск файла тре­
буемого типа. Другие команды или программы СР/М будут просто произво­
дить проверку соответствия надлежащего типа файла специфицированному. 
Кроме того, существуют другие типы файлов, которые не требуются для 
работы самой ОС СР/М или для выполнения команд ОС СР/М, но которые 
рекомендуется использовать только для сохранения единообразия, с тем 
чтобы все файлы можно было опознавать по их типам.



Расшире­
ние имени 

файла

Тип файла Пример

.ASM Необходимо для файлов, обрабатываемых при помо­
щи команды ASM, и обозначает, что файл содержит 
исходный код (текст) программы на ассемблере

DUMP. ASM
PRINTER. ASM

.ВАК Обозначает, что данный файл является резервной ко­
пией другого файла. Подобные файлы автоматически 
порождаются текстовыми редакторами (например, 
ED) и другими текстовыми редакторами и процессо­
рами непосредственно после открытия текстового 
файла

TEXT. ВАК
LETTER1.BAK

.BAS Указывает, что файл*содержит  исходный текст про­
граммы на языке Бейсик. Наличие данного расшире­
ния у имени файла для некоторых трансляторов с 
языка Бейсйк является необязательным, а для неко­
торых оно необходимо

ACCOUNT. В AS 
GAME1.BAS

.CRF Указывает, что файл содержит таблицу перекрест­
ных ссылок программы на ассемблере

COMP. CRF
MAP. CRF

.СОВ Указывает, что файл содержит исходный текст про­
граммы на языке Кобол

ACCOUNT. COB
SEC. COB

.СОМ Указывает, что файл содержит транзитную програм­
му ОС СР/М. Это расширение должны иметь имена 
всех файлов с транзитными программами ОС СР/М 
с тем, чтобы их можно было распознать как команд­
ные. Это дает право пользователю просто ввести имя 
соответствующего файла без расширения

STAT.COM
PIP.COM

.DAT Указывает, что файл содержит данные определенного 
типа (обычно символы в коде ASCII). В некоторых 
трансляторах с языка Фортран это расширение исполь­
зуется по умолчанию

PROG1.DAT 
TEXT.DAT

.DOC Необязательное расширение для обозначения тексто­
вых файлов (или документов)'

INFO.DOC
HELP.DOC

.FOR Указывает, что файл содержит исходный текст про­
граммы на языке Фортран. Требуется для некоторых 
трансляторов с языка Фортран, а для других оно не­
обязательно

DISPLAY. FOR 
MATH1.F0R

.HEX Указывает, что файл создан в результате выполнения 
команды ASM и содержит шестнадцатеричный ма­
шинный код программы. Необходимо при обращении 
к команде LOAD с целью создания командного 
(’’.СОМ”) файла

DUMP. HEX
PRINTER. HEX
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Продолжение

2 Зак 1635

Расшире­
ние имени 

файла

Тип файла Пример

.INT Указывает, что файл содержит промежуточный 
объектный код программы на языке Бейсик. Необхо­
димо для большинства трансляторов с языка Бейсик, 
работающих в режиме компиляции

ACCOUNT. INT 
GAME 1 .INT

.LIB Указывает, что файл является библиотечным и содер­
жит текст. Может быть использовано для различных 
целей, но при работе с программой ED — для опреде­
ления местонахождения замещения или добавления 
текста в другом текстовом файле, имя файла должно 
иметь расширение ”.LIB”

BUF1.LIB
TEXT1.LIB

.LST Указывает, что файл содержит текст программы на 
языке Бейсик и сообщения об ошибках, что облег­
чает отладку

SPACE.LST 
ERRS. LST

.МАС Указывает, что файл содержит исходный текст про­
граммы на ассемблере

BIOS. MAC
PRINTER. MAC

.MSG Обычно используется для тех же целей, что и расши­
рение ”DOC”

ERR. MSG
READ-ME.MSG

.OVR Указывает, что файл содержит программу оверлейной 
структуры. Используется в других программах, где 
требуется запоминание информации для оверлейных 
процедур

MSG1.OVR
OVLY1.OVR

.PAS Указывает, что файл содержит исходный текст про­
граммы на языке Паскаль. Необходимо для некото­
рых компиляторов с языка Паскаль

LEDGERS. PAS 
SCREEN. PAS

.PRN Указывает, что файл содержит текст, подготовленный 
к выводу на печать, и создан текстовыми форматера­
ми, трансляторами с языков программирования высо­
кого уровня, ассемблерами и мак^оассемблерами

LOAD. PRN
PRINTER. PRN

.REL Указывает, что файл содержит перемещаемый объект­
ный код и создан ассемблерами и другими транслято­
рами с языков программирования высокого уровня

CIRCLE. REL
SCREEN. REL

.SUB Указывает, что файл содержит команды ОС СР/М, под­
готовленные для автоматического запуска с помощью 
команды SUBMIT. Имена всех файлов, используемых 
командой SUBMIT, должны иметь расширение ’’.SUB”

INIT.SUB
LOAD. SUB

.SYM Указывает, что текстовый файл, содержащий таблицу 
символов, создан некоторыми типами макроассемб­
леров

BOOT. SYM 
BIOS. SYM
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Окончание

* Вместо символа 0 может использоваться символ $. — Прим, перев.

Расшире­
ние имени 

файла

Т ип файла Пример

.ТЕХ При работе с некоторыми текстовыми форматерами 
указывает файл с исходным текстом

MANUAL.TEX
СНАРТ1 .ТЕХ

.TXT Используется для тех же целей, что и расширение 
”.DOC”

LETTER.TXT
INFO.TXT

.Жй* Указывает временный файл, созданный программами 
PIP, ED и др.

MANUAL. ЙДЙ 
INFO.tW

Как можно было убедиться, в ОС СР/М существует много возможных ти­
пов файлов. Расширения имен, соответствующие этим типам, не всегда явля­
ются понятными пользователю настолько, чтобы определить, что они обозна­
чают. Более того, разработчики часто дают собственные обозначения типов 
файлов, создавая тем самым еще большую путаницу. Например, один раз­
работчик называет оверлейным (”.OVR”) файл ’’WSMSGS .OVR”, имя кото­
рого является сокращением от английского ’’wordstar messages”*.  Если воз­
никают сомнения относительно типа файла, можно обратиться к данной таб­
лице, а если здесь он отсутствует, обратитесь к документации, поставляемой 
вместе с программным продуктом.

СРАВНЕНИЕ ВЕРСИЙ ОС СР/М
С 1975 г., когда была разработана первоначальная версия ОС СР/М, для ее 

усовершенствования было сделано много изменений. Спустя годы эти изме­
нения были внесены в различные версии ОС СР/М. В представленных ниже 
таблицах отражены изменения, внесенные в ОС СР/М, начиная с версии 1.3, 
вплоть до наиболее поздней версии 3.0.

ВСТРОЕННЫЕ КОМАНДЫ

* Буквально означает ’’сообщения текстового процессора Wordstar”. — Прим, перев.

Коман­
да

Версии ОС СР/М

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0 3.0 BANKED

DIR Есть Отличие:
Выдает на консоль по 4 спе­
цификации файлов на 
одну строку; выдаются 
спецификации только обыч­
ных файлов ”DIR” и специ­
фикации файлов, принадле­
жащих исключительно те­
кущему пользователю

Отличие:
Содержит дополнительные ре­
жимы работы, которые заменя­
ют выполнение функций коман­
ды STAT. Выдает на консоль 
спецификацию файла, размер, 
количество записей, атрибуты, 
статус защиты, дату и время на­
чала и окончания. При необхо­
димости обеспечивает обраще­
ние к файлу ’’DIR.COM”
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Окончание табл.

Коман­
да

Версии ОС СР/М

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0 3.0 BANKED

DIRSYS Нет Отличие:
Выполняет те же действия, что 
и команда ’’DIP”, но выдает 
на консоль характеристики си­
стемных файлов

ERA или 
(ERA 
или ERA­
SE толь­
ко в вер­
сии 3.0)

Есть Отличие: 
После ввода 
команды 
’’ERA *.* ” 
выдает за­
прос 
’’ALL?”

Отличие:
Удаляет файлы, принадле­
жащие исключительно те-

Отличие:
Добавлен режим ’’CONFIRM” 
(’ ’По дтв ержд ени е’ ’)

кущему пользователю

REN Есть Отличие:
Использует метасимволы; рабо­
тает в режиме диалога при ис­
пользовании команды без пара­
метров; имеет возможность 
удаления существующего фай­
ла’’NEWN АМЕ”; при необходи­
мости производит обращение к 
файлу ’’RENAME.COM”

SAVE Есть Отличие:
Не меняет содержимое об­
ласти памяти пользовате­
ля

Отличие:
Вызывается до того, как дан­
ные будут загружены в память 
с помощью программы SID; 
при завершении работы про­
граммы запрашивает специфи­
кацию файла, при необходимо­
сти удаляется прежний файл с 
данной спецификацией, и запра­
шивает начальный и конечный 
адреса сохраняемой области па­
мяти

TYPE Есть Отличие:
Добавлен режим ’’PAGE”, обес­
печивающий приостановку вы­
вода на каждой 14-й строке

USER Нет Есть Отличие:
Работает в режиме диалога при 
вводе без параметров, исполь­
зуя Промпт ’’ENTER USER #:”; 
выдает в составе Промпта вме­
сте с именем диска идентифи­
катор текущего пользователя, 
если он больше нуля (1А >, 
5С > и т. д.)
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ТРАНЗИТНЫЕ КОМАНДЫ

Команда
Версии ОС CP/M

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0 3.0 BANKED

ASM Есть Нет (заменена командами
МАС и RMAC)

COPSYS Нет (аналогична команде SYSGEN) Есть

DATE Нет

DDT Есть Нет (заменена командой 
SID)

DEVICE Нет Есть

DUMP Есть Отличие:
Данные выдаются в шест­
надцатеричном и ASCII 
форматах

ED Есть Отличие: 
+/-V, 0V, 
пХ. ОХ, 
nnnn:, 
:mmmm, 
Е, Н, Q, О. 
Символы 
табуляции 
всегда ото­
бражаются 
в виде про­

Оаличие:
+V установлено по умол­
чанию. Не может изме­
нить содержимое фай­
ла, для которого уста­
новлен режим доступа 
’’только чтение”. За­
прещено обращение 
к системным файлам. 
Добавлен параметр п2

Отличие:
Специфицирует входной 
и выходной файлы; при 
вводе команды ”ED” без 
параметров имена фай­
лов задаются в режиме 
диалога. Команда ”Х” 
выполняется для п строк. 
Примеры: n X filespec л Z, 
OX AZ, OX filespec AZ

белов

FORMAT Зависит от конкретного пакета программ и поставщика ОС СР/М. Форма­
тирующая программа может иметь другое имя, такое как INIT, FMT, 
INITDSK, IN и т. д. Стандартной форматирующей программы не существует

GENCPM Нет (аналогична команде MOVCPM) Есть

GENCOM Нет

Есть

GET

HELP Нет (специальная версия данной программы мо­
жет быть предоставлена поставщиками ОС СР/М, 
приобретена дополнительно или создана пользова­
телем)

HEXCOM Нет (аналогична команде LOAD)
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Продолжение табл.

Команда
Версии ОС CP/M

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0 3.0 BANKED

INITDIR Нет

LIB

LINK

Дополнительная

LOAD Есть Нет (заменена командой 
НЕХСОМ)

MAC Дополнительная Есть

MOVCPM Есть Нет (заменена командой 
GENCPM)

PATCH Нет Есть

PIP Есть Отличие: 
Дополни­
тельные па­
раметры. 
Имена фи­
зических 
устройств. 
Не полно­
стью специ­
фицирован­
ные имена 
файлов

Отличие:
Параметры: [Gn], [R], 
[w]

Отличие:
Добавлены физические 
устройства AXI и АХО. 
При работе с текущим 
устройством его имя 
можно не указывать. До­
полнительная возмож­
ность для подтверждения 
копирования. Возможно 
копирование между об­
ластями разных пользо­
вателей

PUT Нет Есть

RMAC Дополнительная

SET Нет Есть Отличие: 
Допускает 
назначение 
пароля

SETDEF Нет Есть

SHOW Нет Есть Отличие: 
Показывает, 
что требует­
ся пароль

SID Дополнительная Есть
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Окончание табл.

Команда
Версии ОС CP/M

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0 3.0 BANKED

STAT Есть
Выдает на 
консоль 
объем сво­
бодной па­
мяти на 
диске

Отличие: 
Выдает на 
консоль 
размер каж­
дого файла; 
назначение 
физических 
устройств 
логическим 
устанавли­
вает вход 
в режим 
’’только 
чтение”

Отличие:
Режим ’’меню” (пара­
метр ”VAL”); парамет­
ры ”DSK:”, ”X:DSK”, 
”USR:”, ”QS”. Атрибу­
ты файлов ”R/W”, 
”R/O”, ”DIR”, ’’SYS”

Нет (функции команды 
STAT выполняют коман­
ды DIR, DIRSYS, SHOW, 
SET и DEVICE

Обнаруживает смену дисков. Выдает 
объем свободного пространства на 
всех активных дисках

SUBMIT Есть Отличие:
Работает вместе с коман­
дой XSUB

Отличие:
команда XSUB, встроена 
в команду SUBMIT. Фай­
лы SUBMIT и GET могут 
быть вложены в любой 
комбинации. Файлы SUB­
MIT ищутся на связных 
дисках

SYSGEN Есть Нет (заменена командой 
COPSYS)

XREF Дополнительная Есть

XSUB Нет Есть Нет (функция команды 
включена в программу 
SUBMIT, см. команду 
GET)

КОМАНДЫ УПРАВЛЯЮЩИХ СИМВОЛОВ

Команда
Версии ОС СР/М

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0 3.0BANKED

CTRL/A Нет Есть

CTRL/B

CTRL/C Есть
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Окончание табл.

Команда
Версии ОС СР/М

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0 3.0 BANKED

CTRL/E Нет Есть

CTRL/F Нет Есть

CTRL/G

CTRL/H 
или 

BACKSPACE

Нет Есть

CTRL/I 
или 
ТАВ

CTRL/J 
или 

LINEFEED

CTRL/K Нет Есть

CTRL/M 
или 

RETURN 
CTRL/P

Есть

CTRL/R Нет Есть Помещает символ в текущей позиции курсо­
ра перед повторным выводом только что набран­
ной командной строки

CTRL/S Есть

CTRL/U Есть Помещает символ в текущей позиции курсо­
ра и переводит курсор на следующую командную 
строку

CTRL/W Нет Есть

CTRL/X Нет Аналогична 
команде 
CTRL/U

Аналогична команде CTRL/U, однако она возвра­
щает курсор в начало строки и стирает все ее со­
держимое

DEL, 
DELETE, 
RUBOUT

Есть
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СПЕЦИФИКАЦИИ ДИСКА

Спецификация
Версии ОС СР/М

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0

Максимальное количество дис­
ковых устройств

2 4 16

Максимальный объем памяти 
на один диск

1 мегабайт 16 мегабайт (до­
пускается увеличение 
объема)

512 мега­
байт

Максимальный размер файла 128 килобайт 8 мегабайт 32 мега­
байт

Максимальное количество фай­
лов на диске

64 Допускается увеличение размера 
в зависимости от плотности 
записи

Метод доступа По следов ател ьный Последовательный или прямой

Место хранения характеристик 
диска

BDOS Параметр 
диска

Блок параметров диска (DPB) 
расположен в резидентной сек­
ции BIOS

НОВЫЕ ИЛИ ИЗМЕНЕННЫЕ ФУНКЦИИ СЕКЦИИ BDOS

Функция
Версии ОС СР/М

• 1.3 1.4 2.0 2.2 3.0

0 — Сброс системы Есть

1 — Ввод с консоли

2 - Вывод на консоль

3 - Ввод с перфоленты Есть Нет

Вспомогательный ввод Нет Есть

4 - Вывод на перфоленту Есть Нет

Вспомогательный вывод Нет Есть

5 - Вывод на устройство печати: Есть

6 - Прямой ввод-вывод с 
консоли

Нет Есть

7—Получить байт ввода-вывода
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Продолжение табл.

Функция
Версии ОС СР/М

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0

Статус вспомогательного уст­
ройства ввода

Нет Есть

8 — Установить байт ввода-вы­
вода

Есть Нет

Статус вспомогательного уст­
ройства вывода

Нет Есть

9 — Печатать строку Есть

10 — Читать буфер консоли Есть Улучшенные средства редактиро­
вания строк

11 - Получить статус консоли Есть

12 - Подвести головку диска

Получить номер версии Нет Есть

13 — Сброс дисковой системы Есть

14 — Выбрать диск

15 — Открыть файл Есть Улучшенная версия

16 — Закрыть файл Есть

17 — Найти первый блок файла Есть Улучшенная версия

18 - Найти следующий блок 
файла

Есть Улучшенная версия

19 - Удалить файл

20 - Последовательное чтение Есть

21 - Последовательная запись Есть

22 — Создать файл Есть Улучшенная версия

23 — Переименовать файл

24 - Получить вектор реги­
страции

25 - Получить имя текущего 
диска

Есть
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Продолжение табл.

Функция
Версии ОС СР/М

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0

26 - Установить адрес области 
пользователя на диске

Есть

27 - Получить адрес размещения

28 - Защитить диск от записи Нет Есть

29 - Получить адрес вектора 
ввода-в ывода 

30 - Установить атрибуты файла 

31 — Получить адрес области па­
раметров диска

32 - Получить/у стан овить код 
пользователя

Нет Есть

33 — Прямое чтение

34 — Прямая запись

35 — Вычислить размер файла

36 - Установить запись прямого 
доступа

37 — Сброс дискового устройства Нет Есть

38 и 39 Нет Не опреде­
лено

40 — Прямая запись с заполне­
нием нулями

Нет Есть

41 — Проверить и записать Нет Есть

42 — Захват записи файла

43 — Освободить запись файла

44 — Установить значение счетчи­
ка секторов:

45 - Секции BDOS перейти в ре­
жим обработки ошибок
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Продолжение табл.

Функция
Версии ОС СР/М

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0

46 - Получить информацию об 
объеме свободного дискового 
пространства

47 - Установить связь с про­
граммой

48 — Переписать буфера на диск Нет Есть

49 - Считать/записать блок 
управления системой

50 — Непосредственные вызовы 
секции BIOS

с 51 по 5 8 Нет Не опреде­
лены

59 - Оверлейная загрузка или 
расширение резидентной части 
системы:

Нет Есть

60 - Вызвать расширение рези­
дентной части системы

с 61 по 97 Нет Не опреде­
лено

98 - Освободить блоки заня­
тых файлов

Нет Есть

99 - Уменьшить размеры файла

100 - Записать метку каталога

101 - Получить данные о метке 
каталога

102 - Считать даты обращения к 
файлу и пароль

103 — Записать блок управления 
файлом XF СВ

104 — Установить дату и время Нет Есть

105 - Получить дату и время
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Окончание табл.

Функция
Версии ОС СР/М

1.3 1.4 2.0 2.2 3.0

106 - Записать значения пароля 
по умолчанию

107 - Получить серийный но­
мер ЭВМ

108 - Получить/установить код 
возврата программы

109 - Получить/установить ре­
жим работы консоли

110 - Получить/установить раз­
делитель вывода

Есть Есть

111 - Отпечатать содержимое 
блока

112 - Вывести содержимое 
блока на консоль

Со 113 по 151 Нет Не опреде­
лено

152 - Разбор имени файла Нет Есть

Прямой вызов ’’ввод-вывод с консоли” был добавлен в версию 2.0 опера­
ционной системы СР/М, а в версиях 1.3 и 1.4 он отсутствует. Этот вызов поз­
воляет пользователю исключить используемые для редактирования и фильт­
рации входных данных стандартные символы ОС СР/М (CTRL/S, CTRL/Q, 
CTRL/Х и т. д.) [6]. Системный вызов с кодом 10 (’’Читать.буфер консоли”) 
расширяет возможности ОС СР/М по редактированию строк, введенных поль­
зователем с консоли. В версии 2.0 были усовершенствованы системные вы­
зовы, обеспечивающие открытие, поиск следующего, удаление, создание и 
переименование файлов. Самое важное — были добавлены системные вызо­
вы, обеспечивающие прямой метод доступа к файлам (вызовы с 33 по 36: 
’’Прямое чтение”, ’’Прямая запись”, ’’Вычислить размер файла”, ’’Устано­
вить запись прямого доступа”). Кроме того, в версию 2.0 были добавлены 
вызовы для защиты дисков от записи, установления атрибутов файла и полу­
чения значения кода пользователя. Системные вызовы с кодами с 37 по 152 
были добавлены в версию 3.0 (некоторые из этих вызовов не определены, а 
зарезервированы для использования в будущем). Большинство из этих си­
стемных вызовов, такие как ’’Оверлейная загрузка или расширение рези­
дентной части системы”, ’’Считать дату обращения, дату записи файла и па- 
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роль”, ’’Получить данные о метке каталога” и т. д., применяются наряду с до­
полнительными особенностями ОС СР/М версии 3.0. По сравнению с другими 
версиями некоторые из этих вызовов обеспечивают расширение основных 
возможностей ОС СР/М, Обзор ОС СР/М версии 3.0 представлен в гл. 21.

Эта справочная информация завершает гл. 2 и ту часть книги, в которой 
в общих чертах описывается операционная система СР/М. В последующих 
главах рассматриваются отдельные команды ОС СР/М, поддерживаемые вер­
сиями с 1.3 по 2.2.

ГЛАВА 3

Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

встроенная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда DIR обеспечивает обращение к специальной встроенной функ­
ции, которая позволяет пользователю ОС СР/М выводить на консоль список 
имен файлов, расположенных на некотором диске. Этот список представляет 
собой ’’каталог” файлов с программами, данными, текстами, а также другой 
хранимой на диске информацией, дает сведения об именах и типах файлов, 
которые хранятся на диске, вставленном в конкретное устройство (описа­
ние допустимых имен и типов файлов см. в гл. 2). При использовании в спе­
цификации имени файла метасимвола (”*” и ”?”) по команде DIR можно по­
лучить полный список имен всех файлов, содержащихся на каком-либо кон­
кретном диске, список имен файлов, принадлежащих к определенной группе, 
либо имя одного специфицированного файла.

Для того чтобы использовать эту команду, достаточно в качестве ответа 
на промпт ОС СР/М (А >, В > и т. д.) ввести строку ”DIR”, за которой, кро­
ме того, может следовать спецификация имени файла.

ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДЕ DIR

ВЫВОД НА КОНСОЛЬ полного 
ОГЛАВЛЕНИЯ ДИСКА

Использование команды ”DIR” в ее простейшей форме позволяет полу­
чить полное оглавление текущего диска. В следующем примере показано, 
как осуществляется вывод на консоль оглавления диска с именем ”А”:
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A>DIR

A: STAT COM s PIP СОМ : SYSGEN СОМ 1 MOVCPM СОМ
A: FORMAT СОМ : LOAB СОМ : ASM СОМ : DDT СОМ
A: SUBMIT COM s XSUB СОМ : ED СОМ

A>

Видно, что, когда команда DIR вводится без спецификации имени файла, 
на консоль выводится полное оглавление текущего диска. Отметим, что при 
завершении вывода оглавления на консоли снова появится основной промпт 
ОС СР/М (например, ”А>”), что указывает на готовность ОС СР/М к обра­
ботке другой команды.

Команду DIR можно, кроме того, использовать для получения оглавления 
любого, а не текущего диска. Для этого после команды DIR необходимо вве­
сти имя диска (например, ”В:” или ”С:”)- Имя диска должно быть отделе­
но от команды DIR при помощи пробела. В следующем примере показано, 
как получено оглавление диска с именем ”В”, когда текущим является диск 
с именем ”А”:

A>DIR В:

В: STAT СОМ : PIP COM ! TEXTO1 DOC : YBASIC COM

В: ACCOUNTS BAS : ACCOUNTS TXT : LIBRARY LIB s TEXTO1 BAiK

В: SUBMIT COM : XSUB COM : ED COM

А>

Даже если в данной командной строке был указан диск с именем ”В”, 
после завершения вывода оглавления на консоли появится промпт ”А>”, 
поскольку текущим пока является диск с именем ”А”.

Если бы в устройство был вставлен правильно отформатированный чи­
стый диск, совместимый с ОС СР/М, то в ответ на команду DIR на консоль 
было бы выдано следующее сообщение:

A>DIR В:

NO FILE

А>

Это сообщение было бы выдано, кроме того, при использовании команды 
DIR для получения списка имен файлов, которые отсутствуют на диске. То 
же самое происходит, если специфицировано имя несуществующего файла.

Использование команды DIR для вывода на консоль имен конкретных 
файлов рассматривается ниже.

ВЫВОД НА КОНСОЛЬ ОГЛАВЛЕНИЯ ДЛЯ 
ОДНОГО ФАЙЛА ИЛИ ГРУППЫ ФАЙЛОВ

DIR TEXTO1.DOC 
DIR ‘.DOС 

1____________ ->

В следующем примере продемонстрировано использование команды DIR 
вместе со спецификацией имени файла (в данном случае ’’ТЕХТОГ’)- Если 
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файл существует на диске, то на консоль будут выданы только его имя и 
расширение:

A>DIR TEXTO1.DOC

А: ТЕХТО1 DOC

А>

Команда DIR часто используется для получения списка группы имен фай­
лов. Это осуществляется при помощи определенных в ОС СР/М метасимво­
лов (см. гл. 2). Метасимволы также полезны, когда полное имя файла не 
известно, но когда предполагается, что известны некоторые символы из это­
го имени. В следующем примере (см. рис. 3.5) иллюстрируется использова­
ние в спецификации метасимвола для замены имени файла с расширени­
ем ”DOC”. Таким образом, будет дан список только имен файлов, которые в 
качестве последних трех символов (расширение) содержат символы ”DOC”:

A>IHR *.DOC

А: ТЕХТО1 DOC : TEXT05 DOC : MANUAL1 DOC : INFO DOC
A: ACCOUNTS DOC : HELP DOC

A>

Задержка вывода оглавления. Во многих случаях оглавления дисков весь­
ма длинные. В результате этого выведенная информация будет вытеснена за 
верхнюю часть экрана (если в качестве консоли используется видеотерми­
нал) до полного окончания вывода оглавления. В подобных случаях можно 
одновременно нажать клавиши ’’CTRL” и ”S”, что ’’заморозит” перемещение 
текста на экране дисплея. Это позволит не спеша читать оглавление по частям. 
При повторном вводе команды CTRL/S перемещение текста на экране дисп­
лея возобновится. Подобная процедура может повторяться столько раз, 
сколько необходимо. При использовании высокоскоростных терминалов 
(4800 Бод и выше) после ввода команды DIR ответ на нее может появить­
ся очень быстро, и при этом информация может быть утеряна до того, как 
она будет прочитана. Рекомендуется предварительно поместить пальцы на 
клавиатуре консоли так, чтобы ввести команду ’’CTRL/S” до того, как 
оглавление исчезнет с экрана.
Завершение выполнения команды DIR. При нажатии любой клавиши, отлич­
ной от ’’CTRL/S”, перемещение оглавления на экране приостановится, и вы­
полнение команды DIR завершится, после чего на консоли снова появится 
основной промпт ОС СР/М (А >, В > и т. д.).
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ГЛАВА 4

REN
Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

встроенная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда REN обеспечивает обращение к специальной встроенной функции 
ОС СР/М для переименования файлов, содержащихся в каталоге диска; мо­
жет быть использована в любое время независимо от того, какой диск ис­
пользуется. После того, как файл переименован, его новое имя хранится на 
диске до тех пор, пока оно не будет изменено либо пока файл не будет уда­
лен. За одно обращение к команде REN может быть переименован только 
один файл, поэтому в спецификации имен файлов для этой команды всег­
да требуется указывать явные имена. Метасимволы совместно с командой 
REN использоваться не могут.

ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДЕ REN

ПЕРЕИМЕНОВАНИЕ ФАЙЛА, REN NEW.TXT«OLD.TXT
РАСПОЛОЖЕННОГО НА ТЕКУЩЕМ ДИСКЕ

________________________________ I_________ J

Для изменения имени файла необходимо использовать специальный фор­
мат команды. Может показаться, что для того, чтобы переименовать файл, 
нужно произнести: ’’Заменить старое имя на новое”. Операционная система 
СР/М подобно большинству операционных систем выполняет эти действия 
по-другому. Команда REN осуществляет переименование файла ’’логичес­
ким” путем, что характерно для большинства ЭВМ, то есть формат команд­
ной строки для переименования файла является обратным обычному. Таким 
образом, процедуру переименования, выполняемую по команде REN, можно 
перефразировать так: ’’Переименовать: новое имя эквивалентно старому 
имени”. Это важное отличие необходимо запомнить, поскольку все другие 
команды ОС СР/М, для которых требуется специфицировать два или более 
файла, работают аналогичным образом. Это можно легко запомнить при по­
мощи следующего правила: ’’Новое — слева, старое — справа” (в строю на 
левом фланге обычно стоят более молодые люди, чем на правом). В следу­
ющем примере иллюстрируется изменение имени файла с ’’OLD.TXT” на 
’’NEW. TXT”:
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A>DIR *.TXT

A:OLD TXT

A>REN NEW.TXT=GLD.TXT

A>DIR *.TXT

A:NEW TXT

Как показано, для проверки наличия на диске файла, который должен 
быть переименован, можно воспользоваться командой DIR. После переиме­
нования файла можно снова воспользоваться командой DIR, с тем чтобы убе­
диться в том, что файл переименован правильно. При переименовании фай­
лов необходимо указывать полное имя, включая расширение (если оно есть) 
того файла, который должен быть переименован. Для нового имени файла 
указывать расширение не обязательно, однако рекомендуется использовать 
одно из допустимых расширений, поскольку тип файла при этом будет опре­
делен. При попытке переименовать несуществующий файл (файл неправиль­
но специфицирован либо отсутствует на диске) на консоль будет выдано сле­
дующее сообщение об ошибке:

A>REN NEW.TXT=OLDFILE.TXT

NO FILE

A>DIR OLDFILE.TXT

NO FILE

A>

В ОС CP/M версии 2.0 или выше для файлов обычно устанавливается кон­
кретный статус защиты. Это означает, что имя файла и его содержимое мо­
гут быть изменены только в определенном случае. Файлу можно установить 
статус защиты ”R/O” (’’Только чтение”) или ”R/W” (’’Чтение/запись”). Фай­
лы со статусом защиты ”R/O” являются полностью защищенными и не мо­
гут быть изменены (в частности, переименованы). При попытке переимено­
вать защищенный файл на консоль будет выдано сообщение об ошибке:

A>REN NEW.TXT=OLD.TXT

FILE IS SET R/O

A>

<----  Для того чтобы возвратить промпт/
нажимается клавиша RETURN

В предыдущем примере файлу ’’OLD.TXT” назначен статус защиты ”R/O” 
(’’Только чтение”) и переименование файла впоследствие запрещено. Для по­
лучения информации о том, как проверить состояние защиты файла перед 
изменением его имени, можно обратиться к гл. 8, где дано описание коман­
ды STAT.
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ПЕРЕИМЕНОВАНИЕ ФАЙЛА,
РАСПОЛОЖЕННОГО НА ПРОИЗВОЛЬНОМ ДИСКЕ

Г----------------- л

REN В: NEW.TXT» 
OLD.TXT

к____  ____1

Команду REN можно использовать для переименования файла, располо­
женного на произвольном (не обязательно на текущем) диске. ДЛя этого в 
первую спецификацию, введенную за командой REN (новое имя файла), не­
обходимо включить имя диска. Во вторую спецификацию (старое имя фай­
ла) включать .имя диска не надо. В следующем примере продемонстрировано 
переименование файла, расположенного на диске с именем ”В”, в то время 
как текущим остается диск с именем ”А”:

A>REN BsNEW.TXTfOLD.TXT

А>

В командной строке команды REN имя диска должно присутствовать толь­
ко один раз и предшествовать как новому, так и старому именам файла. 
Командная строка, представленная ниже, является также допустимой, но не 
обязательной:

A>REN BsNEW.TXT= В: OLD.TXT

А>

Если имя диска указано в несоответствующем месте или если командная 
строка содержит два различных имени диска, то возникнет ошибка. В следу­
ющем примере приведены неправильно составленные командные строки:

A>REN NEW.ТХТ=ВsOLD.TXT
В8OLD.TXT?

А>
A>REN ВsNEW.TXT=АsOLD.TXT

A’ OLD. TXT?

A>

Сообщения об ошибках, возникающих при переименовании файлов, рас­
положенных на текущем диске, совпадают с сообщениями об ошибках, воз­
никающих при переименовании файлов, расположенных на произвольном 
диске.
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ГЛАВА 5

ERR
Версии ОС СР/М

13 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

встроенная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда ERA обеспечивает обращение к специальной, встроенной функции 
ОС СР/М, которая используется для удаления хранящихся на диске файлов. 
С помощью команды ERA можно удалять как файлы, расположенные на те­
кущем диске, так и файлы, расположенные на произвольном диске. В ко­
мандной строке можно специфицировать один файл, группу файлов или все 
файлы, расположенные на одном диске.

ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДЕ ERA

УДАЛЕНИЕ ОДНОГО ФАЙЛА ERA TEXT01.TXT

Для того чтобы удалить файл, необходимо просто в качестве ответа на 
Промпт ОС СР/М ввести команду ERA и полное имя того файла, который 
должен быть удален. Если такой файл существует на диске и не защищен ка­
ким-либо способом, то его имя из каталога соответствующего диска будет 
удалено. Удаленный файл будет недоступен для стандартных средств обраще­
ния к файлам ОС СР/М*.  В представленном ниже примере показано, как осу­
ществляется удаление файла ’’ТЕХТ01 .ТХТ”, находящегося в каталоге теку­
щего диска и затем проверка того, что он более не является доступным:

* По команде ERA реально ничего не уничтожается. Удаление файла состоит всего 
лишь в том, что в каталоге диска перед его именем ставится код, означающий, что дан­
ный элемент каталога свободен. Для восстановления удаленных файлов можно исполь­
зовать специальную программу, которая распространяется коммерческим образом. В 
книге [б] описано, как восстанавливать файлы с помощью программы ”DDT”.

A>DIR TEXT01.TXT

AsTEXTOl TXT

A>ERA TEXT01.TXT

A>DIR TEXT01.TXT

NO FILE

A>
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Командой ERA следует пользоваться с величайшей осторожностью: уда­
ленный файл в дальнейшем становится недоступным. Поэтому перед тем, 
как использовать команду ERA, следует дважды удостовериться в том, что 
действительно нужно удалить этот файл. Хорошей является практика созда­
ния резервных копий всех важных файлов, так что если некоторый файл 
случайно удален, то можно его восстановить с резервного диска. (Как созда­
вать резервную копию диска см. в гл. 2.)

С помощью команды ERA можно, кроме того, удалять файлы, располо­
женные на произвольном (не обязательно текущем) диске. Для этого в спе­
цификацию файла необходимо включить имя нужного диска.
Например:

A>ERA BxTEXT05.TXT

А>

УДАЛЕНИЕ ГРУППЫ ФАЙЛОВ

Г--------------------------

ERA *.ТХТ

Пример: необходимо удалить все файлы, входящие в группу ”*.JXT” 
(т. е. все файлы с расширением ”.ТХТ”). Здесь (для получения списка имен 
этих файлов) используется команда DIR, после чего устанавливается, что 
файл с именем ’’SAVE-ME.TXT” удалять не надо. Затем этот файл переиме­
новывается так, чтобы можно было использовать предполагаемую команд­
ную строку команды ERA:

Группа файлов, предназначенных для удаления при помощи команды 
ERA, может быть специфицирована в одной командной строке с использо­
ванием метасимволов так, как это описано в гл 2. Использование любой 
комбинации метасимволов и обычных символов в спецификации файла при­
ведет к тому, что с соответствующего диска будут удалены все файлы, по­
падающие под эту категорию. Для того чтобы не удалить файл, содержащий­
ся в группе файлов, но который нежелательно удалять, следует соблюдать 
осторожность.

КАК БЕЗОПА СНО ИСПОЛЬЗОВА ТЬ МЕТА СИМВОЛЫ В СПЕЦИФИКАЦИИ 
ФАЙЛОВ ДЛЯ КОМАНДЫ ERA

Во избежание неожиданностей, прежде всего, используйте команду DIR, за ней точ­
но такую же последовательность метасимволов и обычных символов для проверки 
того, что все файлы, содержащиеся в этой группе, должны быть удалены. Если в 
группе, которую необходимо удалять, содержится один или более файлов, то их 
необходимо переименовать так, чтобы они не попадали в эту группу. Другая мера 
предосторожности предполагает удаление каждый раз по одному файлу.
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A>DIR *.TXT

A>ERA *.*

ALL (Y/N)?N

А> 
A>ERA *.*

ALL (Y/N)?Y

A>

Если при использовании команды ERA заданный файл или группа файлов 
не будут обнаружены на диске, то на консоль будет выдано сообщение об 
ошибке. Этот случай проиллюстрирован в следующем примере:

AsTEXTOi TXT : TEXT02 TXT : SAVE-ME TXT

A>REN SAVE-ME.DOC=SAVE-ME.TXT

A>ERA *.TXT

A>DIR *.TXT

NO FILE

A>

УДАЛЕНИЕ ВСЕХ ФАЙЛОВ НА ДИСКЕ

Команда ERA может быть использована для удаления всех файлов, распо­
ложенных на одном диске. В этом случае спецификация файла должна содер­
жать последовательность символов которая указывает, что в процессе 
удаления необходимо задействовать все возможные имена файлов и их рас­
ширения. В ОС СР/М версии 1.4 и выше в ответ на такую командную строку 
появится запрос, действительно ли необходимо удалить все файлы. Это сред­
ство обеспечивает двойной контроль. В более ранних версиях ОС СР/М та­
кой двойной контроль не производится. Если в ответ на этот запрос будет 
введен символ ”У”, что означает ”Да”, то все файлы будут удалены. Если бу­
дет введен символ ”N”, что означает ’’Нет”, то выполнение команды ERA бу­
дет прекращено до того, как будет удален хотя бы один файл. Отметим, что 
если символ ”у” будет введен в нижнем регистре, то удаление файлов выпол­
нено не будет, поскольку предполагается, что пользователь имеет в виду 
ответ ”N”. Оба случая проиллюстрированы в представленном примере:

<----  He было уделено ни одного файла

<----  Все файлы были удалены
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A>ERA PROG1.BAS

NO FILE

A>
A>DIR PROG1.BAS

NO FILE

A>

Как указывалось ранее, в ОС СР/М версии 2.0 и выше обычно всем фай­
лам назначается определенный статус защиты: ”R/W” (’’Чтение/запись”) или 
”R/O” (Только чтение”) - Файлы, имеющие статус защиты ”R/O”, являются 
полностью защищенными, т. е. ни имя файла, ни его содержимое не могут 
быть изменены никаким образом. Информацию о статусах защиты файла 
см. в описании команды STAT в гл 8. При попытке удалить файл, имеющий 
статус защиты ”R/O”, на консоль будет выдано следующее сообщение об 
ошибке:

А 4 ERA PROG 15 BAS

FILE IS SET R/O

A‘>
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;-------- Для того чтобы возвратив промпт/
нажимается ь паеиша RETURN

В этом примере файлу ’’PROG15.BAS” был назначен статус защиты ”R/O” 
и удаление этого файла, таким образом, стало невозможным. О том, как 
проверить статус защиты файла до использования команды ERA и как его 
изменить, см. в описании команды STAT, в гл. 8.

ГЛАВА 6

Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды

встроенная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда TYPE обеспечивает обращение к встроенной функции, которая 
позволяет пользователю ОС СР/М выводить на консоль содержимое тексто­
вого файла. Поскольку команда TYPE является встроенной, к ней можно 
обращаться в любое время независимо от того, какой диск является теку­
щим. Команда TYPE может использоваться для вывода на консоль содержи­
мого любых файлов, в которых имеются тексты, пригодные для вывода на 
экран или печатающее устройство (например, файлы с расширениями ”.ТХТ”, 
”.DOC”, ’’.HEX”, ”.PRN” и т. д.). Обработка с помощью команды TYPE фай­
лов, содержащих тексты с непечатаемыми символами, приводит к непредска­
зуемым последствиям.



ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДЕ TYPE

ВЫВОД СОДЕРЖИМОГО ФАЙЛА 
ПРИ ПОМОЩИ КОМАНДЫ TYPE

TYPE TEXTO1.TXT

Для вывода на консоль содержимого некоторого текстового файла необ­
ходимо в качестве ответа на Промпт ОС СР/М (А >, В > и т. д.) ввести коман­
ду TYPE и спецификацию этого файла. Спецификация файла для команды 
TYPE не должна содержать метасимволы:

АМУРЕ TEXTO1.TXT

QUOTES:

A SHIP ON THE BEACH IS A LIGHTHOUSE TO THE SEA. 
- DUTCH PROVERB

NEVER GO TO SEA WITH TWO CHRONOMETRS? TAKE ONE OR THREE.
- ANONYMOUS

THE IMPORTANT THING IS NOT TO STOP QUESTIONING. CURIOSITY 
HAS ITS OWN REASON FOR EXISTING. - ALBERT EINSTEIN

A>

При обнаружении конца файла вывод его содержимого на консоль прекра­
щается, и на экране снова появляется основной промпт ОС СР/М. Команду 
TYPE можно использовать для просмотра содержимого файла, расположен­
ного на произвольном (не обязательно текущем) диске, для чего специфика­
ция файла должна содержать имя этого диска. При использовании команды 
TYPE можно указывать только конкретные файлы, т. е. использование ме­
тасимволов в спецификации файлов для команды TYPE запрещено. Если 
специфицированный файл не содержится на указанном диске, то на консоль 
будет выдано следующее сообщение об ошибке:
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А>TYPE TEST20.ASM

TEST20.ASM°

A>DIR TEST20.ASM

NO FILE

A>

To же самое сообщение будет выдано на консоль в том случае, если в име­
ни файла содержатся некорректные символы (например, метасимвол 
или ”?”).
Задержка просмотра содержимого файла. Во многих случаях длина специфи­
цированного для команды TYPE файла будет превышать размеры экрана 
(если в качестве консоли используется видеотерминал). В результате этого 
часть выведенных данных будет вытеснена за верхнюю часть экрана до того, 
как будет обнаружен конец файла. В этом случае задержки перемещения



текста на экране необходимо одновременно нажать клавиши ’’CTRL” и ”S” 
(CTRL/S), что позволяет просматривать содержимое файла по частям. При 
повторном вводе команды CTRL/S перемещение на экране возобновится. 
Данную процедуру можно повторить столько раз, сколько потребуется.

Прекращение выполнения команды TYPE. При нажатии любой, но не 
CTRL/S клавиши вывод содержимого файла прекращается и выполнение 
команды TYPE завершается, после чего на консоль будет выдан основной 
промпт ОС СР/М (А >, В > и т. д.).

Если специфицированный с командой TYPE файл не пригоден к выводу 
на консоль, т. е. не является текстовым файлом, то выводимая на экране ин­
формация может состоять из последовательности непонятных символов. 
Иногда, когда это происходит, промпт ОС СР/М на консоли не появляется, а 
система становится временно заблокированной. Обычно для того, чтобы воз­
вратить промпт ОС СР/М, достаточно выполнить реинициализацию системы 
(команда CTRL/C). Если это не помогает, то необходимо выполнить сброс 
и полную перезагрузку системы. Следует избегать вывода на консоль содер­
жимого такого типа файлов, поскольку выводимая информация в большин­
стве случаев будет бессмысленной и бесполезной.
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ГЛАВА 7

USER
Версии ОС СР/М:

2.0 2.2

Тип команды:

встроенная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда USER доступна только в ОС СР/М версии 2.0 и выше. Эта коман­
да позволяет нескольким различным пользователям ОС СР/М обращаться к 
их собственным областям на диске. На одном диске может быть определено 
до 16 различных областей пользователя с номерами от 0 до 15. Это, однако, 
не означает, что несколько пользователей могут одновременно работать с 
одним и тем же диском. ОС СР/М была разработана как однопользователь­
ская система, тогда как ОС МР/М предназначается для работы многих поль­
зователей. Команда USER позволяет записывать программы в различные 
области на одном и том же диске, а затем каждая область может быть пред­
назначена конкретному пользователю.

ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДЕ USER

После загрузки ОС СР/М по умолчанию областью пользователя на систем­
ном диске является область с номером 0. Это означает, что до тех пор, пока 
системе не указана иная область, областью предназначенной пользователю, 
будет область с номером 0. Каталог файлов ограничен, так как в него входят 
только те файлы, которые принадлежат области пользователя с кодом 0 (при 
этом, однако, можно использовать все свободное пространство на диске). 
При первоначальном определении новая область пользователя (например, 
область с номером 1) не содержит никаких файлов и ее каталог будет пус­
тым. Те файлы, которые находятся в области пользователя с кодом 0 (или 
в какой-либо другой области), недоступны пользователю, работающему с 
областью под номером 1 и наоборот. После выбора конкретного кода поль­
зователя соответствующая область пользователя становится активной на 
всех дисках независимо от того, какой из них является текущим*.

* Можно пересылать программы между различными областями пользователя при по­
мощи транзитной команды PIP или, что менее удобно, при помощи встроенной коман­
ды SAVE.
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СОЗДАНИЕ ИЛИ ИЗМЕНЕНИЕ 
ОБЛАСТЕЙ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

USER 1

Для создания на всех активных дисках новой области пользователя или 
для замены одной конкретной области пользователя на другую необходимо 
в качестве ответа на промпт ОС СР/М (А >, В > и т. д.) ввести команду 
USER, а за ней номер требуемой области. Номер области пользователя дол­
жен быть в интервале от 0 до 15.

A>USER 1

А>

После ввода этой команды на консоль не выдается никаких сообщений, 
кроме основного промта ОС СР/М (А >, В > и т. д.). Однако в результате 
введения этой команды в системе произошли некоторые изменения. В новой 
области пользователя будет недоступен каталог файлов области с номером 0. 
Если ввести команду DIR, а новая область пользователя еще не содержит ни 
одного файла, то в ответ будет получено сообщение ”NO FILES”. При перво­
начальном создании области пользователя в ней доступными остаются только 
встроенные команды ОС СР/М (DIR, REN, ERA, TYPE и т. д.). Все файлы с 
транзитными командами ОС СР/М недоступны, поскольку они находятся в 
другой области пользователя.

При вводе команды USER с некорректным кодом пользователя на кон­
соль будет выдано следующее сообщение об ошибке:

A>l!SER 16

16?

А>

Приведенное выше сообщение об ошибке было выдано на консоль пото­
му, что, хотя всего имеется 16 областей пользователя, области с номером 
16 не существует. Команда USER отсылает к первой области пользователя 
с номером 0 и к последней — с номером 15.

Первоначальное создание области пользователя. Если область пользовате­
ля создается впервые, то обратите внимание на то, что в ней не содержится 
никаких файлов. Это продемонстрировано в следующем примере:

AXJSER 1

A>DIR

NO FILE

А>

Для того чтобы создать каталог файлов в новой области пользователя, в 
ней необходимо иметь файл с программой копирования (аналогичный фай- 
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лу ’’PIP.COM”)- Наличие файла ’’PIP.COM” (файл с транзитной программой, 
соответствующей команде PIP) делает возможным копирование в новую об­
ласть пользователя файлов из других областей пользователя (см. описание 
команды PIP). Ниже описывается последовательность шагов, которые необ­
ходимо выполнить для копирования файла ’’PIP.COM” в новую область и 
предоставления его таким образом пользователю.

1. При нахождении в области пользователя с номером 0 проверьте с помо­
щью команды STAT, что файл ’’PIP.COM” действительно хранится на диске в 
этой области пользователя. Обратите внимание на размер файла. Размер фай­
ла дается в килобайтах (обычно равен ”8К”). Более важно, однако, запом­
нить значение, расположенное в колонке под именем ’’RECS”. Это значение 
обычно равно 58 и представляет собой количество 128-байтных записей дан­
ного файла. Запишите на бумаге точное количество записей файла — оно по­
требуется в дальнейшем.

2. При помощи транзитной команды DDT загрузите файл ’’PIP.COM” в 
оперативную память (введите командную строку ”DDT PIP.COM”). Как 
только, на консоли появится промпт транзитной программы, соответству­
ющий команде DDT (обычно это символ ”), выйдите из программы при 
помощи команды CTRL/C (реинициализация системы). После этого на кон­
соли снова появится промпт с именем текущего диска. Содержимое файла 
’’PIP.COM” по-прежнему сохраняется в оперативной памяти.

3. Введите команду USER и номер требуемой области пользователя, 
например ’’USER3”.

4. Как только новая область пользователя выбрана, при помощи встроенной 
команды SAVE перепишите в новую область содержимое файла ’’RIP.COM”, 
по-прежнему хранящееся после загрузки с помощью команды DDT в опера­
тивной памяти. Однако для использования команды SAVE сначала следует 
подсчитать количество страниц оперативной памяти (длина одной страницы 
равна 256 байтам), которое требуется под файл ’’PIP.COM”. Для того чтобы 
это сделать, восстановите количество записей этого файла, полученное на пер­
вом шаге при помощи команды STAT, умножьте это количество на 128 (дли­
на одной записи равна 128 байтам), и получите общее число байтов, занима­
емое исходным файлом. Затем для получения общего количества страниц 
оперативной памяти разделите результат на 256.  Окончательный результат 
используется вместе с командой SAVE с тем, чтобы сохранить и заполнить 
содержимым файла ’’PIP.COM” новую область пользователя. Например, ес­
ли количество записей, занимаемых файлом ’’PIP.COM”, равно 58, то для то­
го, чтобы получить соответствующее число страниц оперативной памяти, не­
обходимо произвести следующие вычисления:

*

*

* Авторы явно усложнили процедуру подсчета. Поскольку одна запись занимает ров­
но 0,5 страницы оперативной памяти, то для получения требуемого результата достаточ­
но просто разделить общее количество записей файла на 2 и округлить результат в сто­
рону большего целого (например, 58:2 =29). - Прим, перев.

58 записей х 128 байт = 7424 байт (почти 8К);
7424 байт : 256 байт = 29 страниц оперативной памяти,

59



5. После того как с помощью команды STAT файл ’’PIP.COM” сохранен 
на диске, проверьте с помощью команды DIR, что этот файл действительно 
записан на диск. После этой проверки для копирования файлов из других 
областей пользователя можно использовать команду PIP. Чтобы специфици­
ровать номер области пользователя, из которой необходимо выполнять ко­
пирование, в командную строку команды PIP добавляется специальный па­
раметр (см. описание команды PIP в гл. 9).

Отметим, что при помощи команды PIP операционная система СР/М всег­
да обеспечивает только копирование из других областей пользователя в не­
обходимую область. Копировать файлы в другие области пользователя нель­
зя. Прежде чем приступить к выполнению этой процедуры, ознакомьтесь с 
описаниями упомянутых выше команд и примерами их использования, пред­
ставленными в других разделах данной книги. Поняв, как пользоваться эти­
ми командами, возвратитесь к данному разделу и следуйте инструкциям.
Изменение областей пользователя. Максимальное число областей пользовате­
ля на одном диске равняется 16 (номера от 0 до 15). Для перехода в нужную 
область пользователя необходимо просто ввести команду USER с номером 
области.
Вывод номера активного пользователя и номеров непустых областей пользо­
вателя. Это осуществляется при использовании транзитной команды STAT. 
Для того чтобы воспользоваться этой командой, следует поместить файл 
’’STAT.COM” в каталоге в рабочей области пользователя. Команда использу­
ется следующим образом:

A>STAT USR:

ACTIVE USER: О
ACTIVE FILES: О 1 2

A>

В приведенном примере текущей областью пользователя является область 
с номером 0, областями пользователя, содержащими файлы, являются обла­
сти с номерами 0, 1,2. Остальные области пользователя являются пустыми.

ГЛАВА 8

Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Наряду с командой DIR команда STAT является одной из наиболее часто 
используемых команд ОС СР/М. Команда STAT (сокращение от английского 
Status или Statistics — состояние или характеристики) обеспечивает вызов 
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на исполнение транзитной программы, которая хранится на диске в файле 
под именем ’’STAT.COM”. Команда широко применяется пользователями 
ОС СР/М для получения списка имен файлов, определения размеров файла, 
определения объема неиспользованного дискового пространства (в килобай­
тах) и для определения значений различных атрибутов файла (ключ защиты 
и пр.). Программа, соответствующая команде STAT, выполняет множество 
других функций, которые используются не так часто, но все обеспечивают 
дополнительную гибкость в управлении файлами и дисками. В данном разде­
ле рассматриваются все варианты использования команды STAT. Для каж­
дой указывается соответствующая командная строка. Ниже представлено 
краткое описание функций команды STAT.
Вывод на консоль объема свободного пространства на диске (ОС СР)М вер­
сии 1.3 или выше) и режима доступа для всех дисков (только ОС CPjM вер­
сии 2.0 или выше). Используя команду STAT в ее простейшей форме, можно 
определить объем свободного пространства на диске. В ОС СР/М версии 2.0 
или выше проверка наличия свободного пространства на диске включает в 
себя проверку статуса защиты, назначенного всему диску*.

* Статус защиты. Любой диск считается защищенным от записи, если его статус защи­
ты ”R/O” (”Только чтение”), и считается незащищенным, если ”R/W” (”Чтение/за- 
пись”). С защищенного диска можно только считать информацию, т. е. никакие операции, 
связанные с добавлением, удалением или изменением данных, выполнять нельзя. Защи­
та диска от записи необходима, если содержимое его файлов не будет никогда перепи­
сано или изменено. С другой стороны, с незащищенного диска можно считывать инфор­
мацию или производить на него запись, т. е. выполнять любые операции, связанные с 
добавлением, удалением или изменением данных. Команду STAT можно адресовать лю­
бому диску, вставленному в устройство, подключенное к ЭВМ при условии, что диски 
надлежащим образом опознаны операционной системой СР/М.

Печать характеристик файлов. Подобно команде DIR команду STAT мож­
но использовать для вывода на консоль списка файлов, хранящихся на дис­
ке. Однако при помощи команды STAT можно получить информацию, о раз­
мере каждого файла и оставшемся объеме неиспользованного пространства 
на диске. В ОС СР/М версии 2.0 или выше по команде STAT, кроме того, вы­
дается на консоль статус защиты каждого файла (”R/O” или ”R/W”). С по­
мощью команды STAT можно получать оглавление любого диска, вставлен­
ного в какое-либо подключенное к ЭВМ устройство. Спецификация файла 
для команды STAT, как и в случае команды DIR, может содержать любые 
метасимволы (”*” и ”?”), что позволяет получать информацию как об одном 
файле, так и о группе файлов или обо всех файлах на диске.
Защита файлов и дисков (только ОС СР/М версии 2.0 и выше). Отдельные 
файлы или целые каталоги могут быть защищены так, что их содержимое 
нельзя будет удалить до тех пор, пока данная защита не будет отменена. Это 
осуществляется путем присваивания файлу (файлам) статуса защиты ”R/O” 
(’Только чтение”), которое означает, что можно выводить содержимое данно­
го файла (файлов) на консоль или устройство печати, но нельзя удалить или 
изменить никакую часть его содержимого. Наоборот, статус защиты ”R/W” 
(’’Чтение/запись”) наряду с операцией чтения допускает изменение и удаление 
содержимого всего файла или отдельных его частей. Несмотря на кажу­

61



щуюся ограниченность, режим ’’только чтение” является весьма полезным, 
поскольку часто желательно или даже необходимо защитить определенные 
файлы (а не весь диск), с тем чтобы их содержимое не могло быть случайно 
удалено. Таким образом, можно устанавливать режим ’’только чтение” как 
для всего диска, так и для отдельных файлов. Однако если необходимо уда­
лить или изменить содержимое защищенного файла, то с помощью команды 
STAT можно легко отменить защиту файла или всего диска, назначив фай­
лам или всему диску статус защиты ”R/W” (’’Чтение/запись”).
’’Скрытые” файлы (только ОС CPIM версии 2.0 и выше). Отдельным файлам 
или целым каталогам могут быть назначены специальные ’’атрибуты”, при на­
личии которых имена файлов не будут выводиться на консоль по команде 
DIR. Атрибуты назначаются, когда желательно сделать какой-либо файл для 
команды DIR. Подобное ’’упрятывание” файла может выполняться для того, 
чтобы избавить пользователя от необходимости просматривать длинные ог­
лавления файлов, особенно в тех случаях, когда программа содержит много 
маленьких модулей. Имена скрытых файлов могут быть выведены на кон­
соль только с помощью транзитной команды STAT. Не считая отсутствия 
имени файла в оглавлении, полученном по команде DIR, все остальные ха­
рактеристики файла при назначении ему атрибута ’’скрытый” остаются те же 
самые. Этот атрибут в любой момент можно отменить, назначив файлу с по­
мощью команду STAT атрибут с противоположным значением.
Определение номеров активных пользователей (только ОС CPjM версии 2.0 
или выше). Бывают ситуации при которых в результате выполнения команды 
USER текущим пользователем становится пользователь с кодом, отличным 
от принятого по умолчанию кода 0. В случае, если пользователь не помнит, 
какой код пользователя он указал вместе с командой USER, можно восполь­
зоваться транзитной командой STAT для определения текущего пользовате­
ля (например, пользователь 1, пользователь 2,.. ., пользователь 15) и коли­
чества областей других пользователей, разметивших файлы на данном диске. 
Подключение к диску пользователя с кодом, отличным от принятого по 
умолчанию, позволяет создавать и обрабатывать вместе с другими пользова­
телями файлы на одном и том же диске. При этом невозможно ’’читать” фай­
лы других пользователей, а они не смогут ’’читать” ваши файлы (исключение 
составляют те пользователи, которые подключаются к системе с кодом поль­
зователя, принадлежащим кому-нибудь другому). Это означает, что управле­
ние файлами (чтение, запись, удаление, переименование) осуществляется 
только в соответствии с номером пользователя. См. описание команды USER. 
Определение характеристик диска. Для отображения информации о хранении 
данных на конкретных дисках, которые в ОС СР/М считаются активными, 
можно использовать команду STAT. Эта информация включает в себя имя 
физического устройства (A, JB, С и т. д.) и определенные сведения о том, как 
сформирован диск. Эти сведения зависят от типа диска (программно-секто- 
рированный, аппаратно-секторированный или жесткий диск) и от типа при­
мененного формата (единичная или двойная плотность записи). В результате 
обработки команды STAT может быть получена следующая информация: 
максимальная емкость диска (в килобайтах), количество входов в каталог 
плюс сведения об использовании дорожек и секторов данного диска.
Назначение логических имен устройствам и просмотр логических и физичес­
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ких имен устройств. Для назначения таким периферийным устройствам, как 
видеотерминалы, телетайпы, модемы, логических имен (например ”CON:”, 
”PTR:”, ”LPT:”) используется команда STAT. Назначение имен необходимо 
для того, чтобы ОС СР/М могла соответствующим образом опознавать дан­
ные устройства. При помощи команды STAT можно одновременно назначать 
и переназначать столько имен, сколько допускается в ОС СР/М. Команда 
STAT обеспечивает вывод на консоль списка существующих (назначенных) 
логических имен, а также получение списка всех возможных имен устройств. 
Можно, например, назначить логическое имя устройства печати ОС СР/М ’’фи­
зическому” устройству печати или ’’физическому” видеотерминалу.

ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДЕ STAT

Команда STAT является транзитной командой, соответствующая про­
грамма которой хранится в своем файле. Обычно этот файл называется 
’’STAT.COM”, хотя его можно было бы назвать по-разному, например ’’STA­
TUS.СОМ”, ’’DISK.COM”, ’’FILES.COM”, ’’S.COM” и т. д. Прежде чем ис­
пользовать команду, необходимо,чтобы этот файл находился на диске, встав­
ленном в подключенное к ЭВМ устройство. Для того чтобы удостовериться, 
что этот файл действительно находится на одном из доступных дисков, сле­
дует использовать команду DIR.

Как только установлено, что файл ’’STAT.COM” находится на заданном 
диске, достаточно ввести команду ’’STAT”, поскольку ОС СР/М автомати­
чески осуществляет поиск файла типа ”.СОМ”, если в командной строке от­
сутствует расширение имени файла. Вызов команды STAT можно осуще­
ствить с любого диска путем указания перед командой STAT имени диска 
или требуемого устройства.

СПОСОБЫ ПРИМЕНЕНИЯ КОМАНДЫ STAT

ВЫВОД ОБЪЕМА СВОБОДНОГО ПРОСТРАНСТВА 
И СТАТУСА ЗАЩИТЫ ДЛЯ ВСЕХ ДИСКОВ

При последовательном вводе команд STAT и RETURN на консоль выдает­
ся информация о состоянии текущего диска. Например:

A>STAT
A: R/W> SPACE: 140К

В ОС СР/М версии 2.0 или выше сначала выводится статус защиты диска, ко­
торый указывает, установлен ли для этого диска режим ’’Чтение/запись” (зна­
чение ”R/W”) или же установлен режим ’’Только чтение” (значение ”R/O”). 
В приведенном выше примере ключ защиты диска равен значению ”R/W”, 
которое означает, что содержимое данного диска можно читать, изменять или 
удалять. При выводе статуса защиты ”R/0”, содержимое диска можно толь-
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ко читать, изменение или удаление любых данных запрещено. Последняя по 
счету характеристика (здесь 140К) обозначает объем оставшегося на диске 
свободного для- доступа пространства (выраженный в килобайтах). В ОС 
СР/М версий 1.3 и 1.4 значение статуса защиты не приводится. В этих верси­
ях выдается только объем свободного пространства на диске. В нашем при­
мере объем свободного пространства равен 140К, и это означает, что на диске 
имеется примерно 143 360 байтов (140 х 1024), или 140 килобайтов свобод­
ного пространства, которое можно использовать для хранения данных.

В случае если в устройства, отличные от устройства с именем ”А”, встав­
лены диски, которые считаются в ОС СР/М активными (при вставке диска 
в устройство введена команда CTRL/C или же эти диски явно указаны в ка­
ких-либо командных строках), в результате обработки команды STAT на 
консоль выводятся объемы свободного пространства и статусы защиты для 
всех таких дисков. Это иллюстрируется следующим примером:

A>STAT
А: R/W» SPACE: 140K
В: R/W, SPACE: 358K
С: R/Wr SPACE: 402K

D: R/Wf SPACE: 21 OK
А>

Эта информация выводится независимо от того, в ответ на какой промпт 
(”А >”, ”В >”, ”С >” или ”D >”) введена команда STAT. В данном примере 
полученный отчет содержит те же сведения, что и в предыдущем. Для того 
чтобы при использовании команды STAT диск, вставленный в устройство 
с именем ”В”, считался активным, необходимо, чтобы после того, как этот 
диск был вставлен в устройство, произошла реинициализация системы (вы­
полнена команда CTRL/C) или чтобы этот диск был явно указан в какой- 
либо предыдущей командной строке. Иногда при невыполнении указанных 
условий после обработки команды STAT выводится только информация о 
свободном пространстве и статусе защиты диска, вставленного в устройство 
с именем ”А”. Однако, для того чтобы нужный диск стал активным, доста­
точно просто ввести команду STAT.

ВЫВОД ОБЪЕМА СВОБОДНОГО ПРОСТРАНСТВА 
И СТАТУСА ЗАЩИТЫ ДЛЯ КОНКРЕТНОГО ДИСКА

STAT А:
STAT В:
STAT С:
STAT 0:

В случае, если после команды STAT указано имя какого-либо устройства 
(”А”, ”В”, ”С” и т. д.), то выводится обычный отчет, содержащий значение 
объема оставшейся на этом диске свободной памяти. Например:

A>STAT В:
BYTES REMAINING ON В: 358К

А>
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В данном примере показано, что такой отчет содержит только значение 
объема памяти, оставшейся неиспользованной на диске, который вставлен 
в устройство с именем ”В”. Значение ключа защиты диска здесь не пред­
ставлено.

ВЫВОД НА КОНСОЛЬ СТАТУСА
ЗАДАННЫХ ФАЙЛОВ

(—

STAT TEST.DOC

Если после команды STAT специализировано имя какого-либо файла, то 
выдается таблица характеристик этого файла. Эти характеристики содержат 
размер файла, статус защиты (”R/W” или ”R/O”) и количество записей в дан­
ном файле. Верхняя часть каждого столбца такой таблицы представляет со­
бой заголовок, который определяет, значение какой характеристики файла 
расположено под ним:

А>STAT TEST.DOC

RECS BYTES EXT ACC
110 14K 1 R/W AxTEST.DOC

BYTES REMAINING ON A: 476K

A> f-------  Л

STAT TEST.DOC $S

_ _________________>

Дополнительно в командную строку ”STAT TEST.DOC” в этом столбце 
включен атрибут ’’размер” (’’size”). Однако этот атрибут никогда не исполь­
зуется, поскольку это приводит лишь к дублированию информации, напеча­
танной в столбце под именем ’’RECS”. Ниже показано, как выглядит отчет 
в этом случае.

A>STAT TEST.DOC *S

SIZE RECS BYTES EXT ACC
110 110 14K 1 R/W AsTEST.DOC

BYTES REMAINING ON A: 476K

A>

Представленные характеристики имеют следующий смысл: SIZE. В этом 
столбце печатается количество записей в файле. Это значение совпадает с тем, 
которое печатается в столбце под именем ’’RECS”. Данная характеристика 
является необязательной и печатается только тогда, когда в качестве послед­
него параметра команды STAT указан атрибут S”.

RECS. Запись является единицей измерения объема хранимых на диске 
данных и используется в ОС СР/М для повышения эффективности обработки
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файла путем группирования байтов. В ОС СР/Модна запись содержит 128 байт. 
Отметим, что на каждые 1024 байт, или 1 килобайт, приходится по 8 записей. 
В представленном выше примере число в столбце ’’RECS” показывает, что в 
данном файле содержится сто десять 128-байтовых записей.

BYTES. Число, напечатанное в этом столбце, представляет собой округлен­
ное значение фактического размера файла в килобайтах. В приведенном вы­
ше примере это число равно 14К, что означает 14 килобайт, или 14 336 байт 
(14 х 14, где 1К = 1024 байт). Однако, на самом деле значение 14К отражает 
объем, меньший, чем 14 336, потому что число записей файла, умноженное на 
128, равно значению, меньшему, чем 14К. Для более точного определения 
размера, чтобы более точно определить размер файла в байтах, можно прове­
сти следующие расчеты:

Количество записей х 128 байтов = Размер файла в байтах 
ПО х 128 = 14 080

Таким образом, размер данного файла равен 14 080 байт, а не 14 336. В ре­
зультате этого может создаться впечатление, что в файле имеется 256 байтов, 
или 2 неиспользованные дорожки. На самом деле это не лишено оснований. 
Определение точной цифры размера файла дополнительно усложняется тем, 
что в ОС СР/М файлы хранятся на диске большими порциями, которые назы­
ваются ’’единицы распределения”. В ОС СР/М версии 2.2 при двойной плотно­
сти записи на диск единица распределения равна 2К, или 2048 байтам. Таким 
образом, число в столбце ’’BYTES” представляет собой размер файловой 
системы с двойной плотностью записи, выраженный в единицах распределе­
ния, и не отражает реального размера файла в записях. В результате мини­
мальный размер всех файлов равен 2К. Если для хранения файла необходим 
объем памяти, больший, чем 2К, то в столбце ’’BYTES” печатается значение 
4К, поскольку память под файл распределяется с приращением 2К. В случае 
каких-либо сомнений точный размер файла необходимо определять путем 
умножения на 128 числа, которое напечатано в столбце ’’RECS” при исполь­
зовании команды STAT. Отметим, что для дисков с единичной плотностью 
записи единица распределения равна 1К и при этом значение в столбце ’’BY­
TES” является более точным.

EXT. Экстент является еще одной единицей измерения размеров файла в 
ОС СР/М. Каждый экстент равен 16 килобайтам дисковой памяти. Таким об­
разом, если файл занимает не более 16К, то печатается только единица. Если 
размер файла превышает 16К, то количество экстентов увеличивается на 1 
для каждых дополнительных 16К, занимаемых файлом. В приведенном вы­
ше примере число в колонке ”ЕХТ” означает, что файл состоит из одного 
’’логического экстента”. Как правило, цифру в столбце ”ЕХТ” можно не при­
нимать во внимание.

АСС. Наименование ”АСС” является сокращением от английского Access 
(доступ). Символы, напечатанные в этом же столбце, представляют собой 
статус защиты файла (”R/W” — ’’Чтение/запись”, ”R/O” — ’’Только чтение”). 
Данная характеристика включается в отчет только в ОС СР/М версии 2.0 
или выше.

В последней позиции в приведенном примере печатается полная специфи­
кация файла. В обычных условиях наиболее важной характеристикой в этом 
отчете является число, напечатанное под заголовком ’’BYTES”, поскольку 
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здесь печатается приближенное значение размера файла. Размер файла в бай­
тах можно сравнить с объемом свободного пространства на диске. Например, 
эту информацию можно было бы использовать для того, чтобы определить, 
что для размещения файла размером в 82К можно использовать диск, объем 
свободного пространства которого равен 83К.

Ниже представлено несколько примеров, которые иллюстрируют различ­
ные варианты использования команды STAT.

ВЫВОД НА КОНСОЛЬ ХАРАКТЕРИСТИК 
ВСЕХ ФАЙЛОВ

В результате обработки этой команды выдаются характеристики всех фай­
лов, которые хранятся на текущем диске. Как следует из приведенного ни­
же примера, по команде STAT выдается список имен файлов (в алфавитном 
порядке в соответствии с именем файла) и их расширений.

A>STAT *.*

RECS BYTES EXT ACC
35 6К 1 R/W A:COS.FOR

258 34К 3 R/W A:DISKINFO.DOC
151 20К 2 R/W A:FLOW.DOC

1 2К 1 R/W AsINIT.SUB
58 8К 1 R/W A5SAMPLE.DOC
10 2К 1 R/W A:SINE.FOR
41 6К 1 R/W A:STAT.COM
71 ЮК 1 R/W A:TAN.FOR

110 14К 1 R/W A:TEST.BOC
149 20К о R/W A:TEST.BAS
149 20К 2 R/W AsTEST.INT

BYTES REMAINING ON А: 476К

Помимо вывода полного оглавления диска команду STAT можно исполь­
зовать для вывода списка имен заданной группы файлов. Это можно сделать 
тем же способом, что и в случае использования команды DIR. Можно приме­
нить те же комбинации метасимволов (”*” и ”?”), которые рассмотрены в 
гл. 2. Ниже приведено несколько примеров таких командных строк:

STAT FILE.*
STAT *.TYP
STAT FOR*.*
STAT FOR??.T?T
STAT FOR??.*
.. . и т. д.

УПРАВЛЕНИЕ ВЫВОДОМ КОМАНДЫ STA T

Во многих случаях каталоги дисков содержат так много файлов, что начало отче­
та, полученного по команде STAT *.  *,  вытесняется за верхнюю часть экрана дисп­
лея до того, как его можно будет прочитать. Для того чтобы это предотвратить, в 
момент ввода команды необходимо поставить свои пальцы рядом с клавишами
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CTRL и S. Как только на экране начнет перемещаться текст оглавления, необхо­
димо одновременно нажать клавиши CTRL и S. В результате печать оглавления 
останавливается до повторного ввода команды CTRL/S. Такую операцию можно 
повторять многократно.

ЗАЩИТА ФАЙЛОВ

STAT TEST.DOC SR/O
STAT TEST.DOC $R/W

В ОС СР/М версии 2.0 или выше с помощью команды STAT можно уста­
навливать и отменять защиту отдельных файлов и целых каталогов. Часто бы­
вает желательно защитить файл так, чтобы его нельзя было случайно удалить. 
При этом нужно намеренно отменить защиту файла прежде, чем этот файл 
можно будет удалить.

Ниже приведен пример использования параметров команды STAT, обеспе­
чивающих защиту файла от записи:

А>STAT TEST.DOC

RECS BYTES EXT ACC 
110 14K 1 R/W AsTEST.DOC

BYTES REMAINING ON A: 476K

В этом примере файлу TEST.DOC назначен статус защиты ”R/W”. Пред­
положим, что надо защитить файл так, чтобы его нельзя было уничтожить. 
Для этого можно ввести следующую командную строку:

A>STAT TEST.DOC >R/0

TEST.DOC SET TO R/0
A>STAT TEST.DOC

RECS BYTES EXT ACC
110 14K 1 R/0 AsTEST.DOC

BYTES REMAINING ON As 476K

После назначения статуса защиты файлу ”R/O”, можно еще раз использо­
вать команду STAT с тем, чтобы распечатать характеристики этого файла и 
проверить значение статуса защиты. Отметим, что параметр ”АСС” теперь 
имеет значение ’’R/O”. При попытке удалить файл, со статусом ”R/O’’, выда­
ется следующее сообщение об ошибке*:

* При описании команды ERA (см. гл. 5) для аналогичной ситуации (попытка уда­
лить защищенный файл) авторы привели другой вариант сообщения об ошибке. По-ви- 
димому, это объясняется тем, что иллюстративные примеры были подготовлены с ис­
пользованием различных версий ОС СР/М, — Прим, перев.

A>ERA TEST.DOC

BDOS ERR ON A: FILE R/0
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При выводе такого сообщения об ошибке курсор остается на той же стро­
ке, что и само сообщение. При нажатии клавиши RETURN или при вводе 
команды CTRL/C (реинициализация системы) курсор перемещается на сле­
дующую строку, и на экране снова появляется Промпт ОС СР/М.

При помощи команды STAT можно в любой момент изменить статус за­
щиты всего диска (с ”R/W” на ”R/O” или наоборот). Как отмечено выше, 
значение ”R/O” используется для предотвращения случайного уничтожения 
файлов. Помимо этого этот статус можно назначать файлам, которые распо­
ложены на произвольном (не обязательно текущем) диске. Для этого в спе­
цификацию файла включают имя данного диска. В пределах спецификации 
файла можно применять те же комбинации метасимволов и ”?”, которые 
используются для получения списка имен файлов (см. выше). Это бывает по­
лезно в случаях, когда для всех- файлов или для определенной группы фай­
лов необходимо установить одно и то же значение ключа защиты.

ОБМЕН ФАЙЛАМИ МЕЖДУ РА ЗЛИЧНЫМИ ВЕРСИЯМИ ОС СР/М
При передаче файлов из ОС СР/М версии 2.0 или выше в более ранние версии ста­
тусы защиты всех файлов должны соответствовать ”R/W ”. В противном случае 
при обработке файлов в более ранних версиях ОС СР/М могут возникать ошибки. 
Отметим, что в более ранних версиях ОС СР/Mkq существует способа, установки 
и изменения статуса защиты файла. При передаче файлов из ранних версий ОС 
СР/М в более поздние статусы защиты этих файлов по умолчанию присваивается 
атрибут ”R/W”. Поэтому при необходимости защиты файлов следует изменить 
этот атрибут.

ВРЕМЕННАЯ ЗАЩИТА ВСЕГО ДИСКА

(----------
STAT A: = R/O

<--------------------

ОС СР/М предоставляет возможность временно назначить статус защиты 
диску ”R/O” или ”R/W”. Если назначается защита диска ”R/O”, то все содер­
жимое этого диска будет защищено от записи независимо от того, что стату­
сы защиты некоторых файлов ”R/W”. Это средство позволяет защищать диск 
так, чтобы нельзя было осуществить на него случайную запись. Этот статус 
защиты диска имеет силу только до тех пор, пока диск вставлен в устрой­
ство. Как только диск извлекается из устройства, ему назначается первона­
чальный статус ”R/W”. Как правило, для того чтобы отменить защиту диска, 
необходимо использовать команду CTRL/C (реинициализация системы), при 
обработке которой статусы защиты дисков соответствуют ”R/W” (’’Чтение/ 
запись”). Кроме того, это показывает, что установленная таким образом вре­
менная защита диска является неэффективной, при вводе команды CTRL/C.

В очередном примере показано, как использовать команду STAT для вре­
менной установки для диска ”А” режима ’’только чтение”:

А)

A>STAT As=R/O
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Для того чтобы проверить, что диску назначен статус защиты ”R/O”, ис­
пользуется команда STAT в основном формате:

A>STAT

AsR/O, SPACE: 149К

При попытке записи на защищенный диск, выдается сообщение об ошибке 
(см. ниже). Нажатие любой клавиши в ответ на это сообщение вызывает ре­
инициализацию системы и диск будет установлен в первоначальный режим 
”R/W” (’’Чтение/запись”). На этом примере показано, что произойдет, если 
при помощи команды PIP попытаться скопировать все файлы с диска ”В” на 
диск ”А”, тогда как статус защиты последнего ”R/O” (подробное описание 
команды PIP представлено в следующей главе).
A>STAT

А: R/О/ SPACE: 14GK

А>Р1Р А:=В:*.*

BDOS ERROR ON A: READ ONLY. <----  Была нажата клавиша
RETURN/ что привело к 
реинициализации системы

А>
A>STAT

A. R/W/ SPACE 140К

Для того чтобы восстановить для диска режим ’’Чтение/запись”, можно 
провести реинициализацию системы (команда CTRL/C) 
грузку системы.

А>ЛС

A>STAT

А: R/Wt SPACE:14(Ж

или полную переза-

’’СКРЫТЫЕ” ФАЙЛЫ STAT TEST.DOC SSYS 
STAT TEST.DOC $DIR

С __ J
В ОС СР/М версии 2.0 или выше команда STAT позволяет так ’’упряты­

вать” файлы, чтобы их имена не выводились при вводе команды DIR. Для 
того чтобы избавиться от монотонной печати имен ’’системных” файлов при 
каждом обращении к команде DIR, используется атрибут ’’QSYS”. Этими 
’’системными” файлами могли бы быть файлы STAT.COM, PIP.COM или 
SYSGEN.COM, которые обычно имеются на всех дисках. Функция команды 
STAT может быть использована для обеспечения определенного уровня сек­
ретности (например, можно предотвратить обращение неопытного пользова- 
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теля к этим файлам). Для того чтобы сделать файл ’’скрытым”, ему или 
группе файлов, в которую он входит, необходимо назначить атрибут ’’0SYS”.

Ниже представлен пример, в котором иллюстрируется назначение атрибу­
та ’’&SYS” файлу СТАТ. СОМ.

А>STAT STAT.COM *SYS

STAT.COM SET ТО SYS 
А>

Как показано ниже, после назначения файлу атрибута ’’QSYS” его имя 
выводится по команде DIR. Однако если для получения списка файлов ис­
пользуется команда STAT (см. выше), то имя файла выводится на консоль. 
Разница заключается в том, что теперь имя файла заключено в круглые скобки, 
чтобы отметить тот факт, что файл является системным ’’скрытым” файлом.

A>DIR STAT.COM

FILE NOT FOUND

A>STAT STAT.COM

RECS BYTES EXT ACC
41 6K 1 R/W A:(STAT.COM)

BYTES REMAINING ON As 476K

A>

При помощи круглых скобок скрытый файл выделяется среди остальных 
не скрытых файлов на этом диске. Таким способом атрибут ”Q SYS” может 
быть назначен произвольному количеству файлов или всем файлам. Для спе­
цификации файлов, которым необходимо назначить атрибут ”Q SYS”, можно 
использовать метасимволы и ”?”.

Для отмены статуса ’’скрытый” так же, как атрибут ”0 SYS”, использует­
ся другой атрибут. Это — атрибут ”0 DIR”, и, как следует из его названия, 
при введении команды DIR выводятся характеристики указанных файлов. 
Например, полагая, что файл STAT.COM является в данное время не скры­
тым, покажем, что происходит при выполнении команды ’’STAT STAT.COM 
0DIR”.

A>STAT STAT.COM VDIR

STAT.COM SET TO DIR
A> 
A>DTR STAT.COM

A: STAT. COM

A>
A>STAT STAT.COM

RECS BYTES EXT ACC
41 6K 1 R/W AsSTAT.COM

BYTES REMAINING ON A: 476K

A>
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ПОВТОРНАЯ ПРОВЕРКА ИМЕН ФАЙЛОВ

Если не удается получить список необходимых файлов с помощью команды DIR, 
то можно проверить эту же спецификацию при помощи команды STAT. Проверка 
осуществляется в случае, если файлу (файлам) назначен атрибут USYS. Этот ме­
тод повторной проверки позволяет гарантировать существование или отсутствие 
файла (файлов). Помните, что при помощи атрибута QDIR можно отменить дей­
ствие атрибута 13SYS.

МАСКИРОВКА :
дл« того чтобы Ваш любимый персональный 
КОМПЬЮТЕР НЕ БЫЛ УКРАДЕН В EJAU1E ОТСУТСТВИЕ, 
ЕГО ПОМЕЩАЮТ В НЕПРИМЕТНОМ С ВИДУ 
НАСТОЛЬНОЙ ЛАМПЕ

--------- .

ОПРЕДЕЛЕНИЕ КОДОВ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ
ДИСКА STAT USR:

_______________________ 1______ J
В ОС СР/М версии 2.0 или выше команда STAT предоставляет возмож- 

ность выводить код текущего пользователя диска. В этом случае выдается 
тот код, под которым активный пользователь подключен к системе, и коды 
пользователей, имеющих файлы на этом диске. Для получения информации о 
том, как назначаются коды пользователей, см. описание команды USER:

A>STAT USRs

ACTIVE USER: 0
ACTIVE FILES: 0 1 2

A>

В приведенном выше примере активным пользователем (т. е. тем, чья дис­
ковая область используется в настоящий момент) является пользователь с
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кодом 0. В системе может быть максимум 16 пользователей. В строке, озаг­
лавленной ’’ACTIVE FILES”, перечислены коды тех пользователей, файлы 
которых действительно хранятся на диске. В примере файлы есть у пользо­
вателей с кодами 0, 1 и 2. (Если бы кроме области пользователя с кодом 0 
на диске не было других областей пользователя, содержащих файлы, то в 
обеих строках был бы напечатан только код 0.) С помощью команды STAT 
можно получить имена только тех файлов, которые принадлежат активному 
пользователю; файлы, принадлежащие неактивным пользователям, при обра­
ботке этой команды не задействуются. В примере задействованы только фай­
лы, принадлежащие пользователю с кодом 0. Все остальные файлы во внима­
ние не принимаются.

ВЫВОД НА КОНСОЛЬ ХАРАКТЕРИСТИК
ДИСКА

STAT DSK:

Команда STAT предоставляет возможность получить подробные сведения 
об активных дисках, включая емкость, количество входов и каталог и т. д. 
Эта информация может представлять ценность только для искушенных поль­
зователей ОС СР/М, которых интересуют внутренние детали формата диске­
ты. Если за командой STAT указан аргумент DSK:, то выдаются сведения 
обо всех дисках, которые опознаны ОС СР/М. Помимо этого вместе с пара­
метром может быть специфицировано имя конкретного диска, и в этом слу­
чае выдаются характеристики только этого диска. В последнем случае ко­
мандная строка имеет вид ’’STAT X: DSK:”, где ”Х:” —имя заданного диска.

В последующих пяти примерах представлена информация, которая полу­
чена для стандартных 8-дюймовых гибких дисков с программным сектори- 
рованием и различной плотностью записи. В примерах 1 ... 4 представлены 
характеристики односторонних дисков с одинарной (128 байт на сектор) 
плотностью записи, двойной плотностью при емкости в 256 байт на сектор, 
двойной плотностью при емкости в 1024 байт на сектор и еще одного диска с 
двойной плотностью записи при емкости в 256 байт на сектор соответствен­
но. В примере 5 представлены характеристики двустороннего диска с двой­
ной плотностью записи при емкости в 1024 байт на сектор. Примеры сопро­
вождаются объяснениями каждой характеристики.

В примерах представлены характеристики диска с именем ”А”. При этом 
предполагается, что в данный момент остальные диски считаются в ОС СР/М 
отсутствующими.

ПРИМЕР 1

(ОДНОСТОРОННИЙ ГИБКИЙ ДИСК С ОДИНАРНОЙ ПЛОТНОСТЬЮ ЗАПИСИ ПРИ 
ЕМКОСТИ В128 БАЙТ НА СЕКТОР)

A>STAT DSK:

A: DRIVE CHARACTERISTICS 
1944: 128 BYTE RECORD CAPACITY 
243: KILOBYTE DRIVE CAPACITY
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64: 32 BYTE DIRECTORY ENTRIES
64: CHECKED DIRECTORY ENTRIES

128: RECORDS/ EXTENT
8: RECORDS/ BLOCK

26: SECTORS/ TRACK
2: RESERVED TRACKS

ПРИМЕР 2

(ОДНОСТОРОННИЙ ГИБКИЙ ДИСК С ДВОЙНОЙ ПЛОТНОСТЬЮ ЗАПИСИ ПРИ 
ЕМКОСТИ В 256 БАЙТ НА СЕКТОР)

A>STAT DSK:

A: DRIVE CHARACTERISTICS 
3856: 128 BYTE RECORD CAPACITY 

482: KILOBYTE RECORD CAPACITY 
128: 32 BYTE DIRECTORY ENTRIES 
128: CHECKED DIRECTORY ENTRIES 
128: RECORDS/ EXTENT
16: RECORDS/ BLOCK
52: SECTORS/ TRACK
2: RESERVED TRACKS

ПРИМЕР 3

(ОДНОСТОРОННИЙ ГИБКИЙ ДИСК С ДВОЙНОЙ ПЛОТНОСТЬЮ ЗАПИСИ ПРИ 
ЕМКОСТИ В 1024 БАЙТ НА СЕКТОР)

А>STAT DSK:

A: DRIVE CHARACTERISTICS 
4784: 128 BYTE RECORD CAPACITY 
598: KILOBYTE RECORD CAPACITY 
128: 32 BYTE DIRECTORY ENTRIES 
128: CHECKED DIRECTORY ENTRIES 
128: RECORDS/ EXTENT
16: RECORDS/ BLOCK
64: SECTORS/ TRACK
2: RESERVED TRACKS

ПРИМЕР 4

(ОДНОСТОРОННИЙ ГИБКИЙ ДИСК С ДВОЙНОЙ ПЛОТНОСТЬЮ ЗАПИСИ ПРИ 
ЕМКОСТИ В 256 БАЙТ НА СЕКТОР)

A>STAT DSK:

A: DRIVE CHARACTERISTICS 
3888: 128 BYTE RECORD CAPACITY 

486: KILOBYTE RECORD CAPACITY 
128: 32 BYTE DIRECTORY ENTRIES 
128: CHECKED DIRECTORY ENTRIES 
128: RECORDS/ EXTENT

16: RECORDS/ BLOCK
52: SECTORS/ TRACK
2: RESERVED TRACKS
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ПРИМЕР 5

(ДВУСТОРОННИЙ ГИБКИЙ ДИСК С ДВОЙНОЙ ПЛОТНОСТЬЮ ЗАПИСИ ПРИ 
ЕМКОСТИ В 1024 БАЙТ НА СЕКТОР)

A>STAT DSK:

A: DRIVE CHARACTERISTICS 
9600: 128 BYTE RECORD CAPACITY 
1200: KILOBYTE RECORD CAPACITY 
256: 32 BYTE DIRECTORY ENTRIES 
256: CHECKED DIRECTORY ENTRIES 
128: RECORDS/ EXTENT
16: RECORDS/ BLOCK
64: SECTORS/ TRACK
4: RESERVED TRACKS

Диски с одинарной плотность записи и емкостью в 128 байт на сектор (см. 
пример 1) применяются во всех версиях ОС СР/М (с 1.3 по 2.2). Диски с 
двойной плотностью записи и емкостью в 256 или 1024 байт на сектор (см. 
примеры 2 и 3 соответственно) применяются только в ОС СР/М версии 2.2 
или выше. Характеристики дисков другого типа, например двусторонних или 
жестких дисков, отличаются от характеристик стандартных односторонних 
гибких дисков. В примерах 4 и 5 представлены характеристики дисков для 
другой, отличной от примеров с 1 по 3, ЭВМ, отличающейся от той, характе­
ристики дисков которой были представлены в примерах с 1 по 3. В примере 
4 представлены характеристики одностороннего диска с двойной плотностью 
записи и емкостью в 256 байт на сектор, а в примере 5 представлены характе­
ристики двустороннего диска с двойной плотностью записи и емкостью в 
1024 байт на сектор. Ниже объясняется значение каждого параметра. 
128 BYTE RECORD CAPACITY. Данный параметр обозначает максимальное 
число 128-байтных записей, которое может храниться на диске. Запись яв­
ляется единицей измерения объема данных. Она используется для группиров­
ки данных файла, для повышения эффективности обработки файлов. Одна 
запись является целой частью килобайта или одного килобайта. Поскольку 
1 килобайт равен 1024 байт (а не 1000, как можно было бы предположить), 
то его можно разделить на 128 без остатка, т. е.

1024 : 128 = 8 записей.
Из приведенных примеров следует, что значение данного параметра увели­

чивается при переходе от одинарной плотности записи к двойной, а при двой­
ной плотности при переходе от емкости в 256 байт на сектор к емкости в 
1024 байт на сектор.
KILOBYTE DRIVE CAPACITY. Данный параметр обозначает максимальную 
емкость диска в килобайтах. Как правило, этот параметр является наиболее 
важным. Он обозначает общий объем свободного пространства на пустом ди­
ске. Из предыдущих примеров следует, что емкость диска в килобайтах зна­
чительно увеличивается при переходе от одинарной плотности записи к двой­
ной и при переходе от емкости в 256 байт на сектор к емкости в 1024 байт на 
сектор.
32 BYTE DIRECTORY ENTRIES. Данный параметр обозначает максимальное 
количество файлов, которые можно хранить на диске. Вход в каталог имеет 
фиксированную длину, равную 32 байт. На дисках с одинарной плотностью
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записи (см. пример 1) обычно имеется 64 одинаковых входа в каталог, соот­
ветствующих 64 файлам. Для дисков с двойной плотностью записи, облада­
ющих большей емкостью, данное значение увеличивается до 128.

Если какие-либо файлы занимают более одного ’’экстента” (т. е. занимают 
более 16К), то максимальное число файлов на диске уменьшится. Таким об­
разом, с увеличением размеров файлов (более 16К) уменьшается макси­
мальное число различных файлов, которое можно хранить на диске. Напри­
мер, если на диск записать десять различных файлов объемом по 48К каж­
дый, то произойдет следующее. Каждый файл займет три экстента (48 делен­
ное на 16 равняется 3), следовательно, на диске будет занято Юх 3 = 30 вхо­
дов в каталог, а свободных останется только 34 (64 — 30 = 34).
CHECKED DIRECTORY ENTRIES. Если в качестве носителя используется 
гибкий диск, то значение данного параметра, как правило, совпадает со зна­
чением параметра, обозначающего количество входов в каталог. Для накопи­
телей на жестких дисках с несъемными носителями данный параметр обычно 
равен нулю. Его значение печатается в отчете потому, что ОС СР/М обязана 
отслеживать смену носителя (т. е. смену гибких дисков без перезагрузки си­
стемы) . Для несъемных жестких дисков данный параметр по умолчанию ра­
вен 0, поскольку такие диски никогда не снимаются.
RECORDS/EXTENT. Данный параметр определяет максимальное количество 
записей на один экстент, которому соответствует один вход в каталог. (Экс­
тент занимает 16К (128 записей х 128 байт/запись = 16 382)). Отметим, что 
один файл может занимать несколько экстентов. В приведенных примерах на 
один экстент приходится максимум 128 записей.
RECORDS/BLOCK. Данный параметр обозначает минимальный объем диско­
вой памяти, который можно предоставить для одного файла. Файлы разме­
щаются в так называемых блоках. Канщый такой ’’блок” может быть длиной 
1К или 2К. Для определения реального размера файла необходимо использо­
вать количество записей файла (число в столбце ’’RECS” при выполнении 
команды STAT). Отметим, что в примере 1 один блок содержит 8 записей 
(8 записей х 128 байт = 1024 байт, или 1К). В примерах со 2 по 5 один блок 
содержит 16 записей (16 записей х 128 байт = 2048 байт, или 2К). Размер 
блока является стандартным для всего диска. Если содержимое файла зани­
мает менее 1К при одинарной плотности записи или менее 2К при двойной 
плотности, то оставшееся пространство в блоке остается неиспользованным, 
хотя и закрепляется за данным файлом. Этим объясняется, например, почему 
файлы, хранящиеся на дисках с одинарной плотностью записи и занимающие 
менее 1К, при обработке команды STAT рассматриваются как файлы, за­
нимающие 1К дисковой памяти.
SECTORS/TRACK. Данный параметр обозначает количество секторов на каж­
дой дорожке диска, а это, в свою очередь, зависит от того, как форматирован 
диск. На дисках с одинарной плотностью записи одна дорожка содержит 26 
секторов. На дисках с двойной плотностью записи и емкостью в 256 байт на 
сектор одна дорожка содержит 52 сектора. На дисках с двойной плотностью 
записи и емкостью в 1024 байт на сектор одна дорожка содержит 64 сектора. 
Можно увидеть, что формат с емкостью в 1024 байт/сектор увеличивает 
емкость диска.
RESERVED TRACKS. Этот параметр указывает количество дорожек диска 
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(обычно дорожки с номерами 0 и 1), которые не желательно использовать 
для хранения данных. Эта область резервируется и используется для хране­
ния операционной системы СР/М (секций BIOS, BDOS и ССР).

ВЫВОД НА КОНСОЛЬ СПИСКА 
НАЗНАЧЕНИЙ УСТРОЙСТВ

— Л

STAT DEV:

С __>
Операционная система СР/М предоставляет пользователю возможность 

назначать имена физических (реальных) устройств именам логических (ус­
ловных) устройств. Имена логических устройств являются условными в 
том смысле, что каждому из них может быть назначено имя реального физи­
ческого устройства. Это означает, что каждое логическое устройство может 
представлять собой любое из четырех реальных устройств. В ОС СР/М суще­
ствует четыре основных логических устройства: консоль, устройство ввода, 
устройство вывода и устройство печати. Каждому из них может быть назна­
чено одно из четырех физических устройств. Физическими устройствами мо­
гут быть устройства печати, видеотерминалы, клавиатуры, модемы, графо­
построители, самописцы, другие порты ввода или вывода ЭВМ и т. д.

При помощи команды STAT можно вывести на консоль список теку­
щих назначений. Для этого следует ввести с консоли командную строку 
’’STAT DEV:”

SIAT DEV:

CON: IS CRT: 
RDR: IS PTR: 
PUN: IS PTP: 
LST: IS LPT:

A>

Имена логических (символических) устройств напечатаны в левом столб­
це. Имена реальных физических устройств, которые назначены этим логиче­
ским устройствам, напечатаны в правом столбце. Обозначение логических 
устройств следующее:
CON: — Консоль. Это имя обычно обозначает любое физическое устройство, 
использованное как для ввода, так и для вывода данных. Консоль является 
логическим устройством двойного назначения, т. е. может осуществлять 
ввод и вывод данных. Это устройство обычно используется для установления 
связи между секцией ССР (процессором команд консоли) и терминалом опе­
ратора (дисплеем или телетайпом). Обычно логическое устройство CON: — 
это видеотерминал или телетайп, однако это также может быть встроенный 
дисплей или изолированная клавиатура. Имя этого устройства может быть 
использовано в качестве параметра команды PIP. Например, по команде 
”A>PIP CON: = В: file.typ” на консоль будет выдано содержимое ука­
занного файла.
RDR: — Устройство ввода данных /Устройство чтения с перфоленты. Это имя 
используется для обозначения любого физического устройства, используемо­
го только для ввода данных. Типичным физическим устройством явилось бы
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устройство чтения с перфоленты. Им может быть также порт ввода с другой 
клавиатуры, оцифровывающее устройство, устройство RS-232-C, используе­
мое для связи с другой ЭВМ в режиме ’’только чтение” (для передачи фай­
лов вперед и назад) и т. д.
PUN: — Устройство вывода данных / Устройство вывода на перфоленту. Имя 
этого логического устройства применяется для обозначения любого физи­
ческого устройства, используемого только для вывода данных. Типично та­
ким явилось бы устройство вывода на перфоленту. Им также мог бы быть 
графопостроитель, цифровой самописец, печатающее устройство, вывод на 
другую ЭВМ и т. д.
LST: — Устройство печати. Имя этого логического устройства используется 
для обозначения любых печатающих устройств.

ВЫВОД ВСЕХ ВОЗМОЖНЫХ ИМЕН УСТРОЙСТВ И ДРУГИХ 
ВОЗМОЖНЫХ ПАРАМЕТРОВ КОМАНДЫ STAT

------

STAT VAL:

В ОС СР/М версии 1.3 и выше команду STAT можно применять для полу­
чения списка допустимых имен всех физических устройств, которые могут 
быть обозначены четырьмя логическими именами. В ОС СР/М версии 2.0 и 
выше данный список включает в себя информацию обо всех допустимых па­
раметрах команды STAT, описанных ранее в данной главе. В приводимом ни­
же примере представлен отчет команды STAT в ОС СР/Мверсии 2.0 или выше.

А>STAT UAL:

TEMP R/0 DISK: D:=R/O
SET INDICATOR: D:FILENAME.TYP >R/0 >:R/W *SfS  *DIR
DISK STATUS : DSK: D:DSK:
USER STATUS : USR:
IOBYTE ASSIGN:
CON: = TTY: CRT: BAT: UC1:
RDR: = TTY: PTR: URI; UR2:
PUN: = TTY: PTP: UP1: UP2: 
LST: = TTY: CRT: LPT: ULI:

A>

Первая часть отчета не нуждается в подробных пояснениях, поскольку 
здесь перечисляются те функции команды STAT, которые уже были описаны 
в этой главе. В первой строке дается запись, которая назначает диску статус 
’’R/О” (’’Только чтение”). Символ ”D” указывает имя диска. Во второй 
строке перечислены параметры назначения файлам различных атрибутов. 
Эти четыре напечатанных параметра включают ’’QR/O” (’’Только чтение”) 
”^R/W” (’’Чтение/запись”), ”QSYS” (системный (скрытый) файл) и 
’’QDIR” (каталог (Отменяет действие параметра ’’CjSYS”)). В третьей стро­
ке дается запись, необходимая для вывода характеристик диска (”DSK:” 
для всех дисков, a ”D:DSK:” для диска с именем ”D”). В четвертой строке 
представлена запись для вывода на консоль кода текущего пользователя и 
номера тех областей пользователя, которые содержат какие-либо файлы. 
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Во второй части отчета команды ’’STAT VAL:”, которая озаглавлена 
’’IOBYTE ASSIGN”, перечисляются имена всех физических устройств, кото­
рые при вводе-выводе могут быть назначены каждому логическому устрой­
ству. Байт ввода-вывода (IOBYTE) является параметром, который хранится 
в операционной системе и используется для управления назначением имен 
физических устройств логическим. При первичной загрузке ОС СР/М или 
при реинициализации системы этому параметру по умолчанию присваивают­
ся определенные значения, которые по команде STAT отменяются.

Понятно, что физических устройств существует великое множество, но 
обычно очень немногие обеспечены современной аппаратурой и программа­
ми. Часто доступными являются только устройства TTY:, CRT: и LPT:. Из­
менить этот набор имен этих физических устройств может только постав­
щик или системный программист конкретной версии ОС СР/М. Имена этих 
физических устройств поясняются ниже.
TTY: — Низкоскоростная консоль (телетайп). Это физическое устройство 
обычно представляет собой терминал с низкой скоростью передачи данных, 
такой как телетайп или другой терминал, работающий со скоростью передачи 
300 бит/с (bps) или меньше. Имя физического устройства TTY: может быть 
назначено любому логическому устройству, хотя обычно оно назначается ло­
гическому устройству CON: (консоль), если оно используется в качестве 
операторской консоли.
CRT: — Высокоскоростная консоль (устройство с катодной лучевой труб­
кой). Это устройство представляет собой высокоскоростное консольное 
устройство, которое может быть назначено только логическому устройству 
CON: (консоль). Видеотерминалы с катодной лучевой трубкой обычно рабо­
тают со скоростью более высокой, чем телетайпы (часто до 9600 бит/с (bps) 
или выше).
ВАТ: — Устройство пакетной обработки. Устройства пакетной обработки 
можно назначать только логическому устройству CON: (консоль). Ввод дан­
ных в ОС СР/М осуществляется через логическое устройство RDR: (устрой­
ство ввода данных). Этому логическому устройству может быть, например, 
назначено физическое устройство TTY:.

Вывод данных в ОС СР/М осуществляется на логическое устройство LST 
(устройство печати), которому может быть назначено физическое устрой­
ство TTY:, CRT: или LPT: (печатающее устройство).
UC1: — Консоль, определенная пользователем. Когда в качестве консольно­
го устройства используется специальное оборудование, имя этого физическо­
го устройства назначается логическому устройству CON. Обычно для под­
ключения таких специальных устройств в ОС СР/М необходимо модифициро­
вать секцию BIOS. В результате данное назначение информирует ОС СР/М о 
том, что в качестве консоли используется нестандартное устройство и что 
следует использовать модифицированную секцию BIOS.
PTR: — Устройство чтения с перфоленты. Имя этого физического устройства 
назначается логическому устройству RDR: (высокоскоростное устройство 
ввода) в тех случаях, когда к системе подключено оборудование, обеспечи­
вающее ввод данных с перфоленты.
UR1: — Определенное пользователем устройство ввода номер 1. Имя этого 
устройства используется в тех случаях, когда для высокоскоростного ввода
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данных системой СР/М подключается специальное оборудование. Физическое 
устройство с именем UR1 назначается логическому устройству RDR: (высо­
коскоростное устройство ввода). Как и для всех физических устройств, для 
подключения такого устройства необходимо модифицировать секцию BIOS. 
UR2: — Определенное пользователем устройство ввода номер 2. Имя этого 
устройства используется таким же образом, как UR1, за исключением того, 
что оно обычно обозначает различное нестандартное оборудование. Часто 
этим именем определяют оборудование, требующее различных модифика­
ций секции BIOS операционной системы СР/М.
РТР: — Устройство вывода на перфоленту. Имя этого физического устрой­
ства назначается логическому устройству PUN: (высокоскоростное устрой­
ство вывода) в тех случаях, когда к системе подключено оборудование, 
обеспечивающее вывод данных на перфоленту.
UP1: — Определенное пользователем устройство вывода номер 1. Имя этого 
устройства используется в тех случаях, когда для высокоскоростного выво­
да данных системой СР/М подключается специальное оборудование. Это уст­
ройство назначается логическому устройству PUN: (высокоскоростное уст­
ройство вывода).
UP2: — Определенное пользователем устройство вывода номер 2. Имя этого 
устройства используется так же, как имя UP1, за исключением того, что оно 
обычно обозначает различное специальное оборудование, для подключения 
которого часто требуется внесение различных изменений в секцию BIOS.
LPT: — Построчное печатающее устройство. Имя этого физического устрой­
ства назначается логическому устройству LST: (устройство печати), когда к 
системе подключено печатающее устройство.
UL1: — Определенное пользователем устройство печати номер 1. Имя этого 
устройства используется для обозначения нестандартного оборудования вы­
вода данных. Оно включает в себя устройства печати, отличающиеся от уст­
ройства LPT: такие, например, как графопостроители. Устройство UL1: наз­
начается логическому устройству LST: (устройство печати). Эти виды специ­
ального оборудования обычно требуют внесения изменений в секцию BIOS. 
При назначении физическому устройству имени UL1, а не LPT, ОС СР/М бу­
дет указано на необходимость использовать для обмена с этим устройством 
специальную программу в секции BIOS.
--------------------------------------------------------------------------- >

НАЗНАЧЕНИЕ ЛОГИЧЕСКИХ ИМЕН STAT ,09, =

ФИЗИЧЕСКИМ УСТРОЙСТВАМ
 

Помимо печати списка назначений физических устройств логическим уст­
ройствам команда STAT может быть использована для того, чтобы выпол­
нить эти назначения. Для этого в качестве параметра необходимо указать имя 
логического устройства (CON:, RDR:, PUN: или LST:), потом знак равен­
ства (=) и имя физического устройства (TTY:, CRT:, LPT: и т. д.). В пред­
ставленном ниже примере иллюстрируется выполнение действий: вывод на 
консоль списка текущих назначений физических устройств логическим, пере­
назначение одного из устройств и затем повторный вывод списка назначений: 
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A>STAT DEV:

CON: IS TTY:
RDR: IS PTR:
PUN: IS PTP:
LST: IS LPT:

A>STAT CON:=CRT: 
A>STAT DEV:

CON: IS CRT:
RDR: IS PTR:
PUN: IS PTP:
LST: IS LPT:

A>

Если имя устройства задано с грамматическими ошибками или если задан­
ное назначение недопустимо, на консоли появится следующее сообщение:

A>STAT CONCEPT:

INVALID ASSIGNMENT

A>

В тех случаях, когда необходимо выполнить несколько назначений, их 
можно сгруппировать в одной командной строке. Каждое имя физического 
устройства, назначенное логическому, отделяется*  одно от другого запятой, а 
при окончании ввода командной строки необходимо нажать клавишу ’’RE­
TURN”. Ниже представлен пример, иллюстрирующий одновременное назна­
чение физических устройств всем логическим устройствам:

А > STAT CON:=CRT :,RDR : =UR1s ’PUN:=UP1:r LST :=UL1: 

A>

ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ

При назначении устройств необходимо соблюдать осторожность. Не назначайте 
физические устройства, для которых нет программной поддержки. Например, 
особые затруднения можно испытать с устройствами, определенными пользовате­
лем. Если данные устройства не описаны в секции BIOS операционной системы 
СР/М, то использование имен этих устройств в командных строках приведет к 
’’зависанию” системы. В этом случае придется полностью перезагрузить систему.
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ГЛАВА 9

Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Название PIP является сокращением .от английского Peripheral Interchange 
Program (программа обмена с периферийными устройствами). Команда PIP 
обеспечивает обращение к транзитной программе ОС СР/М, которая также 
называется ”Р1Р” и предоставляет пользователю возможность осуществлять 
обмен данными между различными периферийными устройствами, например 
копировать файлы с диска на печатающее устройство и т. д. Эта программа 
позволяет, кроме того, копировать файл на тот же диск под другим именем. 
Слова ’’обмен с периферийными устройствами” в названии этой программы 
означают, что она обеспечивает обмен данными между всеми типами уст­
ройств, а не только между дисками. При помощи команды PIP можно копи­
ровать файлы всех типов, включая исполняемые ”.СОМ” файлы, текстовые 
файлы и т. д. Кроме того, команда PIP может быть использована для копи­
рования групп файлов или отдельных файлов между различными комбинаци­
ями устройств. (Безусловно, данные устройства должны быть описаны как 
в утилите ”Р1Р”, так и в секции BIOS операционной системы СР/М^

Ниже кратко описываются основные возможности команды ”Р1Р”.
Создание копии файла на том же диске. Команда PIP может быть использо­
вана для создания копии файла, расположенного на диске. При этом копия 
данного файла может быть размещена на том же диске в другом файле. Имя 
файла, содержащего копию, может быть произвольным, по желанию поль­
зователя.
Копирование одного файла или группы файлов на другие диски. Данная 
команда может быть использована для копирования на другие диски любо­
го файла, или почти любой заданной группы файлов. Файлы, содержащие дан­
ные копии, могут иметь те же самые имена, что и исходные файлы или другие. 
Объединение нескольких файлов в один файл. При помощи команды PIP 
можно скопировать группу файлов и объединить их копии в одном файле. 
Результирующий файл может быть расположен как и на том же самом диске, 
так и на других.
Обмен данными между дисками и специальными устройствами. При помощи 
специальных параметров команды PIP пользователь может осуществлять об­
мен между диском и специальным периферийным устройством, таким как 
логическое устройство построчной печати, модем и т. д. Команда PIP позво­
ляет осуществлять копирование данных в обоих направлениях, т. е. с диска 
на специальное устройство или со специального устройства в файл на диске. 
Передача данных между стандартными устройствами ОС СР)М и специальны­
ми устройствами утилиты ”PIP”. С помощью команды PIP можно осуще- 
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ствлять передачу данных между большинством стандартных (логических и 
физических) устройств ОС СР/М, а также некоторыми специальными устрой­
ствами, определенными в утилите ”Р1Р”. Команду PIP можно, например, ис­
пользовать для копирования файлов между двумя ЭВМ с различными диско­
выми форматами.
Дополнительные параметры команды PIP. Почти в любой форме записи 
команды PIP пользователь может указать один или несколько дополнитель­
ных параметров. Эти параметры указывают на необходимость выполнить в 
процессе копирования определенные вспомогательные действия и добавля­
ются к обычным параметрам команды PIP в качестве атрибутов или ’’клю­
чей”. Ниже представлен список возможных вспомогательных действий ути­
литы ”Р1Р”:

• Отображение текстов на консоли по мере их копирования.
• Проверка каждой операции копирования путем сравнения исходного 

файла с файлом, содержащим копию.
• Начало копирования после того, как обнаружена заданная строка сим­

волов, и/или завершение копирования после того, как обнаружена за­
данная строка символов.

• Преобразование в процессе копирования символов верхнего регистра 
в символы нижнего регистра (или наоборот).

• Удаление в каждой строке текста всех символов, расположенных пос­
ле указанного столбца.

• Вставка символа табуляции в каждой указанной позиции.
• Удаление в процессе копирования всех символов перевода формата 

(form-feed) или вставка символов перевода формата каждый раз пос­
ле указанного числа строк.

• Добавление в процессе копирования к каждой строке ее порядково­
го номера.

• Установление блочного режима передачи данных.
• Копирование ’’системных” файлов.
• Удаление файла со статусом защиты ”R/O” (’’Только чтение”) в том 

случае, если он имеет то же имя, что и выходной файл (только в ОС 
СР/М версии 2.0 и выше).

• Копирование файлов из областей других пользователей.
• Копирование файлов с машинным/объектным кодом; маркеры кон­

ца файла при этом игнорируются.
• Проверка формата шестнадцатеричного файла. В результате могут 

быть удалены все нулевые (”:00”) записи копируемого файла.
• Установление бита четности каждого копируемого байта в ноль.

ОБРАЩЕНИЕ И ИСПОЛЬЗОВАНИЕ УТИЛИТЫ ”Р1Р”

Для обращения к утилите ”Р1Р” необходимо, чтобы файл PIP СОМ хранил­
ся на одном из вставленных в устройства диске. Существует два основных 
способа обращения и использования утилиты ”Р1Р”. А именно:

1. В тех случаях, когда желательно с помощью утилиты ”Р1Р” выполнить 
ряд последовательных операций, обратиться к ней можно, набрав 
команду PIP в ответ на промпт с именем текущего диска (А >, В > и 
т. д.). При этом утилита ”Р1Р” будет загружена в оперативную память, а
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на консоли появится новый промпт, который называется ”Р1Р-промпт” 
и представляет собой символ

2. Кроме того, команду PIP можно использовать в тех случаях, когда не­
обходимо выполнить только одну операцию по обмену между устрой­
ствами и желательно, чтобы сразу после ее завершения на консоли по­
явился основной промпт ОС СР/М (А >, В > и г д.). Для этого после 
команды PIP необходимо ввести командную строку, описывающую 
операцию, которую требуется выполнить. В конце ввода командной 
строки необходимо нажать клавишу ’’RETURN”.

Различные способы использования команды PIP описываются в последу­
ющих параграфах. Для всех комбинаций параметров команды PIP дано под­
робное описание допустимого синтаксиса и формата командной строки.

КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ С ДИСКА НА ДИСК

ЗАГРУЗКА УТИЛИТЫ ”Р1Р” И ВЫПОЛНЕНИЕ
ОПЕРАЦИЙ КОПИРОВАНИЯ PIP

При первом использовании утилиты ’TIP” вам целесообразно для обра­
щения к ней использовать простейший формат. Это осуществляется путем за­
грузки данной программы в оперативную память без спецификации каких 
бы то ни было параметров. Если в качестве ответа на промпт с именем теку­
щего диска будет введена команда PIP, то утилита будет загружена в опера­
тивную память, и на консоли появится промпт В качестве ответа на этот 
промпт можно вводить спецификацию любых операций утилиты ’’PIP”. Это 
действие проиллюстрировано в представленном ниже примере:

А>Р1Р 
*

Как только на консоли появится промпт это означает, что утилита 
”Р1Р” готова к обработке очередной командной строки.

Основным форматом командной строки является следующий:
* d: filespec = s: filespec 1, filespec2,. . ., и т. д. [option flags], 

где * * — PIP-промпт, d — выходное устройство (куда), s — входное устрой­
ство (откуда), filespec — необязательные имя файла и расширение (по край­
ней мере требуется одно имя файла), option flags — один или несколько од­
нобуквенных параметров.

Поскольку утилита ”Р1Р” уже загружена в оперативную память, при вво­
де данных командных строк нет необходимости задавать саму команду PIP. 
В следующем ниже примере представлена командная строка для копирова­
ния одного файла с диска ”А” на диск ”В”. После того, как командная стро­
ка полностью введена, нажмите клавишу ’’RETURN”. После выполнения ука­
занной операции на следующей строке снова появится промпт 
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A>PIP 
*Bs=A3LETTERl.TXT 
*

Отметим, что в этом примере имена дисков введены в особом порядке. 
Командная строка гласит: Я хочу, чтобы файл LETTER1 .TXT, который в на­
стоящее время хранится на диске ”А”, хранился бы также и на диске ”В”, а 
не Скопировать файл LETTER1.TXT с диска ”А” на диск ”В”. При обраще­
нии к команде PIP имена дисков всегда перечисляются именно в такой после­
довательности. Кроме того, подобная последовательность используется в 
большинстве аналогичных случаев при обращении к остальным командам 
ОС СР/М (например, к встроенной команде REN). В предыдущем примере 
устройство (диск) ”А” является входным, а устройство (диск) ”В” являет­
ся ’’выходным”. Таким образом, говоря об указанной выше командной 
строке, можно перефразировать ее следующим образом: ’’Выходное устрой­
ство (диск) ”В” установить равным входному файлу на устройстве (диске) 
”А”. В командных строках утилиты ”Р1Р” выходное устройство всегда ука­
зывается слева, а входное устройство — справа.

Существует два других способа скопировать файл с диска ”А” на диск 
”В”. Однако запомните, что синтаксис или последовательность записи ко­
мандной строки ’’имя выходного устройства, знак равенства, имя входного 
устройства” (”В: = А:” в предыдущем примере) остаются неизменными. 
Они не меняются во всех остальных случаях использования команды PIP. 
В следующем примере показано два способа копирования файла ’’LET- 
TERI .TXT” с диска ”А” на диск ”В”:

А>Р1Р
*В:LETTER!.ТХТ=А:LETTER1.TXT
*<CR>

А>

ИЛИ
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A>PIP
*В:LETTER!.ТХТ=А:
*<CR>

А>

Из трех способов специфицирования командной строки для копирования 
файла наиболее предпочтительным и используемым является способ, пред­
ставленный в первом примере (т. е. имя выходного устройства (диска), 
знак равенства, имя входного устройства (диска), имя файла на входном 
устройстве (диске)).

Как только операция копирования заданного файла закончится, на консо­
ли снова появится промпт утилиты ”Р1Р” — С этого момента утилита 
”Р1Р” готова к обработке другой командной строки. В этом режиме можно 
специфицировать столько операций, сколько потребуется, для чего необходи­
мо в качестве ответа на промпт утилиты ”Р1Р” повторно вводить соответ­
ствующие командные строки. Можно любой момент вернуть промпт ОС 
СР/М, для чего в ответ на промпт утилиты ”Р1Р” необходимо нажать клави­
шу RETURN.



В следующем примере иллюстрируется копирование нескольких различ­
ных файлов с диска ”А” на диск ”В”, наконец возврат Промпта ОС СР/М\

А>Р1Р
*В:=А:LETTER1.TXT
*В:=АгLETTER2.TXT
*Bs=A:STAT.СОМ
*B:=AsACCOUNTS.BAS
*В:=А:MAPS.FOR
*B:=A:NUMBERS.PAS
*<CR>

A>

ЖI He удаляй

Om.He удаляй до времени
f НИ ОДНОГО ФАЙЛА
И. Не кради Файлы

Почитай|& EFOS КАК РОДИТЕЛЕЙ 
СВОИХ

При копировании группы файлов для ее указания могут быть использова­
ны метасимволы и В следующем примере показано, как утилита 
”Р1Р” будет реагировать в этом случае:
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А>Р1Р 

*Bs=AsLETTER?.«

COPYING - 
LETTER1.TXT 
LETTER2.TXT

*Bs=A:*.BAS

COPYING - 
ACCOUNTS.BAS 
PL0T5.BAS

*<CR>

A>



При спецификации файлов для команды PIP можно использовать любые 
комбинации метасимволов и обычных символов. Более подробную информа­
цию об использовании метасимволов см. в гл. 2.

Кроме того, утилита ’TIP” допускает, чтобы имя файла-копии отличалось 
от имени файла-оригинала. Это позволит переименовывать не файлы-оригина­
лы, а их копии. В следующем примере показано, как файл-оригинал с именем 
’’ACCOUNTS.TXT”, расположенный на диске ”А”, можно скопировать на 
диск ”В” в файл с именем ’’ACCOUNTS .DOC”:

A>PIP
*В s ACCOUNTS.DOC=A:ACCOUNTS.TXT
*<CR>

A>

При копировании файла на тот же самый диск, на котором хранится ори­
гинал, нужно назначить файлу-копии другое имя. Это необходимо, посколь­
ку в ОС СР/М наличие на одном диске двух файлов с одинаковым именем не 
допускается. В следующем примере показано, как копируется файл с име­
нем ’’LETTER 1 .TXT”, хранящийся на диске ”А”, и таким образом создается 
файл с именем ’’LETTERIB.ТХТ” на том же самом диске:

А>Р1Р
*АsLETTERIB.TXT=A:LETTER1.TXT
*<CR>

A>DIR LETTER*.*

А>Р1Р
*В:SECOND.*=А:FIRST.*

IMPROPER FORMAT: В:SECOND.*

*<CR>

А>

Сообщение об ошибке, представленное в данном примере, является типич­
ным для большинства ошибок при спецификации параметров команды PIP. 
Обычно в сообщении указывается та часть командной строки, в которой была 
обнаружена ошибка (в данном случае — ”В: SECOND. *”).

Сообщение ’’IMPROPER FORMAT” выдается на консоль всегда при обнару­
жении метасимволов в спецификации имени выходного файла. Метасимволы 
могут использоваться только при спецификации имен входных файлов.

A : LETTER1 TXT : LETTERIB TXT

A>

В процессе копирования при спецификации нового имени для выходного 
файла нельзя использовать метасимволы, поскольку в ОС СР/М имя файла 
при его создании должно быть известно точно. В команде PIP метасимво­
лы можно использовать только в именах входных файлов и только тогда, 
когда имя выходного файла (файлов) не указывается. Если при специфика­
ции имен выходных файлов для команды PIP будут использованы метасим­
волы, то возникнет ошибка. Это продемонстрировано в следующем примере:
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Копирование несуществующих файлов. Если в качестве входного файла для 
команды PIP специфицирован несуществующий файл, то на консоль будет вы­
дано сообщение об ошибке. Это продемонстрировано в следующем примере:

А>Р1Р
*В:=А:ZEROTEXT.DOC

NO FILE: =А:ZEROTEXT.DOC

*<CR>

A>DIR ZEROTEXT.DOC

NO FILE

A>

Как видно из предыдущего примера, отсутствие данного файла на указан­
ном диске подтверждено при помощи команды DIR. Несмотря на то что вход­
ной файл не был скопирован, утилита ”Р1Р” все же создает на выходном дис­
ке рабочий файл. Если вывести оглавление данного диска, то на консоль бу­
дет выдано имя и этого ’’незавершенного” файла. Имя этого файла будет 
иметь расширение которое означает, что данный файл был создан,
но его обработка не завершилась должным образом*.

* Причина создания файла с расширением ”£00” заключается в том, что утилита 
”Р1Р” пытается полностью завершить копирование файлов до того, как будет удалено 
прежнее содержимое выходного файла. Только после того, как копирование закончит­
ся успешно, утилита ”Р1Р” удалит старую версию выходного файла и переименует вновь 
созданный файл.

Для вывода оглавления диска можно воспользоваться транзитной коман­
дой STAT. В отчете команды STAT будет указано, что файл ’’ZEROTEXT. 
0 Q Q ” занимает ноль килобайт (ОК). Для того чтобы удалить этот файл, ис­
пользуйте команду ERA.
Копирование данных в существующие файлы. В ОС СР/М версии 2.0 и более 
поздних при использовании команды PIP часто возникают конфликтные си­
туации, связанные со статусом защиты файла ”R/O” (’’Только чтение”). (Ста­
тус защиты ’’R/О” рассматривался при описании транзитной команды STAT). 
Если файл, специфицированный в командной строке команды PIP, в качестве 
выходного уже существует на диске, то утилита ”Р1Р” перепишет в него но­
вую копию входного файла только в том случае, если файл не является за­
щищенным, т. е. его статус защиты — ”R/W” (’’Чтение/запись”). (В ОС СР/М 
версий 1.3 и 1.4 файлам всегда назначается статус защиты ”R/W”.) В ОС 
СР/М версии 2.0 и более поздних утилита ”Р1Р” сообщит о том, что выходной 
файл уже существует и имеет статус защиты ”R/O” и запросит, переписывать 
ли в данный файл копию входного файла или же завершить процесс копиро­
вания. При ответе ”Y” процесс копирования будет возобновлен и первона­
чальное содержимое выходного файла будет удалено. При ответе ”N” на кон­
соль будет выдано сообщение ’’NOT DELETED” и процесс копирования за­
вершится. Для того чтобы определить статус защиты файла (”R/W” или 
”R/O”) используйте команду STAT. В следующем примере демонстрируется, 
как будет реагировать утилита ”Р1Р” в данной ситуации:
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A>PIP
*B:=AsSAMPLE.TXT

DESTINATION IS R/Or DELETE (Y/N)?N

***NOT DELETED***

Существует второй способ специфицирования операций утилиты ”Р1Р”. 
Он отличается от описанного ранее тем, что утилита ”Р1Р” временно загружа­
ется в оперативную память, и тем, что за одно обращение может быть выпол­
нена только одна операция. Второй способ позволяет ввести командную стро­
ку в качестве ответа на промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) и 
затем сразу после завершения обработки команды вернуть на консоль тот же

*B:=A:SAMPLE.TXT

DESTINATION IS R/Or DELETE (Y/N)?Y

*<CR>

A>

В первой части данного примера в ответ на вопрос утилиты ’TIP” был вве­
ден символ ”N”. На консоль было выдано сообщение ’’NOT DELETED”, и 
операция копирования была завершена. Во второй части данного примера в 
качестве ответа введен символ ”Y”, который указал утилите ”Р1Р” на необхо­
димость продолжить процесс копирования и удалить содержимое выходно­
го файла.
Копирование защищенных файлов (только в ОС СР)М версии 2.0 и выше). 
Если в командной строке в качестве входного специфицирован файл, статус 
защиты которого ”R/O”, то это состояние копируется только при определен­
ных условиях. Например, при копировании отдельного файла выходному 
файлу будет в любом случае присвоен статус защиты ”R/W”, даже если ста­
тус защиты входного файла был ”R/O”. Однако при копировании группы фай­
лов (с использованием метасимволов) статус защиты файлов сохраняется. 
Копирование системных файлов (только в ОС СР)М версии 2.0 и выше). 
Если в командной строке в качестве входного специфицирован файл, кото­
рому назначен атрибут ’’SYS” (’’системный”), то на консоль выдается сооб­
щение ”NO FILE”. Это как раз тот самый случай, когда утилита ”Р1Р” счита­
ет файл несуществующим. Для того чтобы обойти эту ситуацию, следует с 
помощью команды STAT присвоить данному файлу атрибут ”DIR” (’’обыч­
ный файл”). После этого файл можно копировать обычным образом. С дру­
гой стороны, при помощи специального параметра можно дать утилите 
”РП>” указание игнорировать атрибут ’’SYS” и выполнить копирование фай­
ла. Для этого можно воспользоваться специальным параметром команды 
PIP. Этот специальный параметр описывается в этой главе позже.

СПЕЦИФИКАЦИЯ ОПЕРАЦИЙ УТИЛИТЫ ”Р1Р” 
В ОДНОЙ КОМАНДНОЙ СТРОКЕ 
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самый промпт. (Это напоминает способ функционирования других стандарт­
ных программ ОС СР/М.) Так можно специфицировать все операции утилиты 
”Р1Р” в командном режиме, т. е. когда текущим является промпт Для 
этого необходимо ввести в качестве ответа на промпт с именем текущего ди­
ска команду PIP и затем через пробел обычную командную строку утилиты 
’TIP”. Здесь при записи командной строки действуют те же синтаксические 
правила, что и в остальных случаях.

В следующем примере показано, как копируется файл с диска ”А” на 
диск ”В” и как промпт с именем текущего диска после завершения опера­
ции копирования возвращается на консоль:

А>Р1Р В:=АsSAMPLE.TXT

А>

В следующем примере представлен отчет утилиты ”Р1Р”, когда в одной 
командной строке специфицировано копирование группы файлов с диска 
”А” на диск ”В”. После того как все файлы скопированы, на консоли снова 
появляется промпт с именем текущего диска:

A>PIP В:=А:*.ТХТ

Утилита ”Р1Р” предоставляет средства копирования нескольких файлов в 
один. Данный процесс называется объединением, поскольку копируемые 
файлы объединяются или группируются в том порядке, в котором их имена 
были перечислены в командной строке. После завершения ввода имени по­
следнего файла на консоль будет выведен текст первого исходного файла, за­
тем текст второго и т. д.

Синтаксис для этой командной строки таков: следует указать имя файла, 
в который производится копирование, затем спецификации файлов, которые 
требуется скопировать в порядке их объединения. Имя каждого исходного 
файла отделяется от других запятой. В представленном ниже примере иллю­
стрируется следующая последовательность действий: вывод на консоль и 
проверка содержимого файлов ’’1.ТХТ” и ”2.TXT”, хранящихся на диске 
”А”, копирование и объединение их копий в файле ’’ALL.TXT”, расположен­
ном на диске ”В”:

COPYING - 
SAMPLE.TXT 
ACCOUNTS.TXT 
LETTER1.TXT 
LETTER2.TXT 
MESSAGE.TXT

А>

КОПИРОВАНИЕ НЕСКОЛЬКИХ ФАЙЛОВ В ОДИН PIP В ALL ТХТ = 
А 1.ТХТ.2 TXT
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A HYPE l.TXT

DOCUMENT 41: THIS IS THE FIRST IN A SERIES 
OF TEXT FILES TO BE CREATED ON THIS SYSTEM.

A>TYPE 2.TXT

DOCUMENT 42: THIS IS THE SECOND IN A SERIES 
OF TEXT FILES TO BE CREATED ON THIS SYSTEM.

A>PIP B:ALL.TXT=A: 1.TXb2.TXT

A>TYPE B-.ALL.TXT

DOCUMENT 41: THIS IS THE FIRST IN A SERIES 
OF TEXT FILES TO BE CREATED ON THIS SYSTEM.
DOCUMENT 42: THIS IS THE SECOND IN A SERIES 
OF TEXT FILES TO BE CREATED ON THIS SYSTEM.

A>

При помощи команды PIP можно объединять большое число файлов, хотя 
общая длина командной строки не должна превышать длину строки на экра­
не видеотерминала или пищущей машинке (телетайпе). Объединять можно 
файлы различных типов, однако чаще всего объединяются файлы, которые 
содержат тексты, пригодные к выводу на консоль или печатающее устрой­
ство, например, файлы с объектным/машинным кодом, такие как команд­
ные (”.СОМ”) файлы, хотя при этом можно сэкономить разве что дисковую 
память. В этом случае файл, содержащий объединенные файлы, нельзя ис­
пользовать в качестве командного, если он впоследствии не будет должным 
образом изменен или же если данное объединение не было предусмотрено 
заранее.

Объединяемые файлы не обязаны находиться все на одном диске. Если пе­
ред именем каждого исходного файла указано имя соответствующего диска, 
то утилита ’TIP” сможет обрабатывать файлы, расположенные на различных 
дисках. В представленном ниже примере исходные файлы расположены на 
дисках ”В”, ”В”, ”С” и ”D”, тогда как результирующий файл расположен 
на диске ”В”:
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A>PIP B:ALL.TXT=A:1.TXT?B:2.TXTrC:3.TXTrD:4.TXT

А>

Командная строка, описывающая объединение файлов, может содержать 
любые сочетания имен исходных файлов и дисков. Последовательность имен 
файлов отражает ту последовательность, в которой требуется их объединить. 
Данная команда будет выполнена корректно только в том случае, если име­
на всех файлов и дисков, перечисленные в командной строке, являются до­
пустимыми.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СТАНДАРТНЫХ И СПЕЦИАЛЬНЫХ
ВЫХОДНЫХ УСТРОЙСТВ

Утилита ”Р1Р” дает пользователю ОС СР/М средства копирования не толь­
ко между дисковыми устройствами, но и между другими устройствами. В 
качестве параметров команды PIP могут быть специфицированы как имена



почти любого логического и физического устройства ОС СР/М, так и имена 
некоторых специальных устройств утилиты ’TIP” (существует два специаль­
ных устройства, используемые для вывода данных). Стандартные логичес­
кие и физические устройства ОС СР/М даны при описании транзитной коман­
ды STAT.

В качестве выходного устройства для утилиты ”Р1Р” может быть специфи­
цировано практически любое стандартное логическое или физическое устрой­
ство ОС СР/М. Исключение составляет устройство с именем ”ВАТ:” (устрой­
ство пакетной обработки). Ниже представлен список допустимых выходных 
устройств утилиты ’TIP”.
Логические: CON: (консоль) PUN: (устройство LST: (устройство

вывода) печати)
Физические: TTY: РТР: LPT:

CRT: UP1: UL1:
UC1: UP2:

Специальные: OUT PRN:
За более подробной информацией о характеристиках стандартных логичес­

ких и физических устройств можно обратиться к описанию команды STAT. 
Ниже описывается использование различных выходных устройств утили­
ты ”РП>”.

ВЫВОД ДАННЫХ НА КОНСОЛЬ (ВИДЕОТЕРМИНАЛ 
ИЛИ ТЕЛЕТАЙП)

Г \
PIP CON - А SAMPLE.DOC 
PIP TTY «А:SAMPLE DOC 
PIP CRT « A: SAMPLE.DOC 
PIP UC1:»A SAMPLE DOC

<__________
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Консоль может быть специфицирована в качестве выходного устройства 
при копировании файла. При этом содержимое файла выводится на экран 
терминала или распечатывается на бумаге. (Команда PIP в данном формате 
производит то же самое действие, что и встроенная команда ТУРЕ.) В дан­
ном случае можно указать или имя логического устройства CON:, или имена 
физических устройств TTY:, CRT: или UC1:. Помните, что имя физического 
устройства может быть указано только в том случае, когда по команде STAT 
это устройство было назначено логическому устройству CON:. Исключение 
составляют устройства TTY: и CRT:, поскольку для них утилита ”Р1Р” авто­
матически предполагает, что вывод данных на эти устройства должен осуще­
ствляться через логическое устройство CON:. Что касается устройства UC1:, 
поскольку оно определяется пользователем, необходимо внести соответству­
ющие изменения в секцию, подпрограмм ввода-вывода операционной систе­
мы СР/М (BIOS). Если устройство UC1: специфицировано в качестве выход­
ного устройства, а в ОС СР/М необходимые изменения не внесены, то систе­
ма скорее всего станет неработоспособной, что потребует провести полную 
перезагрузку. Таким образом, самое надежное — указать в качестве выход­
ного устройства логическое устройство CON: .



ВЫВОД ДАННЫХ НА УСТРОЙСТВА, 
РАБОТАЮЩИЕ В РЕЖИМЕ ’ТОЛЬКО ВЫВОД”

г л
PIP PUN «А PROG-1 НЕХ 
PIP РТР «А PROG-1.HEX 
PIPUP1 = А PROG-1 НЕХ 
PIPUP2 «A PROG-1.HEX 
PIP OUT «А PROG-1 HEX

<_________

В качестве выходного устройства утилиты ”Р1Р” может быть специфици­
ровано одно из устройств, работающих в режиме ’’только вывод”. Для этой 
цели обычно используется логическое устройство PUN: (Вывод на перфолен­
ту) . Иногда это устройство используется не только как ленточный перфора­
тор. Для удовлетворения этого требования также допускается специфика­
ция любого физического устройства при условии, что в большинстве случа­
ев это устройство будет назначено логическому устройству PUN. По умолча­
нию в качестве ленточного перфоратора используется физическое устройство 
РТР:. Устройства UP1 и UP2 определяются пользователем. Имена этих уст­
ройств никогда нельзя использовать в качестве параметров команды PIP, 
если в ОС СР/М не внесены изменения, необходимые для их использования.

Кроме того, в утилите ”Р1Р” можно указать специальное устройство, ко­
торое называется ’’OUT:”. Это еще одно специальное устройство вывода, 
определяемое пользователем. Обычно это устройство назначается логическо­
му устройству PUN:. Для того чтобы использовать устройство OUT:, необ­
ходимо с помощью транзитной команды DDT внести изменения в утилиту 
”Р1Р”. Если вы не знакомы с данным процессом или если вы не хотите вно­
сить в утилиту ”Р1Р” никаких изменений, пропустите оставшуюся часть дан­
ного. Если вы знакомы с командой DDT и уже знаете, какие изменения не­
обходимо внести, то будет полезна следующая информация:

ПРИМЕЧАНИЕ ДЛЯ ПРОГРАММИСТОВ

В утилите ”Р1Р” в области памяти, расположенной по шестнадцатеричным адресам 
с 103Н по 105Н, находится команда перехода в специальную подпрограмму поль­
зователя, обеспечивающую ввод данных. Для ввода очередного символа утилита 
”Р1Р” вызывает подпрограмму пользователя по адресу 103Н, а после возврата из 
данной подпрограммы считывает символ по адресу 109Н. Область памяти, распо­
ложенная по адресам с ЮбНпо 108Н, занята под команды перехода в специальную 
подпрограмму пользователя, обеспечивающую вывод данных. Утилита ”Р1Р” за­
гружает очередной символ, предназначенный для вывода в регистр С, а затем вы­
зывает подпрограмму пользователя по адресу 106Н. Область памяти с адресами с 
ЮАН по 1FFH обычно не используется и может быть занята специальными под­
программами пользователя.

93

Для получения более подробной информации необходимо обратиться к 
технической документации по ОС СР/М,



ВЫВОД ДАННЫХ НА ПЕЧАТАЮЩЕЕ УСТРОЙСТВО

г--------- "Л
PIP LST = А SAMPLE DOC 
PIP LPT =A SAMPLE DOC 
PIP UL1 =A SAMPLE DOC 
PIP PRN = A SAMPLE DOC

V-----------------------------/

В качестве выходного устройства утилите ”Р1Р” может быть назначено уст­
ройство печати. Наиболее используемым является логическое устройство 
LST:, хотя можно использовать и физическое устройство LPT:. Кроме того, 
можно специфицировать определяемое пользователем физическое устрой­
ство UL1:. Во всех случаях эти устройства можно использовать только при 
соответствующем изменении ОС СР/М.

Кроме того, существует специальное устройство утилиты ”Р1Р”, которое 
называется ”PRN:”. Использование устройства PRN: эквивалентно использо­
ванию устройства LST: или LPT: за исключением того, что в процессе вывода 
на это устройство утилита ”Р1Р” выполняет определенные действия по фор­
матированию данных. Если специфицировано устройство PRN:, то утилита 
’’PIP” выполняет следующие действия:

1. Каждый раз при обнаружении символа табуляции на выходном уст­
ройстве (видеотерминал, печать и т. п.) происходит смещение курсора 
до ближайшей позиции с номером, кратным восьми (8, 16, 24 и т. д.).

2. Все строки текста при выводе последовательно нумеруются.
3. При обнаружении команды перевода формата (form-feed) происхо­

дит переход на следующую страницу, причем переход на следующую 
страницу происходит через каждые 60 строк.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СТАНДАРТНЫХ И СПЕЦИАЛЬНЫХ ВХОДНЫХ УСТРОЙСТВ

При использовании команды PIP помимо выходных устройств могут быть 
специфицированы также различные входные устройства. Исключение опять 
же составляет физическое устройство ВАТ: (устройство пакетной обработ­
ки) , которое не может быть указано в качестве параметра команды PIP. Кро­
ме того, существуют три специальных устройства утилиты ”Р1Р”, которые 
могут быть специфицированы в качестве входных устройств. Допустимые 
входные устройства перечислены ниже.
Логические: CON: (консоль)

Физические: TTY:
CRT:
UC1:

Специальные:

RDR: (устройство 
ввода)

PTR:
UR1:
UR2:
INP: NUL:

EOF:
Для получения более подробной информации о характеристиках стандарт­

ных логических и физических устройств обратитесь к описанию транзитной 
команды STAT. Описание специальных входных устройств утилиты ”Р1Р” 
представлено ниже.
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ВВОД ДАННЫХ С КОНСОЛИ В ФАЙЛ 
НА ДИСКЕ

PIP TEST TXT = CON 
PIP TEST.TXT = TTY: 
PIP TEST.TX1 = CRT . 
PIP TEST TXT = UC1:

_____________________ ____________________________ k_____________ J
Утилиту ”PIP” можно использовать для непосредственного ввода данных 

с консоли в файл на диске. Для этого необходимо в качестве входного уст­
ройства указать консоль, а в качестве выходного — указать имя файла на 
диске. Для этих целей обычно используется логическое устройство CON:, 
хотя, кроме того, могут использоваться устройства TTY: и CRT:. Определя­
емое пользователем физическое устройство UC1: можно использовать толь­
ко в том случае, когда в ОС СР/М внесены необходимые изменения.

Для того чтобы инициировать эту операцию, необходимо после команды 
PIP ввести спецификацию выходного файла и имя входного устройства кон­
соли. После нажатия клавиши ’’RETURN'5 утилита ”Р1Р” перейдет в режим пе­
редачи ” консоль—диск”. В этом режиме терминал консоли функционирует 
необычным образом. Поэтому с этого устройства можно вводить отдельные 
строки текста. После завершения данного режима вводится команда CTRL/г 
(одновременно нажимаются клавиши CTRL и Z), в результате которой ути­
лита ”Р1Р” вставит в файл маркер конца файла, закроет файл и возвратит 
управление в ОС СР/М. Позже для контроля содержимое файла может быть 
распечатано на консоли (например, при помощи команды TYPE). Как это все 
происходит, продемонстрировано в следующем примере:

A'PIP A TEST,TXT=CON

NOW IS THE TIME FOR ALL GOOD PROGRAMMERS TO
TO SAVE THEIR WORK IN FILES
AZ <-------- Команда CTRL/Z -завершает ввод

данные

A'TYPE TEST TXT

NOW IS THE TIME FOR ALL GOOD PROGRAMMERS TO
SAVE THEIR WORK IN FILES

A '

В данном случае ввод данных завершается только после введения коман­
ды CTRL/Z. Все остальные командные строки попадут в выходной файл. Эти 
командные строки не окажут никакого влияния на режим работы утили­
ты ”Р1Р”.

ВВОД ДАННЫХ С УСТРОЙСТВ, РАБОТАЮЩИХ В РЕЖИМЕ 
’’ТОЛЬКО ВВОД”, В ФАЙЛ НА ДИСКЕ

PIP PGMLHEX«RDR:
PIP PGM1.HEX«PTR:
PIP PGM1.HEX«UR1:
PIP PGM1.HEX«UR2:
PIP PGW1 HEX= INP:

Утилиту ”Р1Р” можно использовать для копирования данных с устройств, 
работающих в режиме ’’только чтение”, в некоторый файл на диске. В число
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устройств, работающих в режиме ’’только чтение” входит логическое устрой­
ство RDR:. Обычно данному логическому устройству назначается физическое 
устройство ввода с перфоленты PTR:. В качестве параметров команды PIP 
может быть указано или логическое устройство RDR:, или физические уст­
ройства PTR:, UR1: и UR2:. Определяемые пользователем устройства UR1: 
и UR2: могут использоваться только в том случае, когда ОС СР/М соответ­
ствующим образом модифицирована для их поддержки. В процессе переда­
чи данных с этих устройств консоль функционирует обычным образом. При 
вводе с консоли команды CTRL/Z передача данных заканчивается и выход­
ной файл сохраняется на диске.

Существует также специальное устройство утилиты ”Р1Р”, называемое 
”1NP:”, которое можно указать в качестве входного устройства, работающе­
го в режиме ’’только чтение”. Это специальное устройство можно использо­
вать для выборки данных из определяемой пользователем секции утилиты 
”Р1Р”. Для того чтобы использовать устройство INP:, необходимо с помощью 
транзитной команды DDT внести соответствующие изменения в утилиту 
”Р1Р”. Если вносить какие-либо изменения в утилиту ’TIP” не требуется или 
если не известно, как это сделать, можно пропустить приведенное ниже за­
мечание. Если же есть навык работы с командой DDT и если известно, какие 
изменения надо внести, будут полезны следующие сведения.

ПРИМЕЧАНИЕ ДЛЯ ПРОГРАММИСТОВ ОС СР/М
Утилита ”Р1Р” воспринимает входные данные символ за символом при обращении 
к подпрограмме по шестнадцатеричному адресу 103Н. Возвращаемая подпрограм­
мой информация расположена по шестнадцатеричному адресу 109Н. Бит четности 
каждого символа должен быть установлен в ноль.

ПРОПУСК УЧАСТКОВ ПЕРФОЛЕНТЫ В НАЧАЛЕ И КОНЦЕ 
ВЫВОДА ДАННЫХ НА УСТРОЙСТВА, РАБОТАЮЩИЕ В 
РЕЖИМЕ ’’ТОЛЬКО ВЫВОД”

ИР PUN -NUL
ИР PUN -NUL ,А PGM1 НЕХ
ИР PUN -NUL ,А PGM1 HEX.NUL
ИР PUN -APGM1 HEX.NUL

Устройство NUL: является специальным устройством утилиты ”Р1Р”. Оно 
используется только в тех случаях, когда выходным является устройство 
вывода на перфоленту, назначенное стандартному выходному устройству 
PUN:. Если в командной строке устройство NUL: указывается наряду с име­
нем какого-либо файла в качестве источника информации, то их следует от­
делять друг от друга запятой. При обнаружении имени NUL: в списке имен 
входных файлов и устройств утилита ”РЕР” выдает на выходное устройство 
40 ’’нулевых” (NUL) символов в коде ASCII. При выводе ’’нулевых” симво­
лов на устройстве перфорации будет пропущено 4 дюйма ленты. Это делается 
для создания ’’головных” и ’’хвостовых” участков на бумажной ленте, кото­
рые отделяют реальные данные и которые полезны при разрезании ленты. 
Как правило, это специальное устройство для других целей не используется. 
Некоторые разработчики могут модифицировать ОС СР/М под другие уст­
ройства, использующие устройство NUL: и его нулевые символы.
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ВЫВОД МАРКЕРА КОНЦА ФАЙЛА ПРИ ВЫВОДЕ ДАННЫХ НА 
УСТРОЙСТВА, РАБОТАЮЩИЕ В РЕЖИМЕ "ТОЛЬКО ВЫВОД” ИРР1Ж »A:PGM1 HEX,EOF

_________ ____________________________  к__________ >
Специальное входное устройство EOF: (End-of-file — конец файла) ис­

пользуется для передачи на выходное устройство символа, принятого в ОС 
СР/М в качестве маркера конца файла (символ SUB в коде ASCII (шестнад­
цатеричное 1А) или символ CTRL/Z). Выходным устройством в подобных 
случаях обычно является логическое устройство PUN:, которому назначено 
физическое устройство — ленточный перфоратор. Маркер конца файла ис­
пользуется главным образом для завершения передачи данных, поэтому его 
можно использовать в качестве признака конца дискового файла. Этот сим­
вол используется в тех случаях, когда копируемые файлы не содержат соб­
ственных маркеров конца файла или же когда выходное устройство не опо­
знает данный маркер. В обычных условиях в данном специальном устрой­
стве нет необходимости, поскольку все правильно сформатированные файлы 
ОС СР/М содержат в качестве маркера конца файла символ CTRL/Z. Это уст­
ройство можно использовать совместно со специальным устройством NUL, 
пока имена устройств и имя файла отделены запятой. Устройство EOF: мо­
жет быть полезным при передаче данных файла с нестандартных устройств 
ОС СР/М или при копировании файлов, созданных в других вычислитель­
ных системах.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ КОМАНДЫ PIP

В командные строки утилиты ”Р1Р” можно добавлять специальные пара­
метры для обозначения выполнения определенных действий в процессе копи­
рования данных. Эти параметры обычно вводятся в конец командной строки 
и заключаются в квадратные (” [” и ”] ”) скобки. В той же самой командной 
строке можно ввести один или несколько параметров. Все они должны быть 
напечатаны в одну строку и заключены в одну пару квадратных скобок. Па­
раметры являются необязательными, хотя может оказаться, что один или два 
используются почти все время. Все эти параметры описываются ниже в сле­
дующем порядке: сначала описываются те параметры, которые используются 
чаще всего, затем те, которые реже.

Параметр [V] (сокращение от Verify — проверить) используется, пожа­
луй, наиболее часто. Если он указан, то утилита ”Р1Р” сравнит файл-копию 
с файлом-оригиналом с целью проверки правильности копирования (для это­
го использует имя выходного файла и расширение ”.QOQ”). Если ошибка

СРАВНЕНИЕ КОПИИ И ОРИГИНАЛА ФАЙЛА ДЛЯ 
ПРОВЕРКИ ПРАВИЛЬНОСТИ КОПИРОВАНИЯ

Г

[V]

К___ ____>
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не обнаружена, то утилита ”Р1Р” завершит свое выполнение или перейдет к 
обработке других команд. При обнаружении ошибки на консоль выдается 
соответствующее сообщение. Эта проверка будет произведена только в том 
случае, когда входной и выходной файлы расположены на диске. При копи­
ровании ”файл-в-файд” параметр [V] вводится без пробела сразу после имен 
входного и выходного файлов. При копировании нескольких файлов и их 
объединении параметр [V] должен быть указан после имени первого исход­
ного файла. В противном случае данный параметр игнорируется. Этот пара­
метр полезно использовать всегда, поскольку он позволяет обнаруживать 
ошибки в копировании из-за сбоя программы, порчи дисков, сбоев в обору­
довании дисковых устройств или в оперативной памяти ЭВМ.

A>PIP А:=В:SAMPLE.TXTCV3

A>PIP A:ALL.TXT=Bsl.TXTCV3r2.TXT

А>

ВЫВОД ВСЕГО ТЕКСТА НА КОНСОЛИ
В ПРОЦЕССЕ КОПИРОВАНИЯ

_______________________  L______J
Параметр [Е] (сокращение от Echo — эхо) может использоваться с любой 

командой утилиты ’TIP” при копировании текстовых файлов. Параметр [Е] 
можно использовать вместе с любыми другими параметрами, управляющими 
передачей данных, представленных в коде ASCII. Использование параметра 
[Е] при копировании файлов с объектным/машинным кодом, таких как 
файл ”.СОМ”, приводит к непредвиденным результатам, поскольку такие 
файлы воздействуют на консоль (вызывают, например, инверсию, перемеще­
ние, сдвиг текста, мерцание, табуляцию и т. п.). Этот параметр может быть 
специфицирован при копировании одного файла, хотя чаще он используется 
при копировании и объединении нескольких файлов в один файл. Если при 
этом ввести параметр [Е], то текст каждого файла по мере копирования бу­
дет отображен на консоли, что позволит пользователю судить о том, в какой 
стадии находится процесс копирования (середина файла, конец первого фай­
ла, начало второго файла, третий файл и т. д.).

Совместно с параметром [Е] целесообразно использовать параметр [V] 
(Проверить). В следующем примере демонстрируется вывод текста одного 
копируемого файла на консоль:

А>“ФАЙЛ TEST.TXT СОДЕРЖИТ СЛЕДУЮЩИЙ ТЕКСТ
A HYPE TEST.TXT
THIS IS A TEST ASCII TEXT FILE.
A>PIP B:=A:TEST.TXTCVE3
THIS IS A TEST ASCII TEXT FILE.

ABB ПРОЦЕССЕ КОПИРОВАНИЯ СОДЕРЖИМОЕ ФАЙЛА ВЫВОДИТСЯ НА 
А>“КОНСОЛЬ.
А>
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В следующем примере демонстрируются достоинство параметра [Е], кото­
рое проявляется при копировании и объединении нескольких файлов в один:

А> "ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫЙ ВЫВОД НА КОНСОЛЬ СОДЕРЖИМОГО 
А>"НЕСКОЛЬКИХ ФАЙЛОВ
А>Р1Р В:FINAL.ТХТ=А.TEST1.TXT,TEST2.ТХТСVE3 
THIS IS THE TEXT OF THE FIRST FILE.
THIS IS THE TEXT OF THE SECOND FILE. 
A>

Этот параметр может оказаться не столь уж полезным в тех системах, в 
которых в качестве консоли используется видеотерминал, из-за того что час­
то копируемые данные отображаются на экране слишком быстро, чтобы их 
можно было бы прочитать, особенно если копируются файлы небольших раз­
меров. Эта проблема не возникает в тех случаях, если в качестве консоли ис­
пользуется телетайп или другое печатающее устройство.

Конечно, параметр [Е] потребуется только в тех случаях, когда уже нет 
уверенности, что тексты объединяемых файлов готовы.
---------------------------------------------------------------------------

копирование файла, начиная с указанной [ Sstring Z]
СТРОКИ ТЕКСТА

________________________________________________ _______________ >
Параметр [S] (сокращение от Start — начало) указывает на то, что копи­

рование входного файла необходимо начать только после обнаружения ука­
занной строки текста. Текст, следующий за этой строкой, будет скопирован, 
а текст, предшествующий ей, будет пропущен. Этот параметр полезен тогда, 
когда требуется скопировать не весь файл, а некоторую его часть.

Его можно использовать, например, для скопирования только последнего 
раздела документа, последнего участка программного кода и т. п.

Параметр [S] вводится в конце командной строки следующим образом: 
печатаются символы ” [S”, а затем строку текста, которая указывает на нача­
ло секции входного файла, которую надо скопировать. В конце данной стро­
ки вводят команду CTRL/Z (при одновременном нажатии клавиш CTRL и Z) 
и обязательно символ ”] ”. Например, если требуется начать копирование 
файла, начиная со строки ’’CHAPTER2”, то соответствующий параметр вы­
глядит так: ’’SCHAPTER2 AZ”. Параметр [S] можно использовать и совмест­
но с другими параметрами, пока все заданные параметры относятся к тексто­
вым файлам.

В следующем примере показаны результаты использования параметра [S]:
A>TYPE MANUAL1.DOC
CHAPTER 1 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 2 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 3 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 4 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)

A>PIP В:CHAP-4.TXT=A:MANUALl.DOCCVSCHAPTER 4*'Z1

A>TYPE В:CHAP-4.TXT
CHAPTER 4 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)

A>
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Параметр [S] может быть также использован при объединении несколь­
ких файлов в один файл. Для этого данный параметр вместе со ’’стартовой” 
строкой необходимо указывать сразу после имени входного файла, но до за­
пятой, отделяющей имена входных файлов друг от друга. В следующем 
примере показано, как текст из файла ’’1.DOC”, начинающийся со стро­
ки ’’CHAPTER 3”, и текст из файла ’’2.DOC”, начинающийся со строки 
’’CHAPTER 4”, копируются и объединяются в файле ’’3.DOC”:

A>PIP B:3.D0C=A: 1 .DOCCSCHAPTER 3'4ZbA:2.D0C£SCHAPTER 4'SZ3

КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛА ДО УКАЗАННОЙ 
СТРОКИ ТЕКСТА

[Qstring^ Z]

Параметр [Q] (сокращение от Quit — прекратить) указывает утилите 
”Р1Р” на то, что после обнаружения указанной строки текста копирование 
файла должно быть прекращено. Весь текст, предшествующий заданной стро­
ке, будет скопирован. Весь оставшийся текст будет пропущен. Параметр [Q] 
полезен в том случае, когда необходимо скопировать не весь файл, а его часть.

Этот параметр вводится в конце командной строки следующим образом: 
печатают символы ” [Q”, а затем та строка текста, которая указывает на ко­
нец копируемой секции входного файла. В конце данной строки вводят 
команду CTRL/Z (при одновременном нажатии клавиш CTRL и Z), а затем 
символ ”] ”). Например, если требуется завершить копирование файла после 
строки ’’CHAPTER 2”,то соответствующий параметр выглядит ” [QCHAPTER2 
AZ] ”. Параметр [Q] можно использовать совместно со всеми остальными 
параметрами, пока все указанные параметры имеют отношение к текстовым 
файлам:

А>TYPE MANUAL1.DOC
CHAPTER 1 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 2 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 3 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 4 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)

A>PIP В:TEMP.TXT=A:MANUALl.DOCCQCHAPTER 2‘Z3

A>TYPE B:TEMP.TXT
CHAPTER 1 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 2

A)

Кроме того, параметр [Q] можно использовать при копировании несколь­
ких, объединяемых в один, файлов. Для этого параметр вместе с ’’ограничи­
тельной” строкой необходимо указывать сразу после имени каждого файла 
до запятой, отделяющей имена входных файлов друг от друга. В следующем 
примере показано, как текст из файла ’’1.DOC”, заканчивающийся стро­
кой ’’CHAPTER 1”, и текст из файла ’’2.DOC”, заканчивающийся строкой 
’’CHAPTER 2”, копируются и объединяются в файле ’’3.DOC”:
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A>PIP Ps3.D0C=Asl.DOCCQCHAPTER 2Z'Z J i A: 2. DOC EQCHAPTER 3Z‘ZJ

A>

СОВМЕСТНОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПАРАМЕТРОВ ’’НАЧАЛО
КОПИРОВАНИЯ” И ’’КОНЕЦ КОПИРОВАНИЯ”

гЛ
[Sstring1ZQstring2^ Z]

Параметры [S] (начало копирования) и [Q] (конец копирования) могут 
быть использованы вместе, при этом утилита ”Р1Р” начнет копирование фай­
ла с определенной точки и завершит копирование в другой заданной точке. 
Для этого оба параметра вводятся внутри одной пары квадратных скобок 
(” [ ] ”). Первым вводят параметр ”S”, затем параметр ”Q”.

В следующем примере показано, как можно скопировать текст из файла 
’’MANUAL1.DOC”, начинающийся со строки ’’CHAPTER 2” и заканчиваю­
щийся строкой ’’CHAPTER 4”:

A)TYPE HANUAL1.DOC
CHAPTER 1 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 2 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 3 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 4 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 5 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)

A>PIP Вs=A:MANUAL1.DOCCSCHAPTER 2'ZQCHAPTER 4'ZJ

A>TYPE В:MANUAL1.DOC
CHAPTER 2 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 3 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)
CHAPTER 4 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)

A>

Комбинации параметров ’’начало копирования” и ’’конец копирования” 
часто бывают полезны в тех случаях, когда требуется скопировать несколько 
файлов для объединения их в одном файле. Например, может понадобиться 
скопировать последнюю часть из первого файла, первую часть из второго 
файла и объединить все это в одном файле. Параметры ’’начало копирова­
ния” и ’’конец копирования” можно использовать для копирования отдель­
ных частей из различных файлов в произвольных комбинациях.

ПРЕОБРАЗОВАНИЕ СИМВОЛОВ ВЕРХНЕГО РЕГИСТРА
В СИМВОЛЫ НИЖНЕГО РЕГИСТРА ПРИ КОПИРОВАНИИ

Параметр [L] (сокращение от Lower — нижний) используется в тех слу­
чаях, когда в процессе копирования необходимо преобразовать символы 
верхнего регистра в эквивалентные символы нижнего регистра. Этот пара­
метр можно использовать только при обработке текстовых файлов совмест­
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но со всеми другими параметрами утилиты ”Р1Р”, применяемыми при обра­
ботке текстов. Параметр [L] полезен часто в тех случаях, когда все символы 
их исходного файла представлены в кодах верхнего регистра (т. е. все буквы 
являются заглавными), а требуется создать копию данного файла, со стан­
дартным представлением в кодах верхнего и нижнего регистров. Утилита 
”Р1Р” не создает символы верхнего и нижнего регистра, однако впоследствии 
для выделения прописных букв в начале предложений и т. п. можно исполь­
зовать текстовый редактор. Таким образом, параметр [L] имеет смысл ис­
пользовать потому, что при помощи тестового редактора гораздо легче вста­
вить в текст необходимые заголовки, чем вручную переводить все символы 
в коды нижнего регистра. В командной строке параметр [L] вводится после 
имени входного файла. Например:

A>TYPE MANUAL1.DOC
CHAPTER 1 (INSERT TEXT AT A LATER DATE) 
CHAPTER 2 (INSERT TEXT AT A LATER DATE) 
CHAPTER 3 (INSERT TEXT AT A LATER PATE) 
CHAPTER 4 (INSERT TEXT AT A LATER DATE) 
CHAPTER 5 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)

A>PIP В = LOWER.TXT=A:MANUAL1.DOCCL3

A>TYPE В=LOWER.TXT 
chapter 1 (insert text at a later date)
chapter 2 (insert text at a later date)
chapter 3 (insert text at a later date)
chapter 4 (insert text at a later date)
chapter 5 (insert text at a later date)

A>

Заметим, что использование данного параметра не ограничивается про­
цедурой копирования. Его можно также вводить при обмене данными между 
стандартными устройствами ОС СР/М или специальными устройствами ути­
литы ”Р1Р”. Например, можно обработать текст, полученный от входного уст­
ройства RDR: (устройство чтения с перфоленты), в процессе его передачи на 
выходное устройство LST:. Параметр [L] может быть использован почти при 
любых комбинациях входных и выходных устройств или файлов, которые 
допускают передачу текста:

A>PIP LST?RDRsCL3

A>PIP LST:=AsUPPER.TXTCL3

ПРЕОБРАЗОВАНИЕ СИМВОЛОВ НИЖНЕГО РЕГИСТРА
В СИМВОЛЫ ВЕРХНЕГО РЕГИСТРА ПРИ КОПИРОВАНИИ

Параметр [U] (сокращение от Upper — верхний) используется при обра­
ботке только текстовых файлов совместно со всеми другими параметрами, 
применяемыми при обработке текстов. Этот параметр используется в тех 
случаях, когда в процессе копирования необходимо преобразовать все сим- 
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волы, представленные в кодах нижнего регистра, в эквивалентные символы, 
представленные в кодах верхнего регистра. Этот параметр часто полезен тог­
да, когда исходный файл содержит символы в кодах нижнего регистра или 
смешанные (в верхнем и нижнем регистре), а требуется создать копию фай­
ла с символами в кодах только верхнего регистра такого, который содержит 
исходный код для какого-нибудь транслятора (например, для ассемблера). 
Файлы с исходными кодами могут содержать символы или в кодах верхне­
го, или в кодах нижнего регистров, и для создания копий файлов, содержа­
щих только символы в ’’официальном” коде верхнего регистра, можно ис­
пользовать команду PIP с параметром [U].

Должны ли все символы файла быть представлены в кодах нижнего ре­
гистра, в кодах верхнего регистра или же в смешанном виде, обычно зависит 
от того, что предпочитает пользователь.

В командной строке параметр [U] вводится сразу после имени исходно­
го файла. Например:
A>TYPE LOWER.TXT
chapter 1 (insert text at a later date)
chapter 2 (insert text at a later date)
chapter 3 (insert text at a later date)
chapter 4 (insert text at a later date)
chapter 5 (insert text at a later date)

A>PIP В:UPPER.TXT=A LOWER TXTEU1

A>TYPE B.UPPER.TXT
CHAPTER 1 (INSERT TEXT AT A LATER DATE) 
CHAPTER 2 (INSERT TEXT AT A LATER DATE) 
CHAPTER 3 (INSERT TEXT AT A LATER DATE) 
CHAPTER 4 (INSERT TEXT AT A LATER DATE) 
CHAPTER 5 (INSERT TEXT AT A LATER DATE)

A>

Отметим, что использование параметра [U] ограничивается процедурой 
копирования. Его можно также использовать при обмене данными между 
стандартными устройствами ОС СР/М или специальными устройствами ути­
литы ”Р1Р”. Например, можно переделать текст, полученный от входного уст­
ройства RDR: (устройство чтения с перфоленты) в процессе его передачи дан­
ных на выходное устройство LST:. Этот параметр может быть использован 
почти в любых комбинациях входных и выходных устройств или файлов, до­
пускающих передачу текста.

A>PIP LS1:=RDR:EU3

A>PIP LST:=A:LOWER.TXTEU3

УДАЛЕНИЕ В КАЖДОЙ СТРОКЕ ВСЕХ СИМВОЛОВ, 
РАСПОЛОЖЕННЫХ ПОСЛЕ УКАЗАННОЙ ПОЗИЦИИ

Параметр [D] (сокращение от Delete — удалить) используется для заме­
щения или удаления в каждой строке всех символов, которые расположены 
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после указанной позиции. Данное средство иногда полезно при копировании 
текстовых данных в предназначенный для этого файл, формат которого уже, 
чем средняя ширина строк текста (например, при использовании видеотерми­
нала или принтера со строками шириной в 40 колонок или при выводе текста 
со строками шириной в 132 колонки на устройство со строками шириной в 
80 колонок). Если, например, параметр [D] специфицирует удаление всех 
символов после 80-й колонки в тексте с шириной строк 132 колонки, то все 
символы с первого по восьмидесятый столбец включительно будут выданы 
на выходное устройство, а символы с восемьдесят первого по сто тридцать 
второй будут удалены. Параметр [D] редко используется при копировании 
данных в файл, а не на устройство.

Параметр [D] вводится следующим образом: печатаются символы ” [D” 
и число (”п”). Число п может принимать любые значения в интервале от 1 до 
255. Если строки во входном файле окажутся длиннее, чем 255 символов, то 
удаление символов будет выполнено должным образом. После параметра 
необходимо ввести символ ”] ”.

В следующем примере показано, как текст, содержащий строки длиной в 60 
колонок, подготавливается к выводу На терминал со строками в 40 колонок.

A>TYPE 60-C0L.TXT 
12 3 4 5 6

123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890

A>PIP CONsaAs6O-COL.TXTCL*4O3  
12 3 4

1234567890123456789012345678901234567890

А>

ПРЕОБРАЗОВАНИЕ СИМВОЛОВ ТАБУЛЯЦИИ
В УКАЗАННОЕ ЧИСЛО ПРОБЕЛОВ

[Тп]

Параметр [Т] (сокращение от Tab — табуляция) используется в тех слу­
чаях, когда символ НТ (горизонтальная табуляция) или Л1 (CTRL/I) необ­
ходимо заменить заданным числом пробелов. В тех случаях, когда тексты 
создаются при помощи некоторых текстовых редакторов или текстовых про­
цессоров, символы горизонтальной табуляции кода ASCII не всегда представ­
ляются в виде пробелов. Поскольку некоторые терминалы и устройства печа­
ти не могут должным образом распознать и обработать символы НТ или Л1, 
то для преобразования всех символов Л! в заданное число пробелов можно 
использовать команду PIP с параметром [Т]. (При этом печать текста про­
должается с назначенной позиции.) Этот процесс преобразования затрагива­
ет только символы Л1. Если пробелы в тексте порождены командой Tab 
текстового редактора или процессора, то пробелы будут проигнорированы 
параметром [Т].

Параметр [Т] вводится следующим образом: печатаются символы ”[Т” 
и требуемое число (”п”). Это число может быть практически любым, хотя 
редко превышает 20.
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Ввод этого параметра завершается символом ”] ”.

A>TYPE PROG-1.BAS
0010' 'I RE Н HOME-BREW BASIC PROGRAM 1
0020'4REM THIS IS A TEST PROGRAMM LISTING 
0030 IREM TO SEE HOW TABS DISPLAY

A>PIP PROG-1B-BAS=PROG-1-BASCT83

A>TYPE PROG-1.BAS 
0010 REM HOME-BREW BASIC PROGRAMM 1 
0020 REM THIS IS A TEST PROGRAMM LISTING 
0030 REM TO SEE HOW TABS DISPLAY

A>

Отметим, что в предыдущем примере при выводе файла на терминал с по­
мощью команды TYPE его текст не дополнен пробелами, хотя внутри его и 
содержатся символы табуляции. Предположим, что в данном случае символу 
табуляции по умолчанию соответствует 8 пробелов, тогда во всех строках 
текст, начинающийся с ”REM”, должен печататься с восьмой колонки. Одна­
ко если терминал, на который выводится этот файл, не обладает средствами 
для корректной обработки символов табуляции, то для решения данной 
проблемы можно воспользоваться командой PIP с параметром [Т]. При этом 
можно создать новую копию исходного файла и затем вывести новый пре­
образованный таким образом файл на устройство печати или дисплей.

УДАЛЕНИЕ В ПРОЦЕССЕ КОПИРОВАНИЯ
ВСЕХ СИМВОЛОВ ПЕРЕВОДА ФОРМАТА 1 J

_______________________ _______ >
Параметр [F] (сокращение от Form-Feed — перевод формата) использует­

ся в тех случаях, когда в процессе копирования необходимо удалить все сим­
волы перевода формата в коде ASCII (FF или ЛЬ). Часто нежелательно хра­
нить эти символы в файле, который печатается редко и используется только 
для хранения данных. Символы перевода формата используются в текстовых 
файлах в качестве команд перехода на новую страницу при форматирован­
ном выводе текста на печатающее устройство. Кроме того, параметр [F] 
можно использовать в тех случаях, когда файл должен быть обработан тек­
стовым редактором, или текстовым форматером, или текстовым процессо­
ром (например, текстовым процессором WordStar), которые используют 
специальные команды перевода страниц. В этом случае наличие в тексте сим­
волов перевода формата привело бы к возникновению некоторых проблем. 
Использование параметра [F] приведет к тому, что утилита ”Р1Р” удалит все 
допустимые в коде ASCII символы перевода формата, обнаруженные в про­
цессе копирования.

В командной строке параметр [F] вводится после имени входного устрой­
ства или файла. Параметр может использоваться совместно со всеми другими 
параметрами команды PIP, применяемыми при копировании текстов.
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Отметим, что данный параметр может использоваться в сочетании с пара­
метром ” [Рп] ” (вставка символов перевода формата). В этом случае можно 
удалить в тексте существующие символы перевода формата и вставить в ука­
занные месте новые. Когда используются оба параметра, параметр [F] вво­
дится до параметра [Р], и оба заключаются в одну пару квадратных скобок, 
т. е. [FPn].

ВСТАВКА СИМВОЛА ПЕРЕВОДА ФОРМАТА ПОСЛЕ КАЖДОГО [Рп]
УКАЗАННОГО ЧИСЛА СТРОК ПРИ КОПИРОВАНИИ 
______________________________________________________________  к_________________>

Параметр [Р] (сокращение от Pagination — разбивка по страницам) ис­
пользуется для того, чтобы в процессе копирования вставлять в текст симво­
лы перевода формата (команды перехода на новую страницу) после каждого 
указанного числа строк текста. Этот параметр чаще всего используется тог­
да, когда выходным является печатающее устройство. Данный параметр вво­
дится сразу после имени входного файла (устройства) и начинается с симво­
лов ” [Р”, за которыми следует число (”п”). Число ”п” может иметь любое 
значение в интервале от 1 до 255, хотя это значение должно быть в пределах 
общей длины каждого листа бумаги печатающего устройства. Специфициро­
ванное значение ”п” имеет силу при выводе всего текста на выходное устрой­
ство. Если указать значение, превышающее общее число строк, которое мож­
но напечатать на странице, то это приведет к нежелательным последствиям. 
Если число ”п” не указано или если равно 1, то утилита ”Р1Р” использует 
принятое по умолчанию значение 60. Например, если печатающее устройство 
допускает печать 66 строк на странице, то значение 60 может быть по умол­
чанию при помощи параметра ” [Р] ”. В этом случае до перехода на новую 
страницу каждый раз будет напечатано только 60 строк данного параметра. 
Ввод параметра [Рп] завершается символом ”] ”.

Параметр [Р] не следует использовать, если выходным устройством яв­
ляется печатающее устройство, которое в начале и конце каждой страницы 
автоматически оставляет пустые поля. Обычно эти два поля в сумме состав­
ляют 6 строк. Устройства этого типа печатают данные только в промежутке 
между этими двумя полями. Поэтому при п = 60 на одной странице будет 
напечатано только по 54 строки.

Отметим, что этот параметр можно использовать совместно с парамет­
ром ”[F]” (удаление существующих символов перевода формата), как бы­
ло описано выше. При этом можно удалить старые символы перевода форма­
та и вставить в определенных позициях текста новые. При указании обоих 
параметров параметр [F] вводится перед параметром [Р], и оба заключают­
ся в одну пару квадратных скобок, т. е. ” [FPn] ”.
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ВНЕСЕНИЕ В ТЕКСТ ПОРЯДКОВЫХ НОМЕРОВ СТРОК 
ПРИ КОПИРОВАНИИ

[N]
[N2]

Параметры [N] и [N2] (сокращение от Number — номер) используются 
для внесения в текст порядковых номеров строк текста в процессе его копи­
рования. Параметр [N] вызывает смещение каждой строки текста на восемь 
позиций вправо. Эти свободные места используются для размещения номе­
ров строк. Самая правая цифра номера помещается в седьмой колонке. В 
восьмой колонке каждой строки помещается двоеточие а’сам текст 
начинается с девятой колонки. Отметим, что смещение каждой строки на 
восемь позиций вправо увеличит общую ширину каждой строки на восемь 
символов. Это может оказаться нежелательным, особенно если ширина стро­
ки на выходном устройстве меньше ширины строки в выводимом тексте. Ре­
зультаты использования параметра [N] представлены в следующем примере:

AHYPE MANUAL1.TXT 
FIRST LINE

*
TENTH LINE 

*
HUNDREDTH LINE 

*
THOUSANDTH LINE

A>PIP MANUAL2.TXT=MANUAL1.TXTLNJ

A>TYPE MANUAL2.TXT 
1:FIRST LINE 

*
10:TENTH LINE

*
100:HUNDREDTH LINE 

*
1000-.THOUSANDTH LINE

A>

Порядковые номера строк могут оказаться полезными при редактирова­
нии текстов документов и когда желательно обращаться к строкам по их но­
мерам. Например, можно обратиться к строкам 100 .. . 105, 2078 и т. д.

Параметр [N2] может использоваться вместо параметра [N] в тех случа­
ях, когда номера всех строк должны содержать лидирующие нули, т. е. нули 
в позициях, предшествующих реальным порядковым номерам. При исполь­
зовании параметра [N2] двоеточие заменяется пробелом. Результаты 
использования параметра [N2] представлены в следующем примере:

A>TYPE MANUAL1.TXT
FIRST LINE

*
TENTH LINE 

*
HUNDREDTH LINE

*
THOUSANDTH LINE 107



A>PIP KANUAL2.TXT=MANUAL1.TXTCN21

A>TYPE HANUAL2.TXT 
0000001 FIRST LINE

*
0000010 TENTH LINE 

* 
0000100 HUNDREDTH LINE 

*
0001000 THOUSANDTH LINE

A>

КОПИРОВАНИЕ ’’СИСТЕМНЫХ” ФАЙЛОВ 
(ТОЛЬКО В ОС СР/М ВЕРСИИ 2.0 И ВЫШЕ)

Все файлы в ОС СР/М имеют или атрибут ’’SYS” (’’системный”) или атри­
бут ”DIR” (’’несистемный”), которые назначаются им при помощи команды 
STAT. Обычно утилита ”Р1Р” не ’’видит” и не копирует системный файл, ука­
занный в качестве входного файла. Параметр [R] (сокращение от Read — чи­
тать), который доступен только в ОС СР/М версии 2.0 и выше, позволяет 
создать копию файла, которому назначен атрибут ’’SYS”. Параметр [R] ис­
пользуется, таким образом, для того, чтобы при поиске входного файла в ка­
талоге диска этот атрибут не учитывался.

Этот параметр используется в тех случаях, когда необходимо скопировать 
группу защищенных системных файлов, например все утилиты ОС СР/М, 
оверлейные файлы, специальные модули и т. д.

УДАЛЕНИЕ ЗАЩИЩЕННОГО ФАЙЛА, ИМЕЮЩЕГО ТО ЖЕ ИМЯ, [W]
ЧТО И ВЫХОДНОЙ ФАЙЛ (ТОЛЬКО В ОС СР/М ВЕРСИИ 2.0
И ВЫШЕ)

Параметр [W] является сокращением от Write — писать. Этот параметр в 
тех случаях можно использовать, когда известно, что на выходном диске су­
ществует защищенный файл, статус защиты которого ”R/O” и имя которого 
совпадают с именем выходного файла, указанным в командной строке ути­
литы ”Р1Р”. Защищенные файлы ”R/O” нельзя ни удалить, ни изменить. Их 
статус защиты ”R/O” назначается с помощью команды STAT. Обычно утили­
та ”Р1Р” в подобных обстоятельствах запрашивает, требуется ли удалить 
прежнее содержимое защищенного файла и заменить его копией файла, ука­
занного в командной строке для выходного устройства. Чтобы избежать та­
кие запросы, можно указать параметр [W], при этом содержимое выходного 
файла будет заменяться автоматически.

Однако параметр [W] следует применять только тогда, когда есть полная 
убежденность в том, что эти действия необходимы. Средство защиты файлов 
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от записи и стандартный запрос утилиты ”Р1Р”, требующий подтверждения 
намерения удалить прежнее содержимое защищенного файла, являются цен­
ными качествами ОС СР/М. Они могут помочь предотвратить случайную поте­
рю важных файлов, и от них не следует отказываться.

КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ ИЗ ОБЛАСТЕЙ ДРУГИХ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ (ТОЛЬКО В ОС СР/М ВЕРСИИ 2.0 
И ВЫШЕ)

[Gn]

Параметр [G] используется в тех ситуациях, когда необходимо скопиро­
вать файлы из области одного пользователя в другую. Если используется па­
раметр [G], то он относится только к областям пользователя входных фай­
лов. По существу, это означает, что утилиту ”Р1Р” можно использовать толь­
ко для копирования файлов из других областей пользователя в текущую, а 
не наоборот. Иными словами, ее нельзя использовать для копирования фай­
лов в другие области пользователя.

Этот параметр вводится после имени входного файла следующим обра­
зом: сначала идут символы ” [G”, затем номер области пользователя (”п”) 
и символ ”] ”. Можно указать любой номер от 0 до 15. В следующем примере 
продемонстрировано несколько типичных командных строк утилиты PIP для 
копирования файлов из других областей пользователя.

а>скопировать из области о на диске ~а- в
А> "ТЕКУЩУЮ ОБЛАСТЬ НА ДИСКЕ "А" 
A>PIP Az=A:STAT.COMEGO3

А);КОПИРОВАТЬ ИЗ ОБЛАСТИ 7 НА ДИСКЕ "В" 
А>;В ТЕКУЧУЮ ОБЛАСТЬ НА ДИСКЕ "А*  
A>PIP Bs=A:SYSGEH.COH£G73

А>

Все это дает возможность на обмен файлами с другими пользователями 
диска, если имена этих файлов известны.

КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ, СОДЕРЖАЩИХ
ОБЪЕКТНЫЙ/МАШИННЫЙ КОД

Параметр [О] (сокращение от Object — объектный) используется только 
для входных файлов, которые содержат объектный или машинный код про­
граммы (т. е. ’’двоичную” информацию, а не код ASCII). Параметр [О] ука­
зывает на необходимость игнорировать в процессе копирования все действия 
управляющих символов CTRL/Z (SUB в коде ASCII), которые могли встре­
титься в ’’двоичном” файле. Файлы такого типа иногда содержат в качестве 
обыкновенных символов один или несколько управляющих символов 
CTRL/Z. Поскольку в ОС СР/М символ CTRL/Z используется как маркер 
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конца файла, то утилита ”Р1Р” разработана так, что при обнаружении этого 
символа операция копирования завершается. Поэтому утилите ”Р1Р” следует 
предписать игнорировать в процессе копирования все символы CTRL/Z. Ина­
че утилита ”Р1Р” может обнаружить символ CTRL/Z в середине файла и преж­
девременно завершить процедуру копирования.

Примечание. Этот параметр не нужно вводить с ”.СОМ” файлами (файлы 
с транзитными программами), поскольку с этими файлами утилита ”Р1Р” 
выполняет рассмотренную функцию автоматически. Файлы с объектными и 
машинными кодами необходимо копировать в режиме [О].

В следующем примере показано, как этот параметр добавляется в типич­
ную командную строку утилиты ”Р1Р”. В первой команде иллюстрируется 
использование самого параметра [О]. В следующей та же самая командная 
строка вводится с параметрами [О] и [V] (проверка). Оба параметра вво­
дятся в произвольном порядке:

A>PIP As=B:PGM~Ol-BINCO3
A>PIP As=B:PGH-Ol-BINCVO3
A>PIP A:ALL-BIN=Bs1.BINCV0Df2.BIN

А>

--- ---------------------------------- - А-------------- -Ч

УСТАНОВКА БЛОЧНОГО РЕЖИМА КОПИРОВАНИЯ до

______________________________________________________

Параметр [В] (сокращение от Block Mode — блочный режим) указывает, 
что входные данные должны копироваться в буфер (временную область па­
мяти) до тех пор, пока во входном файле не будет обнаружен символ DC3 
кода ASCII (AS, иногда называемый ’’X-OFF”). Как только данный символ 
обнаружен, передача данных из входного файла прекращается, а данные из 
буфера передаются на выходное устройство. После копирования содержимо­
го буфера на выходное устройство, утилита ”Р1Р” возобновит ввод следую­
щего ’’блока данных” из входного файла. Затем процесс повторяется. Пара­
метр [В] используется при копировании с устройств с последовательной пе­
редачей данных, таких как устройство чтения с перфоленты. Параметр [В] 
необходимо вводить потому, что утилита ”Р1Р” не в состоянии одновремен­
но осуществлять наполнение и освобождение буфера при поступлении дан­
ных от входного устройства сплошным потоком. Однако исходные дан­
ные должны содержать правильно размещенные символы DC3 кода ASCII 
(’’X-OFF”) в соответствии с размером буфера, принятым в утилите ”Р1Р”. 
Этот параметр никогда не используют при копировании ’’файл-в-файл”.
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УКАЗАНИЕ ШЕСТНАДЦАТЕРИЧНОГО ФОРМАТА 
ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ

[Н]

Параметр [Н] (сокращение от Hexadecimal — шестнадцатеричный) указы­
вает, что данные с входного устройства (или файла) поступают в специаль­
ном шестнадцатеричном формате микропроцессора фирмы Intel. Этот фор­
мат обычно используется только в устройствах ввода-вывода на перфоленту. 
Если параметр [Н] указан, то в процессе копирования будет производиться 
специальная проверка правильности шестнадцатеричного формата данных. 
При обнаружении ошибок утилита ”Р1Р” выдает на консоль сообщение о тре­
бующихся исправлениях.

t

ИГНОРИРОВАНИЕ ЛЮБОЙ НУЛЕВОЙ ЗАПИСИ ПРИ 
ПЕРЕДАЧЕ ДАННЫХ В ШЕСТНАДЦАТЕРИЧНОМ 
ФОРМАТЕ ФИРМЫ Intel

[1]

С ___ >

Параметр [I] (сокращение от Ignore — игнорировать) указывает утилите 
”Р1Р” на необходимость пропускать при копировании данных в шестнадцате­
ричном формате микропроцессора фирмы Intel любой нулевой (:00) записи. 
Этот параметр используется только совместно с параметром [Н] (см. выше).

УСТАНОВЛЕНИЕ В НОЛЬ БИТА ЧЕТНОСТИ КАЖДОГО 
КОПИРУЕМОГО БАЙТА

Параметр [Z] (сокращение от Zero — ноль) используется при выполне­
нии операции копирования. Он указывает, что бит четности (8-й бит) во всех 
символах кода ASCII должен быть установлен в ноль (”0”). В сущности, ис­
пользование параметра [Z] приводит к преобразованию символов в 8-бито­
вом коде ASCII (с контролем четности) в символы 7-битового кода'ASCII 
(без контроля четности). Поскольку обработка символов 8-битового кода 
ASCII приводит в ОС СР/М к некоторым недоразумениям, то часто параметр 
[Z] оказывается весьма полезным.
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ГЛАВА 10

Версии ОС СР/М-.

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда ED (сокращение от английского EDitor — редактор) является 
транзитной командой ОС СР/М и обеспечивает обращение к транзитной про­
грамме, которая также называется ”ED”. Эта программа предоставляет поль­
зователю ОС СР/М наиболее простые средства, при помощи которых он мо­
жет создавать текстовые файлы, просматривать их содержимое и вносить в 
них любые изменения. В отличие от некоторых программ редактирования 
текстов, которые называются ’’экранными редакторами” (т. е. полностью 
используют возможности дисплея), программа ”ED” является строкоориен­
тированным текстовым редактором. Это означает, что она обрабатывает 
(считывает, изменяет) содержимое текстовых файлов построчно. Однако 
программа ”ED” отличается от многих других строкоориентированных тек­
стовых редакторов. Для внесения в строку каких-либо изменений програм­
ма ”ED” удаляет, вставляет и изменяет отдельные символы или слова, а не 
требует перепечатывать строку полностью.

Программа ”ED” предоставляет пользователю следующие возможности: 
• Создать новый файл.
• Открыть существующий файл и добавить в буфер редактирования 

взятую из него одну, все или несколько строк.
• Временно открыть для редактирования вспомогательный файл, а 

после завершения вернуться к основному файлу.
• Переместить указатель текущего символа (то место в тексте, куда мо­

жет быть вставлен новый текст и начиная с которого можно просмат­
ривать, копировать или удалять существующий текст).

• Указатель текущего символа может быть установлен в начало (пер­
вая строка) или в конец (последняя строка) редактируемого файла. 
Кроме того, он может быть установлен на любую заданную строку, 
или на любое слово, или на любой символ в заданной строке.

• Просмотреть отдельные (или все) строки редактируемого файла, ко­
торые находятся в буфере редактирования.

• Вставить текст или в начало указанной строки, или перед определен­
ным словом, или символом в указанной строке.

• Указать, что все вновь вводимые символы должны быть представлены 
в кодах верхнего регистра, или же допустить представление символов 
в кодах верхнего и нижнего регистров зависимости от того, как они 
были введены с клавиатуры консоли.

• Удалить указанный символ или последовательность символов, слово 
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или последовательность слов в заданной строке. Допускается также 
удаление целой строки или группы строк.

• Найти заданную строку символов в редактируемом файле и устано­
вить курсор на начало найденной строки.
Найти следующее вхождение ранее определенной строки символов.

• Заменить одно или несколько вхождений указанной строки символов 
на заданную строку.

• Включить в редактируемый файл одну или несколько строк из друго­
го файла.

• Скопировать одну или несколько строк внутри того же файла.
• Скопировать указанное число строк из основного файла во времен­

ный вспомогательный файл. Содержимое этого временного файла 
можно добавить в другой вспомогательный файл.

• Переместить одну или несколько строк внутри того же файла.
• Определить простой ’’макрос”, который обеспечит выполнение задан­

ной команды указанное число раз.
• Задержать выполнение команды на заданное время при помощи функ­

ции ’’Sleep”.
• Определить общий размер и количество свободных байт в буфере ре­

дактирования.
• Завершить выполнение программы и сохранить отредактированный 

текст в выходном файле. Или завершить выполнение программы без 
сохранения результатов редактирования (при этом файл-оригинал не 
уничтожается).

Программа ”ED” предоставляет различные способы использования 
перечисленных возможностей.

В следующем разделе даны основные принципы функционирования 
программы ”ED”, а потом детально описана каждая функция про­
граммы ”ED”.

АЛГОРИТМ РАБОТЫ

При обработке текстовых файлов и с помощью программы ”ED” важно хо­
рошо понимать основные принципы ее работы в среде операционной системы 
СР/М. Для начала в одно из дисковых устройств системы следует вставить 
диск, на котором хранится файл ’’ED.COM”. Лучше, чтобы этот файл был 
расположен на системном диске (диске А). Текстовый файл, который тре­
буется создать или отредактировать, можно расположить или на том же са­
мом диске, или на другом. Для вызова программы ”ED” на исполнение не­
обходимо в -качестве ответа на Промпт с именем текущего диска (А >, В > 
и т. д.) ввести команду ”ED” и через пробел имя редактируемого файла. Ес­
ли указанный файл новый (т. е. еще не хранится на диске), то программа 
”ED” создаст его. Если файл уже существует, то он будет открыт, т. е. пере­
веден в такое состояние, при котором возможен доступ к его содержимому. 
С помощью программы ”ED” можно обрабатывать только те файлы, кото­
рые содержат текст, пригодный к выводу на консоль. В большинстве случа­
ев имена текстовых файлов имеют расширение ”.ТХТ”, ”.DOC” или какое- 
либо другое, принятое для обозначения текстовых файлов. Попытка открыть 
на редактирование файл с машинным или объектным кодом (например, 
”.СОМ”-файл) приведет к ошибке.
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После того как программа ”ED” вызвана на исполнение и загружена в опе­
ративную память, для нужд редактирования в памяти ЭВМ выделяется специ­
альная область, которая называется ’’буфер редактирования”. Буфер являет­
ся тем местом, где программа ”ED” будет выполнять все требуемые функ­
ции редактирования. Если, например, создается новый файл, то весь его 
текст будет внесен в буфер. Если редактируется существующий файл, то про­
грамме ”ED” можно дать команду загрузить в буфер все или часть строк 
текста этого файла. После того как все действия с текстом завершены, мо­
жет потребоваться создать новую версию редактируемого файла. В этот мо­
мент программе ”ED” можно дать команду переписать содержимое буфера 
в указанный файл и передать управление ОС СР/М.

Следующие две иллюстрации помогут лучше понять среду, в которой ра­
ботает программа ”ED”:

Консоль

Диск А

Запись

Буфер

Инициирование программы ”ED”. Для того чтобы отредактировать суще­
ствующий файл или создать новый, введите имя этого файла вслед за коман­
дой ”ED” в ответ на промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.). Ес­
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ли желательно создать файл и хранить его не на том же диске, где хранится 
файл ’’ED.COM”, а на каком-либо другом, то перед именем файла необходи­
мо указать имя этого диска (”В”, ”С” и т. д.). Это необходимо сделать также 
в том случае, когда редактируемый файл уже существует и расположен на 
другом диске.

Два примера правильно построенных командных строк приведены ниже. 
Здесь также представлены сообщения о состоянии редактируемого файла и 
буфера, которые выдаются на консоль.
Редактирование файла. После того как командная строка с именем редакти­
руемого файла введена и нажата клавиша ’’RETURN”, происходит загрузка 
программы ”ED” и под буфер редактирования выделяется требуемая об­
ласть оперативной памяти. Программа ”ED” просматривает диск (текущий 
или указанный) с тем, чтобы определить, имеется ли на нем файл с указан­
ным именем. Если нет, то на консоль выдается сообщение ’’NEW FILE” и 
промпт программы ”ED”. Если файл существует, то на консоль выдает­
ся только промпт программы ”ED”. Ниже проиллюстрированы оба случая:

А>"СОЗДАНИЕ НОВОГО ФАЙЛА

A>ED SAMPLE.TXT
NEW FILE 

: *

A>"РЕДАКТИРОВАНИЕ СУЩЕСТВУЮЩЕГО ФАЙЛА

A>ED SAMPLE.TXT 
: *

Появление промпта программы ”ED” означает, что программа загружена в 
оперативную память и что буфер редактирования готов для обработки тек­
ста. Если создается новый файл, то в ответ на промпт программы ”ED” не­
обходимо ввести команду ”1” (Вставить) (команда ”1” детально описывает­
ся ниже), что позволит ввести текст в буфер редактирования, содержимое 
которого позже можно записать в указанный файл. При редактировании су­
ществующего файла в ответ на промпт программы ”ED” необходимо вво­
дить команды ”А” (Добавить). По этой команде указанное число строк ре­
дактируемого файла будет скопировано в буфер. До тех пор, пока текст на­
ходится в буфере, его можно обрабатывать при помощи различных команд 
программы ”ED”. В этом ’’командном” режиме в буфер может быть добав­
лен текст из любого файла по выбору и присоединен к тексту входного фай­
ла. Можно, кроме того, указать, что ряд строк текста нужно скопировать из 
буфера в отдельный временный файл. В процессе редактирования текста со­
держимое исходного файла не изменяется. Программа ”ED” создаст времен­
ный результирующий файл с расширением ”Д Q Q ”, который будет исполь­
зован для хранения окончательно отредактированного текста.

Основные принципы работы программы ”ED” проиллюстрированы сле­
дующим рисунком.
Завершение работы программы ”ED” и сохранение результатов редактирова­
ния. Как только все необходимые операции над буфером выполнены, работу 
программы ”ED” обычно завершают по команде Е (Выход). По этой коман­
де программа ”ED” перепишет содержимое буфера в указанный файл. При 
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этом исходный файл (если таковой существовал ранее) переименовывается 
в файл с тем же именем и расширением *’.ВАК”, которое означает, что файл 
содержит резервную копию основного файла:

Если решено не сохранять содержимое буфера, то введите команду выхо­
да Q без сохранения результатов. По этой команде временный результиру­
ющий файл будет уничтожен, а исходный файл будет оставлен нетронутым.

После завершения работы программы ”ED” по команде Е или Q на консо­
ли снова появится основной Промпт ОС СР/М с именем текущего диска. С 
этого момента можно использовать остальные команды ОС СР/М, такие как 
DIR или ТУРЕ, с тем, чтобы проверить, например, наличие отредактирован­
ного файла на диске.

После более близкого знакомства с командами программы ”ED”, надпи­
си на рисунках станут более понятными. Если программа ”ED” использу­
ется впервые, то лучше всего создать небольшой файл и проэксперименти- 
ровать на нем со всеми описанными здесь командами. Сначала описываются 
наиболее часто используемые команды, а затем те, которые используются 
реже:

116



УКАЗАТЕЛЬ ТЕКУЩЕГО СИМВОЛА

В программе ”ED” имеется уникальное средство, называемое ’’указатель 
текущего символа (СР) Оно позволяет пользователю перемещаться в кон­
кретные позиции в любом столбце на любой строке текста. В большинстве 
книг по ОС СР/М (включая эту), а также почти во всех руководствах указа­
тель текущего символа обозначается как ”СР”.

Для пользователя указатель СР не виден. Это — ’’точка ссылки”, которую 
программа ”ED” использует для определения строки текста, откуда вступа­
ют в силу последующие команды. При помощи команд программы ”ED” по­
зицию указателя СР можно изменять. При обработке последующих команд 
программа ”ED” использует текущее положение указателя СР до тех пор, по­
ка оно не будет изменено при помощи другой введенной команды. Использо­
вание указателя СР позволяет вставлять, изменять или удалять определенные 
символы строки. Другие строкоориентированные текстовые редакторы для 
внесения каких-либо изменений требуют перепечатывания всей строки тек­
ста полностью.

После запуска программы ”ED” указатель СР устанавливается на первую 
позицию первой строки в буфере редактирования. При добавлении строк 
текста в буфер редактирования или вывода на консоль указатель СР всегда 
перемещается на позицию первого символа текущей строки. Под первым 
символом строки подразумевается самый левый символ в этой строке. Ука­
затель СР всегда будет перемещаться подобным образом независимо от то­
го, предписывает ли заданная команда переместить его в какое-либо другое 
место. В следующем ниже примере иллюстрируется последовательность сле­
дующих действий: печать очередной строки и перемещение указателя СР впе-

* От английского Character Pointer. — Прим, перев. 
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ред на 16 символов. Здесь символ ”Л” обозначает позицию указателя СР. На 
экране дисплея его видно не будет:

1. # FIRST LINE OF TEXT
1 .  ''*

2 :  SECOND LINE OF TEXT.*
2 :  Л*

2: * SECOND LINE OF TEXT.
2. * +16C '4 <---- Переместить указатель СР

вперед на 16 символов

2= # SECOND LINE OF TEXT.
2: * INEW ЛZ 4 <----  Вставить "NEW ” перед символом/

на который указывает СР

2: * SECOND LINE OF NEW TEXT
2 * -3C Л <----  Переместить уазатель СР

назад на 3 символа

Существует несколько команд программы ”ED”, которые используются 
для перемещения указателя СР. Эти команды обеспечивают перемещение 
указателя СР назад или вперед вдоль строки, переход на другую строку тек­
ста, а также в начало или в конец буфера. В этой главе представлено деталь­
ное описание каждой отдельной команды программы ”ED”. Команды, кото­
рые изменяют позицию указателя СР или же зависят от нее, описываются бо­
лее детально.

ОПИСАНИЕ КОМАНД ПРОГРАММЫ ”ED”

ДОБАВЛЕНИЕ В БУФЕР УКАЗАННОГО ЧИСЛА 
СТРОК ИЗ ИСХОДНОГО ФАЙЛА

*А
*ПА

Если в качестве параметра команды ”ED” указано имя существующего 
файла, то содержимое этого файла нельзя вывести на консоль до тех пор, по­
ка оно не будет скопировано в буфер редактирования. Как только текст ока­
жется в буфере, его можно выводить на консоль и изменять. Для загрузки 
содержимого существующего файла в буфер используется команда ”А” (от 
английского Append — добавить). Данная команда вводится в ответ на промпт 
программы ”ED” и состоит из числа и символа ”А”, после которого необхо­
димо нажать клавишу ’’RETURN”. Число, предшествующее символу ”А”, 
определяет количество строк, которое необходимо переписать в буфер. Здесь 
может быть указано любое число от 1 до 65,535.

В следующем примере показано, как первая строка исходного файла мо­
жет быть добавлена в буфер. Команда может иметь вид ”1А” или просто ”А”, 
поскольку число ”1” всегда принимается по умолчанию, когда число или 
символ отсутствует:
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A>ED SAMPLE.TXT
: *1A

1: * THIS IS THE FIRST LINE OF TEXT 
lx »E3

A>ED SAMPLE-TXT 
: *A

1: м THIS IS THE FIRST LINE OF TEXT
1: *C1

В предыдущих примерах иллюстрируется загрузка в буфер только одной 
строки исходного файла. Отметим, что здесь символы ” [ ] ” обозначают по­
зицию курсора на экране дисплея.

Когда команда загрузки (”А”) является первой при редактировании, про­
цесс загрузки в буфер редактирования всегда начинается с первой строки 
текста в исходном файле. После загрузки строки в буфер редактирования, 
ей присваивается порядковый номер, который затем добавляется к Промп­
ту программы ”ED”. При нажатии клавиши RETURN на консоль после Пром­
пта программы ”ED” выдается содержимое строки с этим номером. Кроме 
того, курсор будет установлен на следующей строке, которая начинается с 
такого же Промпта и номера строки. С этого момента можно вводить любые 
команды, связанные с обработкой строки под номером 1. Точно так же из 
исходного файла можно загрузить в буфер редактирования текст, следу­
ющий за первой строкой. После того как команды загрузки выполнены, 
можно нажать клавишу ’’RETURN” с тем, чтобы вывести на консоль содер­
жимое строк, загруженных в буфер. В случае последовательного ввода ко­
манд загрузки программа ”ED” запоминает, какие строки уже были загру­
жены в буфер. Например, если команда 2А введена после команды 1А, то 
программа ”ED” загрузит в буфер вслед за первой следующие две строки, 
т. е. вторую и третью строки:

: * 1А
1: * THIS IS THE FIRST LINE OF TEXT-
1:  <CR> 

:  2A
*
*

2:  THIS IS THE SECOND LINE OF TEXT.*
2:  <CR>*
3:  THIS IS THE THIRD LINE OF TEXT.*
3:  <CR> 

: 
*
*

В процессе редактирования можно использовать любые комбинации 
команд загрузки. Например, можно загрузить в буфер несколько строк 
текста из исходного файла, а затем вставить после последней строки текст, 
введенный с консоли. Более того, команды загрузки размещают оставшийся 
текст после вставленного текста. Программа ”ED” автоматически нумерует 
строки текста в порядке введения в буфер редактирования независимо от 
того, загружены они или вставлены вручную.
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ДОБАВЛЕНИЕ ВСЕГО ТЕКСТА ИСХОДНОГО ФАЙЛА ИЛИ 
ЕГО ЧАСТЕЙ ДО ТОГО, КАК БУФЕР БУДЕТ ЗАПОЛНЕН 
НАПОЛОВИНУ ИЛИ ДО КОНЦА

Обычно при загрузке строк текста из исходного файла бывает желательно 
загрузить либо большую их часть, либо все строки, либо столько, сколько 
позволяют размеры буфера. Программа ”ED” может загрузить в буфер мак­
симум 65,535 строк. Часто такая потребность возникает в тех случаях, когда 
желательно внести изменения в различных местах по всему тексту. Разместив 
текст в буфере редактирования полностью, можно получить доступ ко всем 
строкам.

В качестве параметра команды загрузки вместо конкретного числа строк 
может быть использован символ ”0” (ноль), т. е. команда загрузки строк в 
буфер редактирования имеет вид ”0А”. Если задана команда 0А, то строки 
исходного файла будут последовательно загружены в буфер до тех пор, пока 
либо все строки не будут загружены в буфер, либо пока буфер не заполнит­
ся наполовину. В противоположность этому использование символа 
(т. е. команды ”#А”) вызовет загрузку в буфер редактирования всех строк 
исходного файла. В данном случае процесс загрузки продолжается до тех 
пор, пока не будут скопированы все строки, либо пока не будет достигнута 
строка с номером 65,535, либо пока буфер не переполнится. Размер буфера 
зависит от объема оперативной памяти ЭВМ. Общий объем определяется 
количеством символов (байтов), которые могут быть загружены в буфер 
из исходного файла или введены с консоли вручную.

В следующем ниже примере показаны результаты выполнения команды 
”#А”; при многократном нажатии клавиши RETURN произведена проверка 
того, что текст из исходного файла был загружен в буфер полностью:

: * ФА
Is * THIS IS THE FIRST LINE OF TEXT. 
1: * <CR>

i 
V

500: * THIS IS THE LAST LINE OF TEXT. 
500: * <CR>

: *

В этом примере для просмотра каждой строки текста пользователь после­
довательно нажимает клавишу RETURN (< сг>). После того как весь необ­
ходимый текст загружен в буфер, можно использовать любые другие коман­
ды программы ”ED” с тем, чтобы удалить ненужный текст, внести измене­
ния и т. п. Команду загрузки с параметром, указывающим количество за­
гружаемых строк, можно использовать в сочетании почти со всеми другими 
командами программы ”ED”. Программа ”ED” всегда сохраняет информа­
цию о том, какие строки уже загружены в буфер редактирования. Таким об­
разом, при обработке последующих команд загрузки программа ”ED” 
перепишет в буфер только те строки, которые не были загружены ранее, 
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ВСТАВКА ТЕКСТА В БУФЕР Itext
Itext^Z

При создании нового файла с помощью программы ”ED” желательно ис­
пользовать команду, которая обеспечила бы вставку текста в буфер редак­
тирования между строками и между столбцами. Такой командой является 
команда I (вставить), которая в любой момент времени может быть введе­
на в ответ на промпт программы ”ED”. Обычно команда вставки вводится 
в виде одного символа ”1”, после которого сразу нажимается клавиша 
’’RETURN” (в общем случае команда вставки может быть задана как в виде 
одного символа, так и в сочетании с короткой строкой текста, которую необ­
ходимо вставить). Когда команда вставки задана без того текста, который 
необходимо ввести в буфер, на консоли появится видоизмененный промпт 
программы ”ED”, в котором обычная пара символов заменена одиноч­
ным символом что означает переход в режим вставки текста. С этого мо­
мента их до ввода команды CTRL/Z (что достигается одновременным нажа­
тием клавиш CTRL и Z) любой текст, набираемый на клавиатуре консоли, 
вводится в буфер редактирования. По команде CTRL/Z программа ”ED” 
весь текст, который был введен после команды I, рассматривает как текст, 
который необходимо ’’вставить” в буфер редактирования; после выполне­
ния команды CTRL/Z снова появится обычный промпт программы ”ED”.

В следующем ниже примере (рис. 10.13) иллюстрируется использование 
команды I для вставки текста в буфер при создании нового файла. Здесь 
символы ”AZ” обозначают команду CTRL/Z:

A>ED SAHFLE.TXT 
NEW FILE

: *1
1: THIS IS THE POINT FROM WHICH NEW TEXT IS ENTERED, 
2: WHEN CREATING A NEW FILE. AS NEW LINES OF TEXT ARE 
3: INSERTED, ED WILL AUTOMATICALLY ASSIGN LINE NUMBERS 
4: FOR YOU. A "LINE" WITH A "LINE NUMBER" IS A LINE OF 
5: TEXT WHICH IS TERMINATED BY PRESSING THE RETURN KEY. 
6: THE RETURN KEY WILL CAUSE THE ASCII CARRIAGE RETURN 
7: (CR) AND LINE FEED (LF) CHARACTERS TO BE INSERTED IN 
8: THE EDITING BUFFER AS THE FINAL CHARACTERS OF THE LINE. 
9: THE CR/LF CHARACTERS WILL BE INVISIBLE WHEN A LINE OF 

10: TEXT IS DISPLAYED ON THE SCREEN.
11: ”Z

: *

Как видно, программа ”ED” автоматически присваивает порядковые но­
мера строкам вставляемого текста.

Каждое нажатие клавиши RETURN программа ”ED” воспринимает как 
символы CR (возврат каретки) и LF (перевод строки), представленных в ко­
де ASCII. Эти два символа (и другие команды программы ”ED”) можно ис­
пользовать для перемещения курсора и указателя СР (указатель текущего 
символа) на первую позицию очередной строки в буфере редактирования; 
строке при этом присваивается новый номер. Таким способом текст можно 
вставлять до ввода команды CTRL/Z. По команде CTRL/Z работа в режиме 
вставки завершается и снова выдается обычный промпт программы ”ED” 
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(”:* ”)• С этого момента указатель СР устанавливается на первую позицию 
строки непосредственно за последней строкой введенного текста.

: *1
1: THIS IS THE FIRST LINE OF TEXT-
2: '* 1 2 * 4Z
2: *ITHIS IS THE SECOND LINE OF TEXT-
2: *

В режиме вставки большинство управляющих символов команд редакти­
рования ОС СР/М (включая ЛХ, AU, ЛУ и т. д., описанные в гл. 2) выполня­
ются обычным Q6pa3OM. Эти команды позволяют исправлять введенный 
текст (кроме того, команду вставки и ее различные виды можно использо­
вать в сочетании практически со всеми другими командами программы 
”ED”). Ниже представлено описание команд), которым можно пользовать­
ся в режиме вставки.

CTRL/И или BACKSPACE. По этой команде производится удаление симво­
ла, расположенного слева от курсора.

RUBOUT или DELETE.. По этой команде производится удаление символа, 
расположенного слева от курсора. Удаленный символ выводится на консоль 
(вывод производится только в стандартной ОС СР/М\ некоторые поставщи­
ки ОС СР/М придают командам RUBOUT и DECETE функции команд CTRL/H 
и BACKSPACE).

CTRL/М или RETURN. По этой команде в текст вставляются символы CR 
(возврат каретки) и LF (перевод строки). Эти символы обозначают конец 
текущей строки и начало следующей.

CTRL/R. По этой команде производится повторный вывод текущей стро­
ки тем же способом, что и вывод Промпта ОС СР/М. Эта команда доступна 
только в ОС СР/М версии 1.4 и более поздних.

CTRL/U и CTRL/Х. Каждую из этих команд можно использовать для уда­
ления последней введенной строки. Обе эти команды выполняются так же, 
как в основном командном режиме ОС СР/М.

CTRL/L. Эту команду можно использовать для вставки в текст символа 
перевод формата (символ ”FF” в коде ASCII). Символ перевода формата 
при печати файла вызывает переход на новую страницу.

В режиме вставки можно использовать практически все другие управля­
ющие последовательности кода ASCII. Другие, отличные от описанных выше, 
управляющие последовательности используются редко. Однако полезно 
знать, какие управляющие последовательности при необходимости можно 
вводить.

Кроме того, команду I можно использовать для вставки в текст одной 
конкретной строки. Для этого вставляемую строку вводят после команды 
I. При вводе команды программа ”ED” рассматривает весь текст, заключен­
ный между командами I и RETURN, как отдельную новую строку текста. 
Цель этой команды быстро вставить текст в буфер редактирования. Весь 
текст, введенный после команды I, вставляется в текущую строку сразу 
после символа, на который, установлен указатель СР. Поэтому полезно убе­
диться, что печатаемый текст по длине не превышает размер строки консоли.

В следующем примере этот формат команды вставки (т. е. текст располо­
жен сразу после команды I) сравнивается со стандартным (вставка текста за­
вершается вводом команды CTRL/Z, как описано ранее). Здесь символы 
”AZ” обозначают команду CTRL/Z:
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Как только вставка текста закончена, можно вернуться в начало буфера 
редактирования и, многократно нажимая клавишу ’’RETURN”, вывести для 
проверки вновь введенные строки текста:

1: *<CR>

* Здесь ’’text” обозначает текст, который необходимо вставить. - Прим, перев.

1: * THIS IS THE FIRST LINE OF TEXT.
1: *<CR>
2; * THIS IS THE SECOND LINE OF TEXT. 
2: *

Современный 
терминал

Имеется 
возможность 
РАБОТАТЬ с 
ГИБКИМИ 
ДИСКАМИ 
РАЗЛИЧНЫХ 
типов

Место в буфере редактирования, куда вставляется текст, зависит от пози­
ции указателя СР. В начале сеанса редактирования указатель СР автоматичес­
ки устанавливается на первый символ первой строки в буфере редактирова­
ния. При нажатии клавиши ’’RETURN”, вызывающем переход на следующую 
строку, указатель СР перемещается и устанавливается на первую позицию те­
кущей строки. Поскольку команда I связана с позицией указателя СР, текст 
можно вставлять, начиная почти с любой позиции строки. Используя опреде­
ленные команды программы ”ED”, смещающие указатель СР, можно встав­
лять один или несколько символов или слов в любую указанную позицию.

Существует еще один формат команды I, при использовании которого 
текст вводится сразу после команды I и завершается командой CTRL/Z. Этот 
формат полезно использовать при вставке текста, когда указатель СР переме­
щается вдоль строки. Например, пропущено слово в данной строке текста. 
Для исправления ошибки указатель СР устанавливают на позицию, где тре­
буется вставить новое слово. Затем вводят команду ’’Itext AZ”*.  Текст, рас­
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положенный после символа, на который установлен указатель СР, смещается 
вправо, освобождая место для новых символов. Сразу после выполнения 
команды ED восстановится обычный режим работы. Эта процедура иллю­
стрируется примером

1: * THIS IS THE FIRST LINE OF TEXT.

В некоторых случаях необходимо выполнение с помощью программы 
”ED” преобразования символов, введенных с консоли в нижнем регистре, в 
соответствующие символы верхнего регистра. Это иногда может потребо­
ваться при редактировании файлов, содержащих исходные тексты программ 
на ассемблере, транслятор с которого требует представления всех символов 
только в кодах верхнего регистра. Обычно программа ”ED” преобразования 
не выполняет. Все символы записываются в буфер редактирования в кодах 
верхнего и нижнего регистров, так как они введены. Подобным образом про­
грамма ”ED” функционирует до получения команды U (от английского 
Upper case — верхний регистр). Для завершения преобразования символов в 
коды верхнего регистра можно использовать команду —U. После перевода 
символов в коды верхнего регистра обратное преобразование в коды нижне­
го регистра можно выполнить, перепечатав символы.

Следующий пример показывает результаты выполнения этой команды:

1: * '4

По команде ”C” указатель СР перемещается на 26 символов вправо:

1: * THIS IS THE FIRST LINE OF TEXT.
1: *

Теперь указатель СР установлен на позицию символа ”t”:

1: * THIS IS THE FIRST LINE OF TEXT. 
Is * INEW '-'T

Вставьте ’’new” на позицию СР и вернитесь к обычному режиму:

1: * THIS IS THE FIRST LINE OF NEW TEXT. 
Is *

Указатель СР по-прежнему установлен на 26-й позиции символа.
Как только новый текст записан с помощью команды I, в буфер редакти­

рования всегда полезно вернуться к вставленной или измененной строке и 
вывести ее с целью проверки правильности произведенного действия. Такую 
проверку рекомендуется делать потому, что указатель СР не виден на консо­
ли и очень легко ошибиться при определении его позиции.

УСТАНОВЛЕНИЕ ИЛИ ОТМЕНА РЕЖИМА ПЕРЕКОДИРОВКИ 
СИМВОЛОВ В КОДЫ ВЕРХНЕГО РЕГИСТРА
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: *1

1 * FIRST LINE OF TEXT
1. * л

2. # SECOND LINE OF TEXT

1: This is the first line of text.
2: AZ

: *U
: *1

2: This is the second line of text.
3: AZ

: *«U
: *1

3: This is the third line of text.
3: Л2

: *B
: *<CR>

1: * This is the first line of text.
1: <CR>*
2.  THIS IS THE SECOND LINE OF TEXT.*
2. <CR>*
3:  This is the third line of text.*
3: *

В этом примере символы первой строки не перекодированы, поскольку 
команда U еще не была задана. Вторая строка введена после команды U, и 
поэтому все ее символы преобразованы в символы верхнего регистра, хотя 
символы были введены в верхнем и в нижнем регистрах. Перед вводом тре­
тьей строки была задана команда — U, и потому эта строка записана в буфер 
редактирования без каких-либо преобразований. Команда U используется 
относительно редко, поскольку большинство пользователей не желает иметь 
весь текст в верхнем регистре. При использовании команды U следует отчет­
ливо представлять себе ее назначение, поскольку иногда перевод символов в 
коды верхнего регистра включается просто по недоразумению.

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ УКАЗАТЕЛЯ СР НА ОДИН ИЛИ НЕСКОЛЬКО 
СИМВОЛОВ ВПЕРЕД ИЛИ НАЗАД

*пС
*-пС

Полезно делать вставки в любом указанном месте строки, а не перепеча­
тывать ее. Для этих целей служит указатель текущего символа (СР), опреде­
ляющий место, куда вставляется текст. Для того чтобы вставить текст в 
определенную позицию строки, следует переместить указатель СР в эту по­
зицию. Для перемещения указателя СР используется команда пС. Обычно 
указатель СР устанавливают на позицию первого символа текущей строки пе­
ред пС или перед командой вставки. Чтобы переместить указатель СР на 
определенное количество символов вправо, вводится команда пС, где п — 
количество позиций символов. Чтобы переместить указатель СР влево, вво­
дится команда — пС.

Следующий пример показывает результаты выполнения данной команды:
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# SECOND LINE OF TEXT.
# .j&c л <---- Переместить указатель СР

вперед на 16 символов

2= * SECOND LINE OF TEXT.

1: * FIRST LINE OF TEXT,
1: * 10L

10: * TENTH LINE OF TEXT.
10: * -5L
5: * FIFTH LINE OF TEXT.
5: * л

5: * FIFTH LINE OF TEXT.
5: * IOC

2  -зс       <----  Переместить указатель СР* *1**45
назад на 3 символа

2= * SECOND LINE OF TEXT.
2= * <CR>
3 :  THIRD LINE OF TEXT.*
3. # a <----  Теперь указатель СР установлен

на первый символ текущей строки

Команды пС или — пС эффективны только для текущей строки текста. Ес­
ли для перехода к следующей строке нажата клавиша RETURN, указатель СР 
перемещается вместе с курсором и устанавливается на первую позицию но­
вой строки. При последующем использовании команды пС указатель СР пе­
ремещается вдоль новой строки.

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ УКАЗАТЕЛЯ СР НА ОДНУ ИЛИ 
НЕСКОЛЬКО СТРОК ВПЕРЕД ИЛИ НАЗАД

*nL
* —nL

___ >

Программа ”ED” допускает перемещение указателя СР на заданное число 
строк вперед или назад. Для этого используется команда nL, где п — число 
строк, на которое с текущей строки перемещается указатель СР. Для переме­
щения указателя СР вперед по направлению к концу буфера редактирования 
используется команда nL. Для перемещения указателя СР назад по направле­
нию к началу буфера редактирования используется команда —nL. После вы­
полнения команды nL или —nL указатель СР устанавливается на первую по­
зицию символа новой строки. С этого момента новая строка выдается на 
консоль, а курсор или головка печатающего механизма располагаются под 
этой строкой.

Если значение п в команде nL (или —nL) больше нуля, то указатель СР 
перемещается на п строк вперед или назад. Если п равно нулю (задана коман­
да 0L), то указатель СР перемещается в начало текущей строки. Командой 
0L удобно пользоваться, когда указатель СР находится по команде пС где-ли­
бо внутри текущей строки, а его желательно установить в начало строки.

В следующем ниже примере показаны различные варианты использования 
данной команды:
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5: * FIFTH LINE OF TEXT.

. 1: * THIS IS THE FIRST LINE.
Is * 10:

10; * THIS IS THE TENTH LINE.

5: * OL
5: * FIFTH LINE OF TEXT.
5: * '4

Эта команда используется часто, поскольку нередко необходимо переме­
щать указатель СР на несколько строк вперед или назад для просмотра тек­
ста и редактирования. В качестве параметра команды L (число п) можно 
указать любое число, однако номер той строки, на которую необходимо пе­
реместить указатель СР, не должен превышать общего количества строк, на­
ходящихся в данный момент в буфере редактирования. Если это число пре­
вышает номер последней строки в буфере, то указатель СР устанавливает­
ся в конце буфера редактирования, что отмечается Промптом (Промп­
том без номера строки). Достижение конца буфера редактирования, однако, 
не обязательно означает, что достигнут конец исходного файла.

УСТАНОВЛЕНИЕ ИЛИ ОТМЕНА РЕЖИМА ВЫВОДА 
НОМЕРОВ СТРОК

*V

Обычно программа ”ED” назначает порядковые номера всем строкам, 
расположенным в буфере редактирования. Для запрещения вывода номеров 
строк можно использовать команду —V. Эта команда используется доволь­
но редко, но в ряде случаев она может оказаться полезной. Пока печать номе­
ров строк запрещена, все промпты программы ”ED” выдают в обычном ви­
де, но без номеров строк. Программа ”ED” всегда контролирует номера 
строк независимо от того, печатаются они или нет. Предполагается, что но­
мера строк распечатываются всегда. Программа ”ED” является строкоориен­
тированным текстовым редактором, и номера строк облегчают пользователю 
работу с текстом, расположенным в буфере редактирования. Если для за­
прещения вывода номеров строк использована команда —V, то для снятия 
запрета можно использовать команду V.

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ УКАЗАТЕЛЯ СР В СТРОКУ С
УКАЗАННЫМ НОМЕРОМ

Для перемещения указателя СР в строку буфера редактирования с задан­
ным номером можно использовать команду п:. Эта команда подобна описан­
ной команде nL за тем исключением, что указывается реальный номер стро­
ки. Для того чтобы использовать эту команду, необходимо ввести просто 
номер нужной строки и за ним двоеточие (”:”). Как это делается, показано 
в следующем примере:
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10: * 100:

Для просмотра текста буфера редактирования, можно использовать коман­
ду Т. В зависимости от позиции указателя СР (указателя текущего символа) 
и объема выводимого текста данная команда используется в различных фор­
матах. Каждый из этих форматов описывается в последующих разделах.
Т (Вывод текста строки, расположенного в текущей строке после указа­
теля СР).

Формат Т является основным и используется для вывода всех символов 
текущей строки, расположенных после позиции указателя СР:

100: * THIS IS THE HUNDREDTH LINE.
100: * 50:
501 * THIS IS THE FIFTIETH LINE.
50: * 20:
20: » THIS IS THE TWENTIETH LINE.
20: * 1:

1: * THIS IS THE FIRST LINE.
1: *

По команде n: можно переместить указатель СР на любую строку в буфере 
редактирования, если известно, что строка с заданным номером существует.

(— 1
ПЕРЕМЕЩЕНИЕ УКАЗАТЕЛЯ СР В НАЧАЛО ИЛИ ‘В
КОНЕЦ БУФЕРА *-в

---------------------- >
Программа ”ED” предоставляет в распоряжение пользователя команду, 

по которой указатель СР можно переместить (независимо от его текущей 
позиции) в начало или в конец буфера редактирования. Для перемещения ука­
зателя СР в начало буфера (т. е. на первую строку) используется команда В. 
Для перемещения указателя СР в конец буфера (т. е. на последнюю строку) 
используется команда —В.

В следующем примере представлены результаты выполнения обеих этих 
команд:

1: * THIS IS THE FIRST LINE.
1: * 50:

50: * THIS IS THE FIFTIETH LINE.
50: * В

1: * THIS IS THE FIRST LINE.
1: * -B

100: * THIS IS THE HUNDREDTH (LAST) LINE.
100: * <CR>

: * В
1: * THIS IS THE FIRST LINE.
1: *

ВЫВОД ТЕКСТА, РАСПОЛОЖЕННОГО ДО ИЛИ ПОСЛЕ 
УКАЗАТЕЛЯ СР

*Т
•ОТ
•ОТТ
•пТ
* —пТ
*#Т
*-#Т
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Is * THIS IS THE FIRST LINE.

1 1: * 5Т
I Is * THIS IS THE FIRST LINE.

2s * THIS IS THE SECOND LINE
3s * THIS IS THE THIRD LINE.

1: * 12C
1: * T

*FIRST LINE.
1: *

Этот пример показывает, что указатель СР смещен на 12 символов вправо 
от начала текущей строки.

По команде Т в следующей строке выдаются все символы текущей стро­
ки, расположенной после новой позиции указателя СР. Текущая позиция ука­
зателя СР отмечается символом
ОТ (Вывод текста, расположенного в текущей строке до указателя СР).

По команде ОТ выдаются все символы текущей строки, расположенные 
до позиции указателя СР. Это демонстрируется в следующем примере:

1: * THIS IS THE FIRST LINE.
1: * 12C
1: * ОТ
Is * THIS IS THE *<CR>
Is *

Если текущей позицией указателя СР является начало строки, то текст не 
выводится. Если указатель СР смещен вправо от начала строки, то по коман­
де ОТ выдаются все символы до указателя СР, то есть слева от указателя СР. 
При этом курсор или головка печатающего механизма остается на той же 
строке до ввода следующей команды. Текущая позиция указателя СР отме­
чается символом В предыдущем примере после ввода символа на­
жата клавиша ’’RETURN”. Однако с этого момента можно вводить любые 
команды программы ”ED”. Например, можно задать команду вставки тек­
ста I) или описанную выше команду Т.
ОТТ (Вывод всех символов текущей строки). По команде ”0ТТ” выдаются 
все символы текущей строки независимо от текущей позиции указателя СР. 
Команду ОТТ полезно использовать в тех случаях, когда текущей строкой 
является первая строка буфера редактирования. Это та строка текста, кото­
рую программа ”ED” обычно не выводит. Использование этой команды ил­
люстрируется следующим примером:

1s * ОТТ
Is * THIS IS THE FIRST LINE.
Is *

nT (Вывод заданного числа строк, расположенных после указателя СР). По 
команде пТ выводится заданное число строк, расположенных в буфере ре­
дактирования после текущей строки и позиции указателя СР. Указанное ко­
личество строк (п) вводят перед командой Т. Можно вывести любое число 
строк, не превышающее число строк, оставшихся в буфере редактирования. 
После того как выведены все строки, курсор или головка печатающего меха-' 
низма возвращается на исходную позицию указателя СР (исходную текущую 
строку). В следующем ниже примере демонстрируется использование этой 
команды:
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4:  THIS IS THE FOURTH LINE.*
5:  THIS IS THE FIFTH LINE. 
1: 

*
*

Другим способом просмотра расположенного в буфере текста является 
использование команды пР. По этой команде выдается так называемая ’’стра­
ница” текста, состоящая из фиксированного числа строк. По умолчанию это 
число равно 23, хотя в некоторых программах ОС СР/М, предназначенных 
для работы с видеотерминалами, у которых число строк на экране меньше, 
чем 24, это число равняется 15. Эту команду полезно использовать для выво­
да текста полными экранами (по 16 или 24 строки в зависимости от типа тер­
минала) . Команду вводят либо в формат Р для выдачи одной страницы после 
указателя СР, либо в формате пР, где п указывает число выводимых страниц 
после указателя СР. Кроме того, команду можно задать так, что на консоль 
будут выданы страницы, предшествующие текущей позиции указателя СР,

—nT (Вывод заданного числа строк, расположенных до указателя СР). Эта 
команда напоминает описанную выше команду за тем исключением, что ука­
занные для вывода строки — это те, которые расположены до текущей стро­
ки и позиции указателя СР. При таком выводе строк перед командой пТ ука­
зывают символ ” (обозначающий обратное направление). После того как 
все строки выведены, курсор или головка печатающего механизма возвра­
щаются на исходную строку и позицию указателя СР. Использование этой 
команды иллюстрируется в следующем примере:
6:  -5Т*
1:  THIS IS THE FIRST LINE.*
2:  THIS IS THE SECOND LINE*
3:  THIS IS THE THIRD LINE.*
4:  THIS IS THE FOURTH LINE*
5:  THIS IS THE FIFTH LINE.*
6: *

#T (Вывод всех строк, расположенных после указателя СР). По этой коман­
де выдаются все строки, расположенные в буфере после текущей позиции 
указателя СР. Команда состоит из символов и символа ”Т”. Если указа­
тель СР стоит на первой строке, то по этой команде выдается все содержимое 
буфера редактирования. Как только все строки выданы на консоль, курсор 
или головка печатающего механизма возвращается на исходную строку и по­
зицию указателя СР.
—#Т (Выдача всех строк текста, расположенных до указателя СР) .Эта коман­
да аналогична предыдущей за исключением того, что в данном случае выда­
ются все строки, предшествующие текущей позиции указателя СР. После то­
го как все строки выданы, курсор или головка печатающего механизма воз­
вращается на исходную строку и позицию указателя СР.

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ УКАЗАТЕЛЯ СР НА ОДНУ ИЛИ 
НЕСКОЛЬКО СТРАНИЦ И ВЫДАЧА ТЕКСТА 
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для чего перед символом ”Р” или ”пР” вводят символ После выполне­
ния команды указатель СР перемещается в конец последней выданной стра­
ницы. Однако по команде ОР (выдача страницы, расположенной после указа­
теля СР) или —ОР (выдача страницы, расположенной до указателя СР) можно 
выдать одну страницу текста, не изменяя при этом позиции указателя СР. В 
следующем примере показаны результаты выполнения команды Р стандарт­
ной программой ”ED” (поддерживающей 23 строки на странице) на видео­
терминале с 24 горизонтальными строками (здесь символ ”Л” обозначает те­
кущую позицию указателя СР):

1: * Р
2: * * THIS IS THE SECOND LINE
3: * THIS IS THE THIRD LINE.
4: * THIS IS THE FOURTH LINE
5: * THIS IS THE FIFTH LINE.

5: * THIS IS THE FFIFTH LINE.
5: * 16C
5: * T

*FFIFTH LINE.
5: * D
5: » OTT

। 
I 
! 
V

22: * THIS IS THE TWENTY SECOND LINE.
23: * THIS IS THE TWENTY THIRD LINE.
23: * ''

Может показаться, что эта команда не очень полезна, если используемый 
видеотерминал имеет, по меньшей мере, 24 строки. Однако эта команда мо­
жет оказаться весьма полезной, если в качестве консоли вы используете те­
летайп.

.—— _

УДАЛЕНИЕ ОДНОГО ИЛИ НЕСКОЛЬКИХ СИМВОЛОВ, *
РАСПОЛОЖЕННЫХ ДО ИЛИ ПОСЛЕ УКАЗАТЕЛЯ СР * - ПО

_____________________________________ к___________>

Команду удаления символов полезно использовать для внесения измене­
ний в отдельные поля какой-либо строки текста. Для удаления одного или 
нескольких символов, расположенных до или после текущей позиции указа­
теля СР (указатель текущего символа), используется команда nD. Для уда­
ления символов, расположенных после указателя СР, используется команда 
D для одного символа или команда nD для нескольких символов, где п — 
количество символов. По этой команде программа ”ED” отсчитает заданное 
количество символов (п), расположенных после текущей позиции указате­
ля СР, и удалит их. Для удаления символов, указанных до текущей позиции 
указателя СР, перед командой D или nD вводят символ В следующем 
примере показано, как сначала устанавливается указатель СР, а затем удаля­
ется определенное число символов:
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5s * THIS IS THE FIFTH LINE.

1: * ORIGINAL LINE 1.
1: * <CR>
2: * ORIGINAL LINE 2.
2: * -K
1: * OTT
1: * ORIGINAL LINE 2.
1: *

Во втором примере показаны результаты использования команды —К для 
удаления строки, предшествующей той, на которую установлены курсор и 
указатель СР.

5; * ОТ
5: * THIS IS THE * -4D
5: * OTT
5: * THIS IS THE FIFTH LINE.
5: *

При пользовании командой nD обратите внимание на то, что признаком 
окончания строки и возврата каретки являются символы в коде ASCII: CR 
(возврат каретки) и LF (перевод строки), их следует рассматривать как 
два отдельных символа, хотя ни один из них не выводится на консоль.

УДАЛЕНИЕ ОДНОЙ ИЛИ НЕСКОЛЬКИХ СТРОК, 
РАСПОЛОЖЕННЫХ ДО ИЛИ ПОСЛЕ УКАЗАТЕЛЯ СР

*пК
*-пК

Эта команда используется для удаления строк текста из буфера редакти­
рования. По команде ”К” будут удалены все символы текущей строки, рас­
положенные после указателя СР (указатель текущего символа). Если указа­
тель СР установлен на позиции первого символа строки, то будут удалены 
все символы данной строки. Если указатель СР установлен за первым симво­
лом строки, то все символы, расположенные после указателя СР, будут уда­
лены, а символы, расположенные до указателя СР, сохраняются. Для удале­
ния всех символов, расположенных до текущей позиции указателя СР, мож­
но использовать команду —К. Для удаления нескольких строк из буфера 
редактирования перед командой К необходимо указать количество удаля­
емых строк (пК). Отсчет удаляемых строк производится, начиная с текущей 
строки и позиции указателя СР. По команде пК будут удалены п строк, рас­
положенных после текущей позиции указателя СР, а по команде —пК — п 
строк, расположенные до текущей позиции указателя СР. Ниже приведены 
примеры использования этой команды:

50: * ORIGINAL LINE 50.
50: * К
50: * <CR>
50: * ORIGINAL LINE 51.
50: *
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ПОИСК СТРОКИ ТЕКСТА В БУФЕРЕ РЕДАКТИРОВАНИЯ 
(ОДНО- И МНОГОКРАТНЫЙ)

FtexKZ 
nFtext^Z

Для поиска в буфере редактирования определенной строки текста исполь­
зуется команда F (от английского Find — искать). Команда вводится в фор­
мате ”FtextAZ”, где ’’text” представляет собой ту строку текста, которую 
необходимо найти, а команда AZ (CTRL/Z) является признаком конца стро­
ки. Как только после этой команды нажата клавиша RETURN, программа 
”ED” начнет просматривать буфер от текущей позиции указателя СР (указа­
тель текущего символа) до тех пор, пока заданная строка текста не будет 
найдена. После того как заданная строка будет найдена, указатель СР пере­
мещается за нее*.

* Точнее, на позицию первого символа за найденной строкой. - Прим, перев.

Поиск строк можно осуществлять как до, так и после позиции указате­
ля СР. Если рассмотренной командной строке предшествует символ ” 
(”—Ftext AZ”), то программа ”ED” просмотрит текст от текущей позиции 
указателя СР по направлению к началу буфера. Если известно, что искомая 
строка встречается в тексте несколько раз, можно указать, какое по счету 
вхождение этой строки необходимо найти, для чего перед командой поиска 
указывают соответствующее число. Это число (п) указывает программе 
”ED” на необходимость найти n-тое вхождение заданной строки и переме­
стить в соответствующую позицию указатель СР. Если в процессе поиска тре­
буется включить символы конца строки CR LF (символы возврата каретки 
и перевода строки в коде ASCII), введите команду CTRL/L и в командной 
строке появится символ ”AL”. Использование этой команды иллюстрирует­
ся в следующих двух примерах (здесь символ ”А” обозначает текущую по­
зицию указателя СР) :

1: * FREFERENCE DOCUMENT NUMBER 30XX40.'Z
263: * FOR INFORMATION, REFERENCE DOCUMENT NUMBER 30XX40. THE
263: *

1: * 4F, 'SZ
5: * SET N, X, Y, 0 AND THEN Z. USE THIS METHOD FOR FUTURE.
5: *

Отметим, что эта команда обеспечивает просмотр только текущего содер­
жимого буфера редактирования. Если существует вероятность того, что ис­
комая строка находится в той части исходного файла, которая еще не загру­
жена в буфер редактирования, используйте команду N, которая описана в 
следующем разделе.
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г
ПОИСК СТРОКИ ТЕКСТА В БУФЕРЕ РЕДАКТИРОВАНИЯ
(ОДНО- И МНОГОКРАТНЫЙ) И ВЫПОЛНЕНИЕ ПРИ 
НЕОБХОДИМОСТИ ОПЕРАЦИЙ ДОБАВЛЕНИЯ 
И ЗАПИСИ-- _________________________

ч
*Ntext^Z 
‘nNtext^Z

__ j
Эта команда используется аналогично команде F. Однако при выполнении 

команды N происходит автоматическая загрузка очередной порции текста из 
исходного файла в буфер редактирования, если искомая строка не найдена 
в тексте, который уже загружен. По мере загрузки в буфер новых порций 
текста программа ”ED”, кроме того, переписывает просмотренный текст во 
временный выходной файл, что гарантирует наличие в буфере свободного 
пространства. Формат командной строки для этой команды такой же, как 
для команды F.

ОИСК СТРОКИ ТЕКСТА В БУФЕРЕ РЕДАКТИРОВАНИЯ 
ЗАМЕНА ЕЕ НА УКАЗАННЫЙ ТЕКСТ (ОДНО­
МНОГОКРАТНО)

•Sfind74 Zreplace Z 
* nSfind74 Zreplace74 Z

J
Существует команда, которая напоминает команду F. Это — команда под­

становки, по которой происходит поиск в тексте заданной строки и автома­
тическое замещение ее другой указанной строкой. Для того чтобы ввести эту 
команду, указывают символ ”S” (от английского Substitute — подставить), 
строку, которую необходимо найти. В этой командной строке команда 
CTRL/Z (AZ) используется дважды. Первый раз — для того чтобы отделить 
’’искомую” строку от строки ’’замещения” и второй раз в качестве признака 
конца всей команды. Символу ”S” может предшествовать число (п). Оно 
указывает программе ”ED” выполнить операцию подстановки заданное чис­
ло раз.

Операции подстановки в тексте буфера редактирования можно выполнять 
до и после текущей позиции указателя СР (указатель текущего символа). 
После завершения операции подстановки указатель СР сразу перемещается 
на позицию, расположенную сразу за вновь вставленной строкой, в каче­
стве символов конца каждой строки CR LF (символы возврата каретки и пе­
ревода строки в коде ASCII) необходимо использовать команду CTRL/L (AL).

В следующем примере представлены результаты выполнения команды 
подстановки (здесь символ ”А” обозначает текущую позицию указателя СР) :

30: * THIS IS THE THIRTY FIRST LINE.
30: * STHIRTY FIRST'4ZTHIRTIENTHZ'Z
30: * OTT
30; * THIS IS THE THRITIETH LINE.
30: * 

50: «THE LOCATIONS ARE 300, 400, 500, AND 600.
50: *4SO''ZH' SZ
50: * OTT
50: «THE LOCATIONS ARE ЗОН, 40H, 50H, AND 60H.
50: «
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При просмотре буфера редактирования в прямом направлении всегда убе­
дитесь в том, что указатель СР установлен на позицию символа, расположен­
ного до текста, который необходимо найти и заменить. При просмотре буфе­
ра в обратном направлении указатель СР должен быть установлен на позицию 
символа, стоящего за текстом, который необходимо найти.

ПОИСК СТРОКИ ТЕКСТА В БУФЕРЕ РЕДАКТИРОВАНИЯ 
И СЦЕПЛЕНИЕ ЕЕ С УКАЗАННЫМ ТЕКСТОМ 
(ОДНО- И МНОГОКРАТНО)

‘Jfind 4 Zinsert ~ Zend Z 
nJ find Zinsert^ Zend Z

Команда J (от английского Juxtaposition — сцепление) является разно­
видностью команды подстановки (см. предыдущий раздел). Она позволяет 
осуществлять поиск в буфере редактирования (начиная с текущей строки и 
позиции указателя СР) заданной строки текста и добавлять к найденной 
строке указанный текст. Кроме того, можно удалять текст между двумя ука­
занными строками.

Для ввода команды печатают символ ”J”, строку, которую необходимо 
найти (’’find”), команду CTRL/Z (”AZ”), строку, которую необходимо вста­
вить (наложить) в текст за найденной, еще одну команду CTRL/Z, строку, 
вплоть до которой удалить текст (’’end”), завершающую команду CTRL/Z. 
Иными словами, командная строка имеет вид ’’Jfind А ZinsertА Zend AZ”.

Если после вставки никакой текст не удаляется, то после ’’insert” в конце 
командной строки просто вводят две команды CTRL/Z (без текста между 
ними). Если вставку или сцепление текста необходимо выполнить несколько 
раз, то перед командой J должно быть указано число повторений (п). Отме­
тим, однако, что этот счетчик повторений относится только к первому вхож­
дению заданной строки. Для всех остальных команду J повторяют вручную.

Ниже представлены примеры использования этой команды:

40s * WHEN UNPLUGGING THE CABLE» BE EXTREMELY CAREFULL.
40: * JCABLE» л2В0 SO WITH CAUTIONS.^Z
40: * OTT
40: * WHEN UNPLUGGING THE CABLE» DO SO WITH CAUTION.
40: *

50:  2T 
50; « ------------------------------------------------------------------------------------------------------------

*

51:  ! STEP । ACTION » VERIFICATION »*
52:  • ====== I ======++++++====== I ====================== I*
52:  8J?======'4Z='4Z=====’'''Z*
52: # -3T
50:  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------*
51:  • STEP • ACTION ’ VERIFICATION ‘*
52:  »====== • ================= i ====================== i 
52: 

*
*
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КОМБИНИРОВАНИЕ КОМАНД ПЕРЕМЕЩЕНИЯ
УКАЗАТЕЛЯ СР #АВ#Т

_________________________________ к_______
Программа ”ED” допускает комбинирование различных команд редакти­

рования в одной командной строке. Например, если требуется загрузить со­
держимое исходного файла в буфер редактирования, вернуться в начало и 
распечатать содержимое, то следует ввести все необходимые для этого коман­
ды в одной командной строке #А (загрузка), В (перемещение указателя 
СР в начало буфера) и #Т (печатать содержимое буфера).

В следующих примерах иллюстрируются два способа ввода этой последо­
вательности команд:

: * ФА
1s * В
1: * ФТ
Is * THIS IS THE FIRST LINE.
2s * THIS IS THE SECOND LINE.

i
i
V

72: * THIS IS THE SEVENTY SECOND (LAST) LINE.
72s *

s * ФАВФТ
Is * THIS IS THE FIRST LINE.
2s * THIS IS THE SECOND LINE.

i 
i 
V

72s # THIS IS THE SEVENTY SECOND (LAST) LINE.
72s *

Как видно из второго примера, команды следует вводить в том порядке, 
в котором требуется их выполнить. Не все команды программы ”ED” можно 
использовать в сочетании. Применение некоторых команд в сочетании с дру­
гими может привести к нежелательным последствиям. Другое предостереже­
ние включает в себя определенные синтаксические правила, которым необ­
ходимо следовать. Обратите особое внимание на приведенные ниже правила, 
поскольку комбинации команд нередко становятся весьма длинными и 
сложными.

1. В ОС СР/М версии 1.4 и более поздних вместе можно группировать все 
команды программы ”ED”, кроме следующих:
Е (Завершение работы программы ”ED” и сохранение содержимого 

буфера в результирующем файле).
Н (Сохранение содержимого буфера в результирующий файл без за­

вершения работы программы ”ED”).
Q (Завершение работы программы ”ED” без сохранения содержимого 

буфера).
О (Удаление содержимого буфера и результирующего файла без завер­

шения работы программы ”ED”).
Любую из перечисленных команд можно вводить только в качестве коман- 
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ды командной строки. Это ограничение предотвращает случайное использо­
вание любой из этих команд в комбинации с другими командами. Эти коман­
ды оказывают существенное воздействие на работу программы ”ED”. Следо­
вательно, их выполнение в первую очередь отразится на состоянии любого 
обрабатываемого файла.

2. Если в группу команд включаются команды, использующие в качестве 
параметров строки текста, то для обозначения конца строки следует 
вводить команду CTRL/Z (”AZ”).„ Следующие команды используют 
строки текста:
I (Вставить текст в буфер редактирования).
F (Найти текст в буфере редактирования).
N (Найти текст в буфере редактирования и загрузить его, если необ­

ходимо) .
S (Заменить найденный в буфере текст указанным текстом).
J (Сцепление текста с найденным и при необходимости удаление 

текста).
Как выглядит группа команд, содержащих строки текста, отражено в сле­

дующем примере:

40: * THE DISCTIONARY SHOULD BE REFERENCED IF IN DOUT.
40: » FDIS' Z“1DFDOUT' Z-1DIBT'4ZOTT
40: * THE DICTIONARY SHOULD BE REFERENCED IF IN DOUBT.
40: *

В предыдущем примере показано, как исправлены в целой строке текста 
все орфографические ошибки. Сначала был осуществлен поиск символов 
”dis”. В результате этой операции указатель СР был установлен на позицию, 
расположенную справа от символа ”s”. Затем по команде —1D был удален 
символ ”s” слева от позиции указателя СР. Потом была найдена последова­
тельность символов ”dout”, а указатель СР установлен на позицию после сим­
вола ”t”. По команде — 1D символ ”t” был удален, и на его место вставлены 
символы ”bt”. Наконец, по команде ОТТ исправленная строка полностью бы­
ла выведена на контроль. Помните, что в конце каждой строки символов все­
гда следует вводить команду CTRL/Z. Клавиша ’’RETURN” используется 
только для завершения ввода группы команд.

МНОГОКРАТНОЕ ИСПОЛНЕНИЕ ГРУПП КОМАНД

При использовании групп команд (как описано выше) может потребо­
ваться, чтобы определенная последовательность команд была повторена нес­
колько раз. Для того чтобы задать это повторение, используется команда 
пМ, где п есть число повторений последовательности команд. При использо­
вании команды пМ программа ”ED” выполняет заданную команду над каж­
дым вхождением (после текущей позиции указателя СР) специфицирован­
ной строки в буфере редактирования. Команда выполняется указанное число 
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раз. Параметр п должен имед> значение, большее 1, иначе команда будет по­
следовательно повторяться до тех пор, пока не возникнет состояние ошибки. 
То же самое произойдет, если заданный параметр равен нулю.

Ниже приводится пример правильно построенной повторяющейся группы 
команд:

40s * THE DICTIONARY SHOULD BE REFERENCED IF IN DOUT. THE 
40: * 5MFDIS'4Z-1DFDOUT''Z~1DIBT'4ZOTT
40:  END. THE DICTIONARY SHOULD BE REFERENCED IF IN DOUBT.*
67:  THE DICTIONARY SHOULD BE REFERENCED IF IN DOUBT. IF THE*
95:  CHANCE. THE DICTIONARY SHOULD BE REFERENCED IF IN DOUBT.*

178:  THE DICTIONARY SHOULD BE REFERENCED IF IN DOUBT.*
332: * LAST. THE DICTIONARY SHOULD BE REFERENCED IF IN DOUBT. 
332: *

В этом примере группа команд повторялась 5 раз. Каждый раз обрабаты­
валось новое вхождение заданной строки текста.

ОПРЕДЕЛЕНИЕ РАЗМЕРОВ СВОБОДНОГО И ЗАНЯТОГО 
ОБЪЕМА В БУФЕРЕ РЕДАКТИРОВАНИЯ

В ОС СР/М версии 1.4 и более поздних команда V (см. выше) выполняет 
еще и специальную функцию. По команде 0V на консоль выдается информа­
ция об использовании объема в буфере редактирования. Эта информация 
включает в себя общий объем памяти, отведенной под буфер редактирова­
ния, и объем памяти, находящейся в использовании. Оба эти значения пред­
ставлены в байтах. Ниже приводится пример такого отчета:

: * ои
: * 21506/32183 
: *

В примере количество уже использованных байтов напечатано в начале. 
После этого числа напечатан символ а за ним — общее количество байтов, 
имеющихся в буфере. Вычитая объем использованной памяти (21 506 в дан­
ном примере) из общего объема буфера (32 183), можно получить объем 
свободного пространства в буфере (10 677). Количество байтов, которое 
можно отвести под буфер редактирования, определяется общим объемом 
оперативной памяти ЭВМ. Значение, представленное в данном примере, от­
носится к системе с общим объемом памяти, равным 64К (64 килобайт или 
64 х 1024 байт). Для систем с меныпим объемом памяти (например, 48К, 
32К, 16К и т. д.) это значение будет меньше, хотя в системах с большей па­
мятью (например, 128К) оно возможно больше в зависимости от того, как 
сгенерирована ОС СР/М.
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ЗАПИСЬ НЕСКОЛЬКИХ СТРОК ИЗ БУФЕРА РЕДАКТИРОВАНИЯ 
ВО ВРЕМЕННЫЙ РЕЗУЛЬТИРУЮЩИЙ ФАЙЛ

*w
*nW
*0W
*#w

Команда W (от английского Write — записать) позволяет пересылать стро­
ки текста из буфера во временный результирующий файл. По этой команде 
указанные строки текста ’’записываются” во временный результирующий 
файл вслед за строками, которые ’’записаны” самыми последними. После за­
вершения этой операции записанные строки удаляются из буфера редакти­
рования.

По этой команде можно записать несколько строк или все. Если команда 
W задана без параметров, то записывается только первая строка из буфера 
редактирования. Команде W может предшествовать число (nW). Если задан­
ная команда 0W, то во временный файл записываются все строки из первой 
половины буфера редактирования. Если параметр п больше нуля, то записы­
ваются первые п строк из буфера редактирования. Если введена команда 
#W, то записываются все редактируемые строки. Запись всегда начинается с 
первой строки в буфере редактирования.

Использовать команду W полезно в тех случаях, когда текст из исходного 
файла загружается в буфер по команде А небольшими порциями (Загрузка). 
Если программа ”ED” выполняется подобным образом, то для записи каж­
дой такой порции текста во временный выходной файл может быть использо­
вана команда #W. После того, как текст отредактирован (т. е. строки удале­
ны из буфера), в освободившуюся область можно загрузить очередную пор­
цию. Команду W рекомендуется использовать только в подобных ситуациях. 
В противном случае использование команды W может привести к неправиль­
ным результатам.

Различные варианты использования этой команды продемонстрированы 
в следующем примере:

Is * 2Т
Is * THIS IS THE FIRST LINE.
2s * THIS IS THE SECOND LINE, 
is * у
Is * 2T
Is * THIS IS THE SECOND LINE.
2s * THIS IS THE THIRD LINE. 
Is *

В этом примере во временный выходной файл записана первая строка бу­
фера. После того как строка записана, она удаляется из буфера редактирова­
ния, а все остальные строки, следующие за ней, сдвигаются к началу буфера. 
Номер каждой строки уменьшается на единицу (строка под номером 2 ста­
ла под номером 1 и т. д.).

В следующем примере демонстрируется запись во временный файл всех 
строк из буфера:

Is * 2Т
Is * THIS IS THE FIRST LINE.
2s * THIS IS THE SECOND LINE.
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1
1: » tW

s * *T

* Здесь авторы допускают неточность: загрузка текста из любого файла, кроме ис­
ходного, осуществляется при помощи команды R, описанной ниже. - Прим, персе.

** Неточность, дублирование текста возможно только при чтении его из вспомога­
тельных файлов (см. описание команды R), поскольку при каждом выполнении коман­
ды А в буфер загружается очередная порция текста из исходного файла. - Прим, перев.

: «

В данном примере демонстрируется запись всех строк из буфера по коман­
де #W. После того как все строки записаны во временный файл, они удаля­
ются из буфера. С этого момента буфер редактирования пуст, что отмечает­
ся Промптом без номера строки. Теперь по команде А можно загружать 
в буфер очередную порцию текста из исходного файла или вставлять текст 
из других временных файлов*.  Здесь следует быть внимательным и не повто­
рять без необходимости одни и те же операции загрузки и записи текста. Ес­
ли это произойдет, то в результирующий файл попадут две одинаковые ко­
пии одного и того же текста**.  
----------- - -------- --------------------------- ----------------- -------

ЗАПИСЬ ГРУППЫ СТРОК ИЗ БУФЕРА РЕДАКТИРОВАНИЯ *
ВО ВРЕМЕННЫЙ БИБЛИОТЕЧНЫЙ ФАЙЛ

 

Помимо результирующего файла текст из буфера (начиная с текущей 
строки и позиции СР) можно записать в специальный временный файл, кото­
рый называется ’’библиотечным” файлом. Это происходит подобно выпол­
нению описанной выше команды W (Запись). Разница между этими двумя 
командами заключается в том, что для команды X следует указывать коли­
чество записываемых строк. Для этого введите строку пХ, где п — количе­
ство строк.

По команде пХ указанное число строк записывается в специальный вре­
менный файл с именем ”XQQQQQQQ.LIB”. Отметим, что строки, запи­
санные во временный библиотечный файл, из буфера не удаляются. После то­
го как этот файл создан, программа ”ED” по команде R (от английского 
Read — читать) будет ’’читать” содержимое файла назад в буфер и размещать 
его сразу же после позиции, на которую установлен указатель СР. Времен­
ный файл ’’XUQQOQQQ.LIB” существует до тех пор, пока программа 
”ED” не завершит свое выполнение, тогда он будет удален автоматически. 
Этот файл, однако, не удаляется, если в процессе выполнения программы 
”ED” в системе происходит сбой и требуется полная перезагрузка. В этом 
случае можно повторить ввод команды ED, найти место, где работа была 
прервана, и вновь использовать файл ”Х Q Q О Q О Q Q .LIB”.

При последующем использовании команды пХ в течение того же сеанса ре­
дактирования предыдущее содержимое файла ’’XQQQQQOO.LIB” удаляет­
ся. Любой новый текст заменит старый текст в файле ’’XQOOOOQQ.LIB”.

В следующем ниже примере показано, как используется эта команда:
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70s * 6Т

71: * 85:
85: м “21
84Г * TAKE CAREFUL NOTE OF HOW THIS PROCEDURE IS FOLLOWED.
85: * IN FUTURE*REVISIONS» THIS PROCEDURE WILL BE MODIFIED.
85: * R
85: * 84:
84: * 6T
84: * TAKE CAREFUL NOTE OF HOW THIS PROCEDURE IS FOLLOWED.
85: * ---------------------------------------------------------- ----------------------------------------------------------
86: * THIS PORTION OF THE DOCUMENT WILL BE UPDATED WHEN THE
87: * DOCUMENT IS REISSUED TO A LATER REVISION.
88: *---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
89: * IN FUTURE REVISIONS» THIS PROCEDURE WILL BE MODIFIED. 
84: *

В этом примере содержимое файла ’’XUQQQQQQ.LIB” прочитано в 
буфер и размещено после текущей позиции указателя СР в строке с номером 
85. Поскольку указатель СР установлен на начало строки с номером 85, весь 
текст из файла ’’XQQQQQQQ.LIB” записан перед текстом этой строки.

70s * SHOULDN'T BE TAKEN FOR GRANTED.
71: --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------*
72:  THIS PORTION OF THE DOCUMENT WILL BE UPDATED WHEN THE*
73:  DOCUMENT IS REISSUED TO A LATER REVISION.*
74:  -------------- -------- ----------- ---------------------------------------------------------------------------------*
75:  SEVERAL ITEMS SHOULD BE TAKEN INTO CONSIDERATION WHEN*
70:  71:*
71:  4X 
71: 

*
*

Отметим, что в этом примере строки с 71 по 74 записаны в файл 
”X0OQQOCSQ.LIB” по команде 4Х. Эти четыре строки не удаляются из 
буфера, и, следовательно, нумерация всех строк остается неизменной. Теперь 
текст из файла ”Х Q О Q О Q О О .LIB” можно по команде R (читать) копи­
ровать в любое место в буфере редактирования (см. ниже). 
----------------------------------------------------------------------- .-----.

ЧТЕНИЕ В БУФЕР РЕДАКТИРОВАНИЯ СОДЕРЖИМОГО
ВРЕМЕННОГО ФАЙЛА, СОЗДАННОГО КОМАНДОЙ nX *R

— <— _____
Команда R (Читать) используется для копирования в буфер редактирова­

ния текста из файла ”Х Q Q О Q О Q Q .LIB”, который создан по команде пХ 
(см. описание предыдущей команды). Изменяя нужным образом позицию 
указателя СР в буфере редактирования, можно ’’переместить” любой текст 
из одного места в другое. Это осуществляется за счет использования ком­
бинации команд пХ и R. При применении команды R содержимое файла 
”ХП Q Q Q Q Q Q .LIB” не уничтожается. В силу этого за один и тот же сеанс 
редактирования команду R можно использовать необходимое число раз. 
Файл ’’XQQCJ0QQ0.LIB” не удаляется до обычного завершения работы 
программы ”ED”.

В следующем примере демонстрируется использование команды R; этот 
пример является продолжением предыдущего примера, иллюстрирующего 
использование команды пХ:
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В результате предыдущий текст строки с номером 85 смещен на 4 строки вниз, 
на строку с номером 89. Номера всех последующих строк в буфере увеличены 
на 4. Команду R можно использовать в различных местах в буфере редакти­
рования необходимое число раз — содержимое файла ’’XOOOQOQQ.LIB” 
при этом не удаляется.

ЧТЕНИЕ В БУФЕР СОДЕРЖИМОГО БИБЛИОТЕЧНОГО 
ФАЙЛА *Rfilename

По команде R в буфер редактирования можно читать содержимое указан­
ного текстового файла. Имя этого файла при этом должно иметь расширение 
”.ЫВ”. Если это условие выполнено, то для чтения содержимого файла в 
буфер редактирования достаточно просто ввести команду ”R”, за ней имя 
файла без расширения. Программа ”ED” будет автоматически искать файл с 
указанным именем и расширением ”.ЫВ” и, если такой файл будет найден, 
поместит копию его содержимого в буфер после текущей позиции указателя 
СР. Прежде чем применить эту команду, убедитесь, что указатель СР установ­
лен в ту позицию, где требуется разместить копируемый файл.

В следующем примере показано, как используется эта команда:
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is * -в
s * -1L

67: * ОТТ
67: * THIS CONCLUDES CHAPTERS-
67: * <CR>
67: * RCHAPTER3
67: * 67:
67: * wT
67: * THIS CONCLUDES CHAPiER2-
68: * ** CHAPTER 3: APPLICATIONS **
69: *
70: * THIS CHAPTER DESCRIBES THE VARIOUS APPLICATIONS OF THE

U
231: * THIS CONCLUDES CHAPTER 3- 
67: *

В этом примере последней строкой текста в буфере редактирования яв­
ляется ’’THIS CONCLUDES CHAPTER 2”. По команде —В указатель СР был 
установлен на последнюю строку. Затем с командой R был указан файл 
’’CHAPTER 3. LIB”. Это привело к тому, что содержимое данного файла бы­
ло скопировано в буфер редактирования и размещено после позиции указа­
теля СР. Наконец, указатель СР был перемещен в конец буфера редактиро­
вания. Выполнение этой команды не привело к изменению содержимого фай­
ла ’’CHAPTER 3 .LIB”.



СОХРАНЕНИЕ ОТРЕДАКТИРОВАННОГО ТЕКСТА В 
РЕЗУЛЬТИРУЮЩЕМ ФАЙЛЕ БЕЗ ЗАВЕРШЕНИЯ 
ПРОГРАММЫ ”ED”

В процессе редактирования часто полезно иметь возможность сохранить 
в результирующем файле весь отредактированный текст. Как описано выше, 
программа ”ED” переименовывает исходный файл с тем же именем и расши­
рением ’’.ВАК”. При этом создается временный результирующий файл, ко­
торый содержит текст для окончательного результирующего файла. Если для 
завершения работы программы ”ED” используется команда Е (от английско­
го Exit — выход), то этот временный файл сохраняется на диске (описание 
команды Е представлено ниже). При этом временному файлу присваивается 
имя исходного файла, которое указано при первом обращении к программе 
”ED”. Команда Н позволяет выполнить ту же функцию без завершения ра­
боты программы ”ED”. При использовании этой команды происходит сле­
дующее.

1. Весь текст, расположенный в буфере редактирования, пересылается во 
временный результирующий файл (’’filename.QQQ”). Затем текст удаляет­
ся из буфера редактирования.

2. Любой оставшийся в исходном файле (’’filename.ext”) текст, который 
не был загружен в буфер, копируется в соответствующее место во времен­
ном результирующем файле (’’filename.QOQ”).

3. Затем исходный, неизменный файл (’’filename.ext”) переименовывает­
ся в файл с тем же именем и расширением ’’.ВАК” (’’filename.ВАК”) и ста­
новится резервной копией основного файла.

4. Затем временный результирующий файл (’’filename.OQQ”) переиме­
новывается в исходный (’’filename.ext”) и становится новым исходным 
файлом.

5. Затем создается новый временный результирующий файл (’’filename. 
QQQ”).

После выполнения указанных действий появится промпт программы ”ED” 
без номера строки (”:* ”). Это означает, что буфер редактирования пуст и в 
него можно загружать текст. Теперь по команде ”А” загрузка текста осуще­
ствляется из нового исходного файла (’’filename.ext”). Любой текст, выво­
димый из буфера редактирования по команде W, поступит в новый времен­
ный результирующий файл (’’filename.QQQ”).

При редактировании больших документов или при внесении в текст боль­
шого количества изменений хорошо выполнять эту команду через каждые 
15 — 20 минут. В этом случае, если в системе произойдет сбой, большая часть 
выполненной работы сохранится на диске. Помните, что если при сбое систе­
мы требуется полная перезагрузка, то содержимое буфера будет стерто. По­
этому в системах, склонных к подобного рода сбоям, эту команду имеет 
смысл использовать чаще (систем, полностью защищенных от сбоев, не су­
ществует) .
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г---------------
ЗАВЕРШЕНИЕ РАБОТЫ ПРОГРАММЫ ”ED” С СОХРАНЕНИЕМ 
ОТРЕДАКТИРОВАННОГО ТЕКСТА В РЕЗУЛЬТИРУЮЩЕМ 
ФАЙЛЕ

---------------------- ----------------------------------------- х---------------
Для завершения работы программы ”ED” и сохранения отредактирован­

ного текста в результирующем файле применяйте команду Е (от английско­
го Exit — выход). Эта команда предписывает программе ”ED” выполнить 
все операции над дисковыми файлами так, как описано в предыдущем раз­
деле для команды Н, и восстановить режим команд ОС СР/М. Использование 
команды Е для завершения работы программы ”ED” является обычным де­
лом, поскольку при этом все результаты редактирования сохраняются на 
диске. После ввода этой команды (ее можно ввести в виде строки в буфере 
редактирования) курсор или головку печатающего механизма смещают на 
одну строку вниз. Затем следует короткая пауза, в течение которой про­
грамма ”ED” выполняет все операции чтения/записи с диском и буфером ре­
дактирования. После завершения этих операций появится основной промпт 
ОС СР/М, содержащий имя текущего диска, и восстановится обычный режим 
команд ОС СР/М.

Следующий пример демонстрирует, что происходит при выполнении этой 
команды:

45: * Е

А>

После завершения работы программы ”ED” полезно при помощи коман­
ды DIR или STAT проверить, что файлы, которые подверглись обработке, 
представлены в должном виде. Новый результирующий файл (’’filename, 
ext”) должен иметь то же самое имя, что и файл, первоначально указанный 
при обращении к программе ”ED”. Кроме того, на диске должен быть файл с 
резервной копией, имеющий имя, что и исходный, и расширение ’’.ВАК”.

ОЧИСТКА БУФЕРА РЕДАКТИРОВАНИЯ И 
РЕЗУЛЬТИРУЮЩЕГО ФАЙЛА БЕЗ ЗАВЕРШЕНИЯ 
ПРОГРАММЫ ”ED”

О

__________________________________________ _____________________________
Команда О напоминает команду Н, описанную выше, за исключением то­

го, что ни содержимое буфера, ни содержимое временного результирующего 
файла на диске не сохраняются. Эта команда используется для ликвидации 
результатов проделанной до сих пор работы и создания ’’безупречной репу­
тации”. Имеется в виду то, что буфер редактирования и временный резуль­
тирующий файл пусты. Другими словами, по этой команде можно вернуться 
к начальному моменту редактирования (т. е. к первому вводу команды ED). 
Поскольку данная команда может быть весьма ’’разрушительной”, исполь­
зуйте ее осторожно и только в том случае, если абсолютно уверены в выпол­
нении описанных действий.
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После выполнения команды О появится промпт (без номера строки). 
Это означает, что произошла очистка буфера. Выполнение этой команды при­
водит не к завершению программы ”ED”, а лишь к возврату в исходное по­
ложение — к первому вводу команды ED. При этом исходный файл остает­
ся неизменным и теперь любая операция загрузки текста из исходного фай­
ла (инициируемая при помощи команды А) выполняется так, точно введе­
на команда ED.

(------

ПРЕКРАЩЕНИЕ РАБОТЫ ПРОГРАММЫ ”ED” С ОЧИСТКОЙ 
БУФЕРА РЕДАКТИРОВАНИЯ И УНИЧТОЖЕНИЕМ 
РЕЗУЛЬТИРУЮЩЕГО ФАЙЛА

1__

*0

__ >

Команда Q (от английского Quit — прекратить) используется для завер­
шения работы программы ”ED” и возврата в основной режим команд ОС 
СР/М. Однако программа ”ED” выполнит все действия, что и по каманде О 
(см. описание предыдущей команды). Эта команда применяется в тех случа­
ях, когда работу программы ”ED9’ необходимо завершить без сохранения 
любой проделанной работы (т. е. необходимо очистить буфер и временный 
результирующий файл, а исходный файл оставить без изменений). Командой 
”Q” следует пользоваться с осторожностью. Не вызывайте эту команду, если 
нет абсолютной уверенности в необходимости получить описанные результаты.

В качестве меры предосторожности против случайного применения этой 
команды программа ”ED” выдает запрос (один и только один раз), на са­
мом ли деле требуется выполнить команду или прервать. Если в качестве от­
вета введен символ ”N”, то выполнение этой команды прерывается и про­
грамма ”ED” продолжит свою работу. Если же в качестве ответа введен сим­
вол ”Y”, то команда ”Q” будет выполнена и появится основной промпт ОС 
СР/М, содержащий имя текущего дискового устройства.

Обратите внимание на последний вопрос программы ”ED”, поскольку лег­
ко случайно ввести команду Q. Эта ситуация продемонстрирована в следу­
ющем примере.

Отрицательный ответ:

20s * Q

Q-(Y/N)?N

20: м

Положительный ответ:

20: » а

Q-(Y/N)?Y

А)

После ввода символа ”N” или ”Y” в ответ на запрос Q = (Y/N)? не нажи­
майте после ответа клавишу RETURN. Программа ”ED” отреагирует сразу 
после ввода символа ”N” или ”Y”.
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СООБЩЕНИЯ ОБ ОШИБКАХ ПРОГРАММЫ ”ED”

Существует ряд ситуаций, при которых программа ”ED” выдает сообще­
ние об ошибке. Обычно сообщение об ошибке относится к неправильному 
вводу команды или некорректному использованию какой-либо команды. 
Однако каждое сообщение содержит символ, который описывает природу 
ошибки. Сообщение об ошибке печатается в формате ’’BREAK-X-C”. Слово 
’’BREAK” означает, что программа ”ED” вынуждена прервать выполнение 
последней команды и выдать сообщение об ошибке; символ ”Х” — специ­
альный символ, описывающий тип ошибки; символ ”С” — последний сим­
вол, считанный программой ”ED” в команде. В поле ”Х” ошибки сообщения 
могут быть напечатаны следующие символы.
? Неопознанная команда. Символ ”?” означает, что введенная команда не 

является командой программы ”ED”.
Это означает, что данная команда либо сама по себе не является коман­

дой программы ”ED”, либо в командной строке допущена синтаксическая 
ошибка. Сразу же после символа ”?” в сообщении об ошибке приводится 
последний символ неточной команды или командной строки.

> Переполнение буфера. Присутствие символа ”>” означает, что весь свобод­
ный объем в буфере редактирования заполнен и он не может принимать 
больше входные данные. Для получения свободного пространства в буфе­
ре редактирования следует выполнить одну из следующих команд: nD, 
пК, nW, Н, Е, О, Q. При получении такого сообщения об ошибке перед тем, 
как предпринимать какие-либо действия, изучите описание этих команд. 
Тщательное изучение команд поможет принять решение, какая из них под­
ходит.

# Число повторений слишком большое. Если в сообщении об ошибке напе­
чатан символ ”#”, то это означает, что в последней команде было задано 
слишком большое число повторений. Например, если задана команда 
”# FtextstringAZ”, то программа ”ED” определит, что значение ”#” (все 
повторения заданной строки в буфере редактирования) для команды F 
(искать) не разрешено. В ответ на это сообщение укажите меньшее значе­
ние числа и повторений.

О Нельзя открыть библиотечный файл, имя которого указано после коман­
ды R. Присутствие символа ”0” означает, что программа ”ED” не может 
открыть библиотечный файл, имя которого задано в качестве параметра 
команды R (читать файл). Это сообщение означает, что либо указанного 
файла просто не существует, либо файл с заданным именем существует, но 
имеет расширение, отличное от ”.LIB”. Для разрешения данной проблемы 
следует по команде ”Е” закончить выполнение программы ”ED” и затем 
найти файл, первоначально указанный с командой R. Если файл существу­
ет и имеет расширение ”.ЫВ”, то проверьте, что он не является ’’систем­
ным” файлом (см. описание команды STAT) и занимает более ОК (0 ки­
лобайт) памяти. Если нужный файл не имеет расширения ”ЫВ”, тогда 
временно переименуйте его или же сделайте с него копию, имеющую кор­
ректное расширение.
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ГЛАВА 11

SUBfllT
Версии ОС СР/М-.

13 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда SUBMIT является транзитной командой, которая позволяет ав­
томатически запускать на исполнение последовательности команд ОС СР/М. 
Для этих целей создается специальный файл, содержащий в текстовой форме 
требуемую последовательность команд ОС СР/М. Команда SUBMIT исполь­
зуется для того, чтобы ’’передать” команды из этого специального файла в 
ОС СР/М так, как будто они введены пользователем с пульта каждая отдель­
но. Поскольку команды вводятся косвенным образом, данный процесс ’’пе­
редачи” команд напоминает ’’косвенную обработку команд”, применяемую 
во многих операционных системах.

Команда SUBMIT часто используется программистами, разрабатывающи­
ми программы, для исполнения под управлением ОС СР/М. Представляемый 
в распоряжение командный файл может содержать набор часто необходимых 
команд, например команды, обеспечивающие ассемблирование и их загруз­
ку. Для автоматизирования процедуры создания резервных копий команд­
ный файл может также содержать набор простых команд копирования с дис­
ка или команд запуска определенной последовательности набора приклад­
ных программ.

Процесс автоматического запуска команд ОС СР/М проиллюстрирован 
следующей схемой:
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Процессор/память

SUBMIT.COM-

DISKINIT.SUI

k$«.SUB'

Диск А

Чтение

Запись

Загрузка

Выполнение программы 
"FORMAT”; параметры 
вводятся с консоли

Загрузка ОС СР/М

Выполнение

Диск В

Новый диск

” РезультатыFORMAT.COM. 
t

SYSGEN.COM- 
♦

PIP.СОМ-
Выполнение программы 
"SYSGEN"; параметры 

вводятся с консоли

Выполнение программы 
"PIP"; параметры 

вводятся с консоли

Выполнение встроенной 

команды DIR.

V I

I

I

I
Конец командного 

файла. Удаление файла 
tfStfSUB И возврат 

управления в ОС СР/М

ЗАПУСК И ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОМАНДЫ SUBMIT

Для того чтобы использовать команду SUBMIT, в первую очередь следует 
при помощи текстового редактора ”ED” или какого-либо другого текстово­
го редактора, совместимого с ОС СР/М, создать ’’командный” (’SUBMIT” 
файл. Имена всех командных файлов должны иметь расширение '’.SUB”.
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Командный файл может содержать последовательность команд ОС СР/М 
(встроенных или транзитных). Вводите команды в том порядке: в котором 
их необходимо выполнять. При завершении ввода каждой команды или ко­
мандной строки нажмите клавишу ’’RETURN”. Для этих команд используй­
те тот же синтаксис, что и при вводе их с пульта вручную.

Ниже представлено содержание командного файла с последовательностью 
команд, которая используется для инициализации нового гибкого диска:

A>TYPE DISKINIT.SUB

FORMAT
SYSGEK
PIP B:=A:*COMLV3
DIR B:

A>

Команды, представленные в этом примере, можно ввести отдельно (в 
той же последовательности), однако при этом нельзя ни на минуту отойти от 
машины. Файл ’’DISKINIT.SUB7’ содержит команды, необходимые при раз­
метке нового гибкого диска, вставленного в устройство с именем ”В”.

Для запуска на выполнение команд из файла ’’DISKINIT.SUB” необходи­
мо в основном командном режиме ОС СР/М ввести команду SUBMIT, затем 
имя файла (для использования команды SUBMIT файл ’’SUBMIT.COM” 
должен находиться на текущем диске). При этом расширение ”. SUB” не вво­
дится, поскольку существующий с указанным именем и расширением ’’.SUB” 
файл будет найден автоматически. По команде SUBMIT (транзитная про­
грамма ’’SUBMIT”) полностью берет на себя управление ЭВМ. В результате 
этого каждая команда из командного файла выполняется в том порядке, в 
котором они изначально в него записаны.

Для тех, кто интересуется внутренним механизмом выполнения команды 
SUBMIT, ниже описаны реальные действия ЭВМ. Сначала содержимое коман­
дного файла копируется во временный файл с именем .SUB”. Имен­
но из этого временного файла выбираются на выполнение команды, указан­
ные в исходном файле. Как только все команды выполнены, файл ”QQQ. 
SUB” удаляется, а исходный командный файл остается без изменений.

Пример, являющийся продолжением предыдущего примера, демонстриру­
ет, что происходит при запуске на выполнение команд из файла ’’DISKINIT. 
SUB” (текст, заключенный в круглые скобки, представляет собой авторские 
комментарии):

A>SUBMIT. DISKINIT (эта строка вводится с консоли оператором)

A>FORMAT (эта строка печатается в процессе выполнения команды SUBMIT) 
(команда FORMAT выполняется/ как обычно
Данные/ необходимые для форматирования 
диска В/ вводятся с консоли)

A>SYSGEN (печатается в процессе выполнения команды SUBMIT) 
(команда SYSGEN выполняется/ как обычно.
Данные/ необходимые для копирования образа
системы с диска А на диен В/ вводятс ~ консоли)

А>Р1Р В =А.*  C0MCV3 (печатается в процессе выполнения команды SUBMIT) 
(команда PIP выполняется/ как обычно Все

" СОМ"-файлы/ расположенные на диске А/
копируются на диск В) ^49



A>DIR В: (печатается в процессе выполнения команды SUBMIT) 
(на консоль выводится список всех файлов/
расположенных на диске В)

А>
(После выполнения команды SUBMIT на консоль выдается 
основной промпт с именем текущего диска Теперь ОС СР/М 
готова к выполнению новой команды)

Как видно из примера, запуск команд из файла ’’DISKINIT. SUB” осуще­
ствляется в том порядке, в котором они в этом файле расположены. После 
выполнения очередной команды запускается команда из следующей строки 
командного файла. Программа ’’SUBMIT” продолжает работать подобным 
образом до тех пор, пока не будет выполнена последняя команда. После это­
го выдается основной промпт ОС СР/М, содержащий имя текущего диска 
(А >, В > и т. д.).

По команде SUBMIT может быть запущена любая команда ОС СР/М и 
фактически любая транзитная программа. Программы, требующие ввода 
пользователя каких-либо данных (например, ’’FORMAT” или ’’SYSGEN”), 
выполняются как обычно, т. е. как при индивидуальном вводе.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПЕРЕМЕННЫХ В КОМАНДНЫХ ФАЙЛАХ

Помимо команд ОС СР/М в командных файлах можно использовать спе­
циальные ’’символы переменных”. Эти переменные позволяют создавать 
командные файлы без указания в командных строках имен файлов, диско­
вого устройства или каких-либо других символьных строк. Вместо этого при 
вводе команды SUBMIT совместно с именем одного из этих файлов можно 
ввести конкретные значения этих переменных сразу после имени командно­
го файла. Затем указанные в командной строке параметры вставляются на 
место переменных в командном файле, придавая им тем самым конкретные 
значения. Имена переменных в командном файле должны иметь формат 
”0 1”, ”02”, ”03” и т. д., где переменная ”0 1” соответствует первому па­
раметру, переменная ”02” — второму и т. д. При вводе команды SUBMIT 
для замены переменных конкретными значениями используется следующий 
синтаксис:

А > SUBMIT FILENAME XI Х2 ХЗ .. .
. . . , где значение ”Х1” предназначено для замены всех вхождений пере­

менной ”0 1”, значение ”Х2” предназначено для замены всех вхождений пе­
ременной ” 0 2”, значение ”ХЗ” — для замены всех вхождений переменной 
”03” и т. д.

В следующем примере показано, как файл ’’DISKINIT. SUB” (см. первый 
пример из этой главы) может быть преобразован в файле, содержащем пе­
ременные. После внесения переменных использование командного файла 
не ограничивается только дисками ”А” и ”В”:

A>TYPE DISKINIT.SUB

FORMAT
SYSGEN
PIP 42:=*:ls*-COMCV3
DIR *2

A>
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За счет того, что bmsgkT имени ”1Т используется переменная ”0 2”, вмес­
то ”А” — переменная ”0 1”, этот командный файл можно использовать при 
любой комбинации дисков. Если, например, вместо дисков ”А” и ”В” требу­
ется использовать диски ”В” и ”С”, то следует команду SUBMIT ввести сле­
дующим образом:

B>SUBMIT DISKINIT В С

B>FORMAT
(Выполнение команды FORMAT)
B>SYSGEN
(Выполнение команды SYSGEN)
В>Р1Р С:«В:*.COMCV3
(Выполнение команды PIP)
B>DIR С:
(Выполнение команды DIR)
В>

Этот пример показывает, что в результате выполнения операции подстановки 
файл ’’DISKINIT. SUB” стал таким же, как и до этого, за исключением того, 
что теперь имена дисков заданы конкретно. Все вхождения переменной ”01” 
были заменены именем ”В”, а все вхождения переменной ”02” — именем 
”С”). Замена переменных может быть выполнена корректно (т. е. так, как 
требуется) только при условии, что параметры в командной строке

SUBMIT FILENAME VARIABLE 1 VARIABLE2”
введены в требуемой последовательности. Если, например, задана команд­
ная строка ’’SUBMIT DISKINIT С В”, то вместо команды ”Р1Р С: = В:*.  
COM” [V]” в командном файле будет команда ”Р1Р В: = С:*.СОМ  [V]”, а 
вместо команды ”DIR С:” — команда ”DIR В:”. Полученные при этом резуль­
таты могут быть весьма нежелательными. Поэтому перед запуском на испол­
нение командного файла всегда полезно предварительно просмотреть его 
(при помощи команды TYPE). В этом случае можно проверить, сколько и 
какие переменные используются, а кроме того определить порядок, в кото­
ром они вводятся в командной строке.

В командных файлах переменные можно использовать для замены факти­
чески любой строки текста в команде. Например, переменную можно исполь­
зовать для замены имени файла в командной строке. Переменную можно да­
же применить для замены команды ОС СР/М. Одну переменную можно ис­
пользовать в командном файле необходимое число раз. По команде SUBMIT 
все необходимые подстановки выполняются до конца файла. Пользуйтесь 
символами этих переменных и благоразумно и осторожно. Перед запуском 
командного файла всегда проверяйте назначение символов переменной.

Одиночные символы ”0” в командных файлах всегда распознаются как 
символы переменной. Если символ ”0” необходимо применить в команд­
ной строке в качестве обычного символа, то ему должен предшествовать 
еще один символ ”0”. Этот хитроумный трюк сработает, потому что при об­
наружении в командном файле двух символов ”00” — первый из них от­
брасывается, а второй трактуется как допустимый, фиксированный символ 
командной строки. Если, например, необходимо использовать команду 
’’STAT *.*  0 R/O” для присвоения статуса защиты всем файлам на указанном 
диске ”R/O” (’’Только чтение”), командный файл может содержать строку 
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”STAT*.*0QR/O ”. При этом символ ”Q” трактуется как ’’реально суще­
ствующий”, а не как символ переменной, что продемонстрировано в примере:

A>TYPE ALL-R/O SUB

iСЛЕДУЮЩАЯ НИЖЕ КОМАНДНАЯ СТРОКА СОДЕРЖИТ ДВОЙНОЙ
;СИМВОЛ хм,.СЛЕДОВАТЕЛЬНО ЭТОТ СИМВОЛ НЕ БУДЕТ 
/ИНТЕРПРЕТИРОВАТЬСЯ КАК ПЁРЕМЕННАЯ КОМАНДЫ SUBMIT 
STAT *.* MMR/O
/ПОСЛЕ ТОГО КАК КЛЮЧИ ЗАЩИТЫ ВСЕХ ФАЙЛОВ ПОЛУЧАТ
/ЗНАЧЕНИЕ "R/O", СПИСОК ИМЕН ЭТИХ ФАЙЛОВ ВЫВОДИТСЯ
/НА КОНСОЛЬ
STAT * *

А?

После того как командный файл будет запущен на выполнение, коммен­
тарии также будут выведены на консоль. В комментариях каждый символ 
”П”, который должен быть частью комментария, безусловно необходимо за­
менять на пару символов ”0Q”. Кроме того, если необходимо, можно ис­
пользовать в комментариях переменные. Тогда при каждом выполнении ко­
мандного файла на консоль в виде комментария будет выдаваться значение 
соответствующего параметра. При просмотре командного файла с помощью 
команды TYPE или при внесении в него изменений с помощью какого-либо 
текстового редактора или текстового процессора, эти комментарии облегча­
ют понимание его содержимого.

ASTYPE ALL-R/O SUB

SKAT *.*  xxR/O
STAT *.*
A>
A>SUBMIT ALL-R/O

A>STAT * * mR/O
(после того/ как будет напечатана данная 
командная строка/ команда STAT начнет 
выполняться/ как обычно)

A'-STAT * *
(команда STAT выполняется/ как обычно)

А4

В примере показано, что если командный файл содержит строку ’’STAT *.  
*QR/O”, то это приведет к ошибке.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОММЕНТАРИЕВ В КОМАНДНЫХ ФАЙЛАХ

Для тех, кто собирается использовать большие или сложные командные 
файлы, полезно вставлять в эти файлы комментарии. В командный файл 
можно вставить неограниченное количество комментариев, пока каждая 
строка с комментариями начинается с точки с запятой. Каждую строку с 
комментариями также следует отделять от командных строк, которые долж­
ны быть запущены на выполнение. После ввода команды SUBMIT коммен­
тарии распознаются ОС СР/М как комментарии, пока первым символом в 
строках комментарий является точка с запятой.

В следующем примере показано, как файл ’’DISKINIT. SUB” (см. преды­
дущий пример) можно снабдить комментариями:
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СПЕЦИАЛЬНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ КОМАНДЫ SUBMIT

В ОС СР/М версии 2.0 и более поздних имеется специальная программа, 
которая называется ’’XSUB.COM”. Строго говоря, программа ’’XSUB.COM” 
является не транзитной программой ОС СР/М, а скорее подпрограммой про­
граммы ’’SUBMIT.COM”*.  Эта специальная программа обеспечивает передачу 
текста из командного файла в качестве входных данных программ, вызыва­
емых SUBMIT. В этом случае информация передается так же, как при вводе с 
пульта вручную. С помощью этой утилиты можно создать командный файл, 
содержащий командную строку для запуска какой-либо программы, затем 
вставить в него текст, представляющий собой ответы на промпты этой про­
граммы, обычно вводимые с консоли. Эта утилита существенно расширяет 
возможности команды SUBMIT за счет повышения уровня автоматизации. 
Команда XSUB описывается в следующей главе.

* В этом смысле команда XSUB является командой не ОС СР/М, а командой про­
граммы ’’SUBMIT.COM”. - Прим, перев.

ГЛАВА 12

Версии ОС СР/М:

2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда XSUB (от английского Extended SUBMIT — расширенная про­
грамма ’’SUBMIT”) является специальной командой, которая используется 
только в сочетании с командой SUBMIT. Команда XSUB позволяет пользова­
телю существенно повысить уровень автоматизации процесса запуска команд 
на выполнение по команде SUBMIT. Прежде чем пытаться использовать ко­
манду XSUB, желательно хорошо изучить команду SUBMIT.

Команда XSUB позволяет создавать командные файлы (файлы с расши­
рением ’’.SUB”) со специальными командными строками, передаваемыми 
некоторым командам и программам ОС СР/М. Командные файлы, создан­
ные по команде XSUB, кроме того, содержат текстовую информацию, кото­
рая обычно вводится с консоли в ответ на промпты программы. Команду 
XSUB можно использовать совместно с командой SUBMIT в различных слу­
чаях, например, при модификации существующей программы на языке Бей­
сик, запуске ее, автоматическом вводе данных в процессе выполнения, пов­
торной, отличной от первой, модификации программы с целью последующе­
го исполнения и т. д.

Ниже представлена схема выполнения команды SUBMIT совместно с
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командой XSUB. Здесь показано, как использовать команду XSUB для пере­
дачи команд или данных программам, запущенным на выполнение по коман­
де SUBMIT.

b MODTEXT. SUB X 
_______ A\\\\\\\\\\\\\\s 
EDS1.TXT
# АВ
П2:
ОТТ
U3K
Е
STAT И 1. *____________

A>SUBMIT MODTEXT OUTPUT 45 10

ДЖ»

Консоль

Выполнение

XSUB.COM

OUTPUT.TXT

Загрузка
STAT.COM

Выполнение программы 
"STAT"; параметры вво­

дятся из файла ПИП. SUB

Конец командного файла

Удаление файла UQ О. SUB
и возврат управления 

в ОС СР/М

Процессор/память

SUBMIT.COM

«MODTEXT.SUB

ED.COM

ED OUTPUT.TXT 
# АВ

ОТТ 
ЮК 
Е 
STAT OUTPUT/

Загрузка

Чтение

Загрузка

Загрузка

Запись результатов 
и закрытие файла

Выполнение

ЯГШ. SUB

Л

154

XSUB.COM
STAT.COM
SUBMIT.COM
ED.COM


ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДЕ И АЛГОРИТМАМ ЕЕ РАБОТЫ

Для того чтобы использовать команду XSUB, необходимо, чтобы оба фай­
ла ’’SUBMIT.COM7’ и ’’XSUB.COM” хранились на одном из дисков, вставлен­
ных в настоящий момент в дисковое устройство. Обе программы использу­
ются совместно, но команда XSUB сама по себе не вводится. Вместо этого 
команду XSUB помещают в первую строку командного файла. При обра­
ботке командного файла программа ’’XSUB” будет запущена на выполнение 
в специальной области оперативной (RAM) памяти ЭВМ. После этого про­
грамме ’’SUBMIT” будут добавлены специальные средства, а в оперативной 
памяти будет учреждена специальная буферная область, с помощью которой 
обеспечивается соответствующая передача текста из командного файла.

Достаточно однажны загрузить программу ’’XSUB” в оперативную память 
и она останется там, если только не потребуется полная перезагрузка систе­
мы. При вводе команды CTRL/C (реинициализация системы) программа 
’’XSUB” из оперативной памяти удалена не будет.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОМАНДЫ XSUB

При использовании команды XSUB можно передавать входные данные 
программам из командного файла только, если существует стандартный спо­
соб завершения этих программ. Иными словами, программы (например, PIP), 
для завершения которых необходимо нажать клавишу RETURN или ввести 
команду CTRL/C (реинициализация системы), нельзя использовать совмест­
но с командой XSUB, обладающей особыми свойствами. Это объясняется 
тем, что программа ’’SUBMIT” не опознает пустые строки (т. е. те, которые 
содержат только символы возврата каретки и перевода строки в коде ASCII) 
в командном файле. Эти строки будут рассматриваться как ошибочные. 
Строки, содержащие символ ,,ЛС” (команда ЕТХ в коде ASCII или значение 
03 в шестнадцатеричном формате) для обозначения команды CTRL/C (ре­
инициализация системы), будут также рассматриваться как ошибочные. По­
этому если необходимо автоматически завершить программы, запущенные 
командой SUBMIT, то следует использовать только те программы, которые 
для завершения требуют ввода специальных команд (таких как Е при ис­
пользовании программы ”ED”), или те программы, которые завершаются 
сразу после получения ответа на последний промпт. Пользователь, безуслов­
но, всегда имеет право ввести вручную с консоли специальную команду вы­
хода из программы.

В следующем примере представлено содержимое командного файла, в 
котором используется команда XSUB:
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A>TYPE MODTEXT.SUB

XSUB
ED Ml.TXT
tAB
*2: 
OTT
-<3K 
E
STAT Ml.* *

A>



В этом примере показано, что команда XSUB используется совместно с 
командой ED. При обработке файла ’’MODTEXT. SUB” в первую очередь про­
исходит загрузка программы ’’XSUB”. Затем будет запущена команда 
”EDQ1. TXT” с переменной ”Q1”,замененной значением первого параметра. 
Программа ”ED” открывает специфицированный файл, и, как только на кон­
соли появляется промпт средства программы ’’XSUB” будут приведены 
в действие.

Следующая строка командного файла содержит группу команд програм­
мы ”ED”, и они передаются программе ”ED”, как и введенные с консоли. 
Кроме того, последующие строки содержат команды программы ”ED” за ис­
ключением последней строки (’’STAT 01.* ”), содержащей команду, кото­
рая должна выполняться в основном командном режиме ОС СР/М. Это не 
составляет проблемы, поскольку в предыдущей строке содержится коман­
да Е, которая предписывает программе ”ED” завершить сеанс редактиро­
вания и восстановить режим команд ОС СР/М. Таким образом, команда 
’’STATQ1 .* ” будет обработана правильно.

A>SUBMIT MODTEXT OUTPUT 45 10

А>XSUB
A>ED OUTPUT.TXT

• # #AB
1. * AS­

AS * FROM THIS/ KILL THE NEXT 10
A5 * 10K
A5: * E

(команда XSUB по-прежнему активна)

A>STAT OUTPUT *

RECS BYTES EXT ACC
110 1AK 1 R/W A:OUTPUT.BAK
109 13K 1 R/W A:OUTPUT.TXT

BYTES REMAINING ON A. A76K

A>

Из примера видно, что в процессе обработки командного файла обраще­
ние к программе ”ED” происходит обычным образом. Кроме того, все ко­
манды программы ”ED” из этого файла были переданы программе ”ED” и 
затем успешно выполнены. После обработки команды Е (выход) выполне­
ние программы ”ED” было завершено. Сообщение ’’(XSUB ACTIVE)” озна­
чает, что программа ’’SUBMIT” перешла в режим команд ОС СР/М и готова 
к обработке очередной команды. Поскольку программа ’’XSUB” в этот мо­
мент остается активной, ее средства можно в дальнейшем использовать для 
передачи программам исходных данных.

Существует множество различных приложений, в которых совместно с 
командой SUBMIT можно использовать команду XSUB. Однако, не ожидай­
те, что командные файлы с первого раза начнут работать должным обра­
зом. Чтобы файлы этого типа работали должным образом, их часто приходит- 
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В следующем примере показано, что происходит в процессе обработки 
этого командного файла:



ся многократно исправлять. Например, вопреки утверждению о том, какие 
программы следует использовать совместно с командой XSUB для автомати­
ческого завершения программы и какие нет, можно столкнуться с програм­
мой, которая должна работать, но по какой-либо причине не работает. Хоро­
шо проэкспериментировать с командами SUBMIT и XSUB на пустом диске 
(который не содержит ни одного представляющего интерес файла).

ГЛАВА 13

Я5П
Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Данная команда обеспечивает обращение к транзитной программе ОС 
СР/М, которая также называется ’’ASM”. Программа ’’ASM” является ас­
семблером ОС СР/М, т. е. преобразует файлы с исходными текстами программ 
на языке ассемблера в файлы с шестнадцатеричным кодом для микропроцес­
сора Intel 8080. Файлы с шестнадцатеричным кодом не пригодны к непосред­
ственному исполнению и сначала должны быть обработаны командой LOAD. 
СОМ*.  Дальше речь пойдет о том, как работает программа ’’ASM”. Файлы с 
исходными текстами программ создаются при помощи стандартного тексто­
вого редактора ОС СР/М ”ED” или любого другого текстового редактора или 
текстового процессора, совместимого с ОС СР/М. Текст в исходном файле 
должен содержать операторы языка ассемблера для микропроцессора Intel 
8080. Эти операторы должны быть расположены так, чтобы весь текст в це­
лом представлял собой требуемую программу для Intel 8080. В исходном 
тексте указывается начальный адрес программы, объем памяти, отведенной 
под переменные, имена специальных ячеек нулевой страницы и многое дру­
гое. Программа ’’ASM” и используется для сканирования текста программы 
и преобразования всех мнемонических обозначений в соответствующие шест­
надцатеричные коды, а затем сбора результатов в результирующем файле в 
шестнадцатеричном формате. Этот файл позже можно преобразовать в файл 
с исполняемым кодом при помощи команды LOAD.

* Причина, по которой ассемблер фирмы Digital Research (’’ASM”) не выдает чистого 
объектного кода, пригодного для немедленного исполнения, состоит в том, что в ранних 
моделях микро-ЭВМ для загрузки программ использовалась перфолента. Перфолента бы­
ла разбита на специальные блоки так, чтобы можно было обнаруживать ошибки чтения.

Это и есть тот шестнадцатеричный формат, который до сих пор порождает программа 
’’ASM”. Отметим также, что файлы с шестнадцатеричными кодами программ можно за­
гружать в оперативную память по команде DDT.

Программа ’’ASM” выполняет следующие три основные функции:
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1. Считывает содержимое исходного файла (FILENAME.ASM), ассембли­
рует программу и помещает результаты в выходной файл (FILENAME.НЕХ) 
в шестнадцатеричном формате.

Файл с шестнадцатеричным кодом можно преобразовать в файл с исполня­
емым машинным кодом при помощи команды LOAD. Исходный файл оста­
ется при этом без изменений.

2. Помимо файла с шестнадцатеричным кодом исходной программы про­
грамма ’’ASM” создает также еще один выходной файл, который представля­
ет собой специальную версию исходного файла. Этот специальный выходной 
файл называется файлом ’’листинга” или файлом ’’распечатки” (FILENAME. 
PRN). Он содержит тот же текст, что и исходный файл, помимо указанного 
для каждой строки результата ассемблирования, представленного в шестнад­
цатеричном коде. Этот шестнадцатеричный код помещается в левой части 
каждой строки.

3. В процессе ассемблирования программа ’’ASM” составляет список всех 
обнаруженных ошибок. Этот список выводится на консоль (по мере выпол­
нения программы ’’ASM”) и в результирующий файл распечатки (FILENAME. 
PRN). Сообщения об ошибках представляются в виде специальных символов 
и размещаются в соответствующих строках исходного текста в файле рас­
печатки.

Программа ’’ASM” ассемблирует только те программы, которые написаны 
на языке ассемблера для микропроцессора Intel 8080. Хотя многие микро- 
ЭВМ, созданные на базе микропроцессора Intel 8085 или Zilog Z80, исполь­
зуют ОС СР/М, не следует пытаться ассемблировать с помощью команды 
ASM программы, которые специально написаны для микропроцессора Zi­
log Z80. Микропроцессор Intel 8085 имеет всего одну команду, отличающу­
юся от команд микропроцессора Intel 8080, а именно команду, инициирую­
щую последовательный ввод-вывод, поэтому обычно все программы для 
Intel 8080 и Intel 8085 являются совместимыми. В любом случае программа 
в машинном коде для Intel 8080 также выполняется на ЭВМ с микропроцес­
сором Intel 8085 или Zilog Z80, однако программы, написанные специально 
для Intel 8085 или Zilog Z80, не будут выполняться на ЭВМ с микропроцессо­
ром Intel 8080. Программа ’’ASM” позволяет программисту перемещать про­
граммы с ЭВМ, построенной на базе Intel 8080, на ЭВМ, построенные на базе 
Intel 8085 или Zilog Z80, не заботясь при этом о совместимости машинных 
кодов.

Описание программы ’’ASM”, представленное в этой книге, содержит толь­
ко информацию, связанную с программой ’’ASM” как таковой. Оно не содер­
жит информацию о том, как писать программы на языке ассемблера для ми­
кропроцессора Intel 8080. Здесь представлены сведения обо всех директивах, 
командах и функциях ассемблера, связанные со спецификой использования 
программы ’’ASM”. Следовательно, программисты могут воспользоваться 
этой информацией для того, чтобы убедиться, что их программы будут пра­
вильно обрабатываться программой ’’ASM”.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ’’ASM”

Для использования программы ’’ASM” необходимо, чтобы файл ’’ASM. 
СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств системы. Синтак- 
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сис команды ASM отличается от синтаксиса остальных команд ОС СР/М. Ис­
ходный файл может храниться на любом диске, но его имя должно иметь рас­
ширение ’’.ASM”. Если исходный файл находится на том же диске, что и 
файл ’’ASM.COM”, просто введите следующую командную строку:

A>ASM FILENAME,
где ’’FILENAME” — имя исходного файла (FILENAME.ASM). Расширение 
”. ASM ’ не надо, поскольку программа ’’ASM” автоматически ищет файл с 
указанным именем, предполагая, что оно имеет расширение ’’.ASM”. Если та­
кой файл найден и имеет корректное расширение, то программа ’’ASM” нач­
нет читать его содержимое и преобразовывать исходный текст в шестнадца­
теричный код. Если команда ASM вызвана таким способом, то результиру­
ющие файлы, содержащие шестнадцатеричный код программы (FILENAME. 
НЕХ) и распечатку (FILENAME.PRN), создаются автоматически и размеща­
ются на текущем диске. Оба файла (”.НЕХ” и ”.PRN”) имеют то же самое 
имя, что и исходный файл.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОМАНДЫ ASM

Вместе с командой ASM можно ввести специальные дополнительные пара­
метры, определяющие диски, на которых должны быть размещены исходный 
и результирующие файлы. Эти параметры представляют собой три отдельных 
символа, которые вводятся в командной строке после точки (”.”). Вслед­
ствие своего местоположения они выглядят как расширение имени исходно­
го файла, хотя на самом деле это не так.

Командная строка при этом вводится в следующем формате:
A>ASM FILENAME. 123,

где символ ”1” обозначает позицию, на которой вводится имя устройства 
(”А”, ”В”, ”С” и т. д.), содержащего файл с исходным текстом (FILENAME. 
ASM). Символ ”2” обозначает позицию, на которой вводится имя диска, где 
необходимо разместить файл с шестнадцатеричным кодом (FILENAME .НЕХ). 
Символ ”3” обозначает позицию для имени диска, на котором требуется раз­
местить файл с распечаткой (FILENAME.PRN). Вводите только одиночные 
символы без двоеточия (”:”). В поле дополнительных параметров можно за­
дать любую комбинацию имен дисков. Эти указанные диски должны быть 
вставлены в соответствующие устройства, подключенные к ЭВМ. При указа­
нии имен дисков необходимо соблюдать ограничения, которые накладывает 
используемая версия ОС СР/М (в версии 1.3 — имена ”А” или ”В”, в версии 
1.4 — имена от ”А” до ”D”, в версии 2.0 и более поздних имена от ”А” до 
”Р”). Например, командная строка

A>ASM PR0G-1.ABB
указывает программе ’’ASM” найти исходный файл ’’PROG-1. ASM” на диске 
”А”, а оба результирующих файла (”.НЕХ” и ”PRN”) разместить надиске ”В”.

Существуют два специальных символа ”Z” и ”Х”, которые можно вводить 
в поле параметров. Если необходимо запретить вывод либо ”.НЕХ”, либо 
”PRN” файла, либо обоих, то символ ”Z” должен быть указан соответствен­
но во второй или в третьей позиции поля параметров. Если символ ”Z” за­
дан в обеих позициях, то эффект будет тот же. Если необходимо вывести рас-
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печатку на консоль и не создавать при этом ”PRN” файл, то в третьей пози­
ции поля параметром должен быть задан символ ”Х”.

АССЕМБЛИРОВАНИЕ ФАЙЛА, РАСПОЛОЖЕННОГО
НА ТЕКУЩЕМ ДИСКЕ

ASM TESTO1

По сравнению с написанием программы на языке Ассемблер обработка ее 
с помощью программы ’’ASM” сама по себе является относительно простой 
операцией. Если введена командная строка ’’ASM FILENAME” (где ’’FILE­
NAME” — имя файла, который необходимо обработать), то программа 
’’ASM” предполагает, что указанный файл находится на текущем диске. Пос­
ле того как команда, указывающая конкретный исходный файл, введена про­
грамма ’’ASM” выдает на контроль свое имя и номер версии. Затем вывод 
сообщений на консоль прекращается на короткое время, в течение которо­
го происходит ассемблирование кода. Если в процессе ассемблирования об­
наружены какие-либо ошибки, то по мере их обнаружения выдаются соответ­
ствующие сообщения. После завершения процесса ассемблирования резуль­
тирующие файлы с шестнадцатеричным кодом (FILENAME.НЕХ) и распе­
чаткой (FILENAME.PRN) сохраняются на текущем диске.

Ниже представлен пример отчета о выполнении программы ’’ASM”. Он 
включает в себя адрес первого байта свободной (неиспользованной) области, 
следующей за отассемблированной программой, а также общий процент ис­
пользования таблицы символов в процессе ассемблирования:

A>ASH TESTO1

СР/М ASSEMBLER - VER Х.Х
020F
006Н USE FACTOR 
END OF ASSEMBLY

A>

Из этого примера видно, что процесс ассемблирования исходного файла 
’’TEST01 .ASM” прошел успешно. Это можно заключить из того факта, что на 
консоль не было выдано ни одного сообщения об ошибке. Символы ”Х.Х” 
в первой строке отмечают то место, где печатается номер версии программы 
’’ASM”. Обычно этот номер совпадает с номером версии ОС СР/М (1.4, 2.0 и 
т. д.). На следующей строке напечатан адрес первого байта свободной (неис­
пользованной) области, который равен ’’020F”. Этот адрес напечатан в шест­
надцатеричном формате и представляет собой адрес байта, следующего не­
посредственно за последним байтом, отведенным под ассемблированную про­
грамму. Вычитая из этого числа 100 в шестнадцатеричном формате, можно 
определить общий объем памяти, занимаемой данной программой. В следу­
ющей строке напечатано сообщение ”006Н USE FACTOR”, которое говорит 
о том, что в процессе ассемблирования таблица символов программы ’’ASM” 
использовалась на 6 (шестнадцатеричное) процентов. Таблица символов про- 
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граммы ’’ASM” представляет собой область, которая используется для хра­
нения значений символических имен из исходной программы (этим символи­
ческим именам могут соответствовать конкретные адреса в программе или 
же данные). Эта область занимается под программу ’’ASM” на время процес­
са ассемблирования. Процент использования здесь таблицы символов зависит 
от размеров исходной программы и от количества временно хранящихся 
символических имен. Эта таблица символов имеет ограниченные размеры и не 
должна переполняться, чтобы процесс ассемблирования протекал нормально.

После того как процесс ассемблирования закончен и программа ’’ASM” 
завершила свое выполнение, убедитесь, что все относящиеся к программе 
файлы хранятся на диске. С каждой программой должны быть связаны три 
основных файла. Это показано в следующем примере:

A)DIR TESTO1.*

A: TESTO1 ВАК : TESTO1 ASM s TESTO1 HEX
A: TESTO1 PRN

A>

файл с резервной копией (’’.ВАК”) присутствует, если он не был удален 
после последнего сеанса редактирования исходного (’’.ASM”) файла. В про­
цессе ассемблирования исходный (’’.ASM”) файл не изменяется, в чем мож­
но убедиться, просмотрев его содержимое.

Файл с шестнадцатеричным кодом (”.НЕХ”) впоследствии используется 
для создания файла с исполняемым машинным кодом (”.СОМ”) и, если не­
обходимо, для нужд отладки.

Файл с распечаткой (”.PRN”), по существу, представляет собой копию ис­
ходного (”. ASM”) файла. В левой части его текста размещаются результаты 
ассемблирования исходной программы. Результат ассемблирования каждо­
го оператора или команды размещается в одной с ним строке.

Теперь можно просмотреть эти основные файлы с тем, чтобы проверить 
их содержимое.

В следующих трех примерах приводится содержимое соответственно 
исходного (’’.ASM”), объектного (”НЕХ”) файлов и файла с распечаткой 
(”.PRN”) демонстрационной программы ’’TEST01”.

Исходный (’’.ASM”) файл:

A>TYPE ТESTO1.ASM 
? ПРИМЕР ПРОГРАММЫ НА АССЕМБЛЕРЕ ОС СР/М(8080).
; ВЫПОЛНЕНИЕ НАЧИНАЕТСЯ С ПЕРВОГО БАЙТА ОБЛАСТИ
; ТРАНЗИТНЫХ ПРОГРАММ.

ORG 100Н
SORTs LXI HrSW ;ЗАГРУЗИТЬ В РЕГИСТР АДРЕС КЛЮЧА 

MVI Мг1 ;ДЛЯ ПЕРВОЙ ИТЕРАЦИИ УСТАНОВИТЬ В 1
LXI Нг1 ;ИНДЕКС АДРЕСА
MVI НгО II = О

END
А>
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Объектный (”.НЕХ”) файл:
A>TYPE TESTCI.HEX
: 10010000214601360121470136007EFE09D2190140 
: 100110002146017EB7C20001FF5F16002148011983  
: 10012000194E79234623965778239EDA3F01B2CAA7 
■ 100130003F0156702B5E712B722B732146013421C7
; 070140004770134C30A01006E
: 04015800640001B0BE
: 0000000000
A>

Файл с распечаткой (”.PRN”) :
A>TYPE TEST01.PRN

? ПРИМЕР ПРОГРАММЫ НА
; АССЕМБЛЕРЕ ОС СР/М<8080).
‘ ВЫПОЛНЕНИЕ НАЧИНАЕТСЯ С ПЕРВОГО
' БАЙТА ОБЛАСТИ ТРАНЗИТНЫХ ПРОГГРАММ.

0100 ORG 100Н
0100 214601 SORT: LXI H»SW ?ЗАГРУЗИТЬ АДРЕС

;КЛЮЧА В РЕГИСТР Н
0103 3601 MVI Мт1 ?для ПЕРВОЙ итерации

ОСТАНОВИТЬ В 1
0105 214701 LXI Н»1 ?ЗАГРУЗИТЬ АДРЕС ИНДЕКСА
0100 3600 них Н»о ;х - о

END
020F D
А>

На первый взгляд содержимое объектного (”.НЕХ”) файла во втором 
примере (последовательность шестнадцатеричных чисел) выглядит очень не­
разборчиво. Его, безусловно, можно расшифровать, однако понять, как 
объектный код соотносится с исходным текстом, проще по распечатке (со­
держимому файла ”.PRN”), представленной в третьем примере. Обычно со­
держимое файла ”.PRN” используется для проверки программы, а также для 
согласования процедур отладки с исходным текстом. Отметим, что любые 
строки исходного текста, начинающиеся с точки с запятой (”; ”) восприни­
маются программой ’’ASM” как комментарии (файл, см. ”.PRN”), а не как 
реальные операторы и команды.

Отметим, что исходный текст из ’’ASM” файла сдвигается в файле ”.PRN” 
на шестнадцать пробелов вправо с тем, чтобы освободить место под объект­
ный код. Эти пробелы истолковываются как два символа горизонтальной та­
буляции (НТ) в коде ASCII (обычно символ табуляции в коде ASCII по 
умолчанию равен восьми пробелам). При выводе текста из файла ”PRN” на 
печатающее устройство может оказаться, что его правый край выходит за 
границы бумаги (это обязательно произойдет, если печатающее устройство 
обеспечивает печать только восьмидесяти символов в строке). Для того что­
бы устранить это несоответствие, если имеется возможность, переведите ра­
ботающее устройство в режим печати 132 символов. Или же отредактируйте 
исходный (’’.ASM”) файл и уменьшите ширину текста на шестнадцать сим­
волов, чтобы файл ”PRN” при последующем использовании команды ASM 
был сформирован должным образом. Или согласитесь на то, что часть отчета 
будет напечатана на полосе бумаги, которая используется для перфорации, 
если только печатающее устройство не делает автоматический перенос текста 
на следующую строку.
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СООБЩЕНИЯ ОБ ОШИБКАХ, ВЫДАВАЕМЫХ НА КОНСОЛЬ

Существуют различные сообщения об ошибках, которые выдаются в про­
цессе ассемблирования программой ’’ASM” и операционной системой СР/М. 
Это могут быть следующие сообщения:
NO SOURCE FILE PRESENT. Выдается на консоль в том случае, если исход­
ный (’’.ASM”) не будет найден на указанном диске. Ошибка может быть вы­
звана тем, что файл отсутствует на текущем (если имя диска не задано) или 
на указанном (если используются дополнительные параметры) диске. Ошиб­
ки могут также состоять в том, что указанный файл не имеет расширения 
’’.ASM”. Кроме того, это сообщение будет получено в том случае, если пос­
ле команды ASM отсутствует имя исходного файла.
SOURCE FILE NAME ERROR. Это сообщение выдается на консоль в том слу­
чае, если имя исходного файла задано некорректно. Это происходит, напри­
мер, если в имени файла указаны метасимволы ”?” или поскольку ис­
пользовать эти символы в командной строке команды ASM не разрешается. 
SOURCE FILE READ ERROR. Выдается на консоль в том случае, если в про­
цессе чтения и ассемблирования исходного файла программа ’’ASM” обнару­
жит некорректные символы. Программа ’’ASM” считает символ некоррект­
ным и не понимает его в том случае, если он является непечатаемым. К та­
ким символам относятся специальные команды, которые вводятся при ис­
пользовании клавиши CTRL или ESC. Эти символы могут быть вставлены в 
текст или умышленно, или случайно при копировании, объединении или при 
нарушении защиты файлов. Не всегда можно воспользоваться командой 
TYPE, чтобы обнаружить такие символы в тексте. При выводе текста, содер­
жащего эти символы, на консоль с экраном или головкой печатающего меха­
низма скорее всего будут происходить необычные вещи. При этом можно 
приблизительно определить, где расположены некоторые из этих символов. 
Для того чтобы удалить их, воспользуйтесь текстовым редактором. В других 
случаях при использовании команды TYPE эти символы не окажут влияния 
на работу устройства CRT. Их можно обнаружить только с помощью тексто­
вого редактора или команды DDT.
OUTPUT FILE WRITE ERROR. Выдается на консоль в том случае, если про­
грамма ’’ASM” пытается записать результирующие ”.НЕХ” и ”.PRN” файлы 
на диск (диски), статус защиты которых ”R/O” (’’Только чтение”). Кроме 
того, оно выдается, когда на диске нет свободного места. Прежде чем ввести 
команду ASM повторно, следует присвоить статус защиты диску (дискам) 
”R/W” (’’Чтение/запись”) или же обеспечить на диске необходимое свобод­
ное пространство (за счет копирования или удаления некоторых существу­
ющих файлов).
CANNOT CLOSE FILE. Выдается на консоль в том случае, если ОС СР/М об­
наружит на диске указанный файл, но не сможет записать в него никаких 
данных, поскольку статус защиты этого файла ”R/O” (’’Только чтение”). 
Перед повторным использованием команды ASM присвойте файлу статус 
защиты ”R/W” (’’Чтение/запись”).
NO DIRECTORY SPACE. Выдается на консоль в том случае, если программа 
’’ASM” обнаружит, что число свободных входов в каталог указанного диска 
недостаточно для того, чтобы записать на этот диск оконечные ”.PRN” и 
”.НЕХ” файлы. Это сообщение вовсе не означает, что объем свободного ПРО-
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странства на диске недостаточен, а говорит лишь о реальном числе входов в 
каталог (обычно число входов в каталог любого диска в ОС СР/М не должно 
превышать 64). Для того чтобы разрешить эту проблему, замените указан­
ный диск (или диски) другим диском, каталог которого содержит достаточ­
ное число свободных входов. Помимо того можно скопировать и удалить 
существующие файлы на имеющихся дисках с тем, чтобы освободить в ка­
талоге нужное число элементов.

СООБЩЕНИЯ ОБ ОШИБКАХ В ИСХОДНОЙ ПРОГРАММЕ

Если в процессе ассемблирования программа ’’ASM” обнаружит в исход­
ном тексте ошибки, то сообщения об этих ошибках будут выдаваться на кон­
соль по мере их обнаружения до завершения процесса ассемблирования, Со­
общения об ошибках содержат специальные коды, по которым можно опре­
делить тип ошибки. Эти коды также выдаются в соответствующих строках 
распечатки в файле ”.PRN”.

Программа ’’ASM” выдает сообщения об ошибках в следующем формате:
С ШЕСТНАДЦАТЕРИЧНЫЙ КОД МЕТКА ОПЕРАЦИЯ ОПЕРАНД КОММЕНТАРИЙ 
L 0100 214601 SORT LXI Н, SW; ЗАГРУЗИТЬ

АДРЕС КЛЮЧА 
В РЕГИСТР Н, 

где символ ”С” обозначает код ошибки. Код ошибки всегда распечатывается 
в первой позиции строки, содержащей ошибку. За ним через пробел следует 
четырехзначный шестнадцатеричный адрес команды. Следом за адресом печа­
тается реальный шестнадцатеричный код команды, который получен в ре­
зультате ассемблирования и который обычно состоит из всех нулей в зависи­
мости от серьезности ошибки. Если значение этого кода больше, чем ”0000”, 
то не стоит заблуждаться. Программа ’’ASM” всегда будет пытаться ассемб­
лировать команду до тех пор, пока не обнаружит ошибку. Этот код обычно 
обозначает, что команда была отассемблирована лишь частично. Программа 
’’ASM” выдает следующие сообщения об ошибках:
D — Ошибка в данных. Эта ошибка возникает в тех случаях, когда выраже­
ние в исходной строке не соответствует назначенной ему области данных. 
Обычно это означает, что выражение слишком длинное и его необходимо по 
возможности сократить.
Е — Ошибка в выражении. Это сообщение означает, что выражение в исход­
ной строке сформировано неправильно или что значение этого выражения 
слишком длинное и не может быть записано в указанную область данных. 
L — Ошибка в символическом имени. Эта ошибка возникает при неправиль­
ном использовании символического имени. Наиболее распространенной при­
чиной такой ошибки является спецификация метки более чем в одной исход­
ной строке.
N — Средство не реализовано. Эта ошибка возникает в тех случаях, когда 
программа ’’ASM” обнаруживает в исходном тексте директиву, которую она 
опознает, но не может обработать. Наиболее вероятной причиной такой ошиб­
ки является то, что в исходной программе используются директивы макро­
ассемблера ”МАС” фирмы Digital Research. Смысл данного сообщения, сле­
довательно, заключается в том, что указанная исходная строка содержит ди- 
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рективу, которую может обработать только программа ”МАС”, так как про­
грамма ’’ASM” не располагает соответствующими для этого средствами.
О — Ошибка переполнения. Эта ошибка возникает в тех случаях, когда про­
грамма ’’ASM” обнаруживает в исходном тексте строку, содержащую слиш­
ком сложное выражение, которое нельзя обработать. Для того чтобы разре­
шить эту проблему, разбейте выражение на более мелкие части, или же 
уменьшите число операторов в данном выражении.
Р — Ошибка фазы. Эта ошибка возникает в тех случаях, когда значение сим­
волического имени в исходной программе изменяется некорректным обра­
зом. Для изменения значения символического имени следует применять ди­
рективу SET. Эта ошибка может также возникнуть, если в процессе ассемб­
лирования программа ’’ASM” обнаружит повторное определение символи­
ческого имени.
R — Ошибка в имени регистра. Это -сообщение означает, что в исходной стро­
ке указано имя регистра, которое не соответствует мнемоническому. Если, 
например, задано выражение ”РОР А”, то в результате появится сообщение 
об ошибке в имени регистра, поскольку в языке ассемблера для микропро­
цессора Intel 8080 это выражение является недопустимым.
S — Ошибочный символ. Это сообщение означает, что в поле комментариев 
исходной строки использован недопустимый символ (например, символ ”!”). 
U — Неопределенное символическое имя. Эта ошибка возникает в тех слу­
чаях, когда в выражении обнаружено символическое имя с неопределенным 
значением. Например, если задано выражение ”LXI CONT”, а символическое 
имя ’’CONT” не определено, то соответствующая исходная строка будет со­
держать код этой ошибки.
V — Ошибка в значении. Эта ошибка имеет место в тех случаях, когда про­
грамма ’’ASM” обнаруживает выражение или операнд, которые указаны не­
правильно. Обычно это происходит в результате типографских ошибок, та­
ких как отсутствие запятой или других необходимых специальных символов.

ФОРМАТ ИСХОДНОГО ТЕКСТА ПРОГРАММЫ

При написании программ для микропроцессора Intel 8080, которые предпо­
лагается ассемблировать при помощи команды ASM, необходимо соблюдать 
определенные требования относительно формата исходного текста програм­
мы. Эти требования не обязательно совпадают с требованиями, предъявля­
емыми другими версиями языка ассемблера для микропроцессора Intel 8080. 
Формат исходной строки. В языке ассемблера каждая исходная строка (пред­
ложение) может содержать от одного до пяти полей. Эти поля (группы сим­
волов) отделяются друг от друга при помощи пробелов или символов табу­
ляции. Формат этих полей следующий:
НОМЕР СТРОКИ МЕТКА ОПЕРАЦИЯ ОПЕРАНД ; КОММЕНТАРИЙ
0010 SORT: LXI Н, SW ; ЗАГРУЗИТЬ АДРЕС

КЛЮЧА В РЕГИСТР Н

Программа ’’ASM” расставляет ограничители табуляции в каждой восьмой 
позиции вдоль командной строки. Таким образом, ограничители табуляции 
расставляются в позициях 1,9, 17, 25, 33 и т. д.

Каждое из указанных выше пяти полей описывается в следующих разделах:
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1. Номера строк. Номера строк представляют собой целые десятичные чис­
ла и являются необязательным полем исходной строки. Если номера присут­
ствуют, то они должны быть расположены в начале строки. Номера строк 
являются только справками для программиста. В процессе ассемблирования 
они игнорируются.

2. Метки. Метка является идентификатором (символическим именем), 
который используется для представления некоторого адреса или конкрет­
ного значения. Метка может быть длиной от 1 до 16 символов и должна окан­
чиваться двоеточием . Для облегчения чтения исходного текста в метке 
можно использовать знак денежной единицы (”Q”). Все символы ”Q”, об­
наруженные в поле метки, программа ’’ASM” игнорирует. Этот символ не 
рассматривается как составной элемент символического имени. Метки явля­
ются необязательными элементами для всех операторов за исключением ди­
ректив EQU (приравнять) и SET. Этим двум директивам всегда должна 
предшествовать метка. Существует несколько зарезервированных слов, ко­
торые нельзя использовать в поле метки, поскольку они имеют другое зна­
чение. Этими словами являются:

а) Все мнемонические обозначения команд микропроцессора Intel 8080.
б) Все имена регистров: А, В, С, D, Е, Н, L, М, SP и PSW.
в) Все директивы программы ’’ASM”: ORG, EQU, SET, DB, DS, DW, IF, 

ENDIF и END.
3. Операция. Поле операции должно присутствовать в каждой исходной 

строке. Оно является обязательным. Это поле может содержать или мнемо­
ническое обозначение команды микропроцессора Intel 8080 или директиву 
программы ’’ASM”.

4. Операнды. В зависимости от заданной операции поле операнда может 
быть либо пустым, либо содержать один или два операнда. В качестве операн­
да можно использовать константу, метку или выражение. Директивы про­
граммы ’’ASM” в основном требуют наличия одного или двух операндов в 
этом поле.

5. Комментарии. Поле комментария может быть использовано програм­
мистом для описания функции соответствующего оператора. Это поле не яв­
ляется обязательным, но если оно используется, то должно начинаться с точ­
ки с запятой (”; ”). Когда программа ’’ASM” обнаруживает в исходной стро­
ке точку с запятой, она игнорирует весь расположенный после нее текст и 
рассматривает его как комментарий.

КОНСТАНТЫ И ВЫРАЖЕНИЯ

Ниже коротко описываются правила использования констант и выраже­
ний в программе, предназначенной для ассемблирования с помощью коман­
ды ASM.
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Константы. Существует два основных типа констант, которые можно раз­
мещать в поле операнда. Это числовые и строковые константы, которые опи­
саны ниже.

1. Числовые константы. Числовая константа представляет собой фиксиро­
ванное число по одному из следующих четырех оснований:

а) Двоичному (основание 2). Двоичная числовая константа представляет 
собой последовательность цифр ”0” и ”1”, за которой должен следовать сим­
вол ”В”.

б) Восьмеричному (основание 8). Восьмеричная числовая константа пред­
ставляет собой последовательности цифр, каждая из которых может быть от 
”0” до ”7”. Последовательность также завершается символом ”0” или ”Q”.

в) Десятичному (основание 10). Десятичная числовая константа представ­
ляет собой последовательность цифр, каждая из которых может быть в ин­
тервале от ”0” до ”9”. Для ясности в конце последовательности можно до­
полнительно поставить символ ”D”. Это делать не обязательно, поскольку 
программа ’’ASM” любую числовую константу без символа основания счис­
ления рассматривает как десятичное число.

г) Шестнадцатеричному (основание 16). Шестнадцатеричная числовая кон­
станта представляет собой последовательность цифр и символов (цифры — в 
интервале от ”0” до ”9” и символы от ”А” до ”F”). Константа этого типа 
должна начинаться с цифры (от ”0” до ”9”). Эта последовательность должна 
заканчиваться символом ”Н”, который можно не указывать, если первой 
цифрой в последовательности является ”0”, поскольку в каждом случае про­
грамма ’’ASM” автоматически рассматривает константу как шестнадцатерич­
ное число.

2. Строковые константы. Строковая константа представляет собой после­
довательность символов, заключенную в апострофы (’). Константы этого ти- 
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па должны быть длиной не более 64 символов и должны содержать только 
печатаемые символы (использование непечатаемых управляющих символов 
не допускается). Если данная строка должна включать в себя апостроф, то 
следует ввести последовательность из двух апострофов. Это необходимо сде­
лать потому, что программа ’’ASM” проигнорирует первый апостроф, а вто­
рой рассмотрит как литерал. Отметим, что программа ’’ASM” не осуществля­
ет преобразований символов нижнего регистра в символы верхнего регистра. 
Значение строковой константы программа ’’ASM” вычисляет путем добавле­
ния старшего нулевого бита семибитовому (ASCII) коду каждого символа. 
Выражения. Программа ’’ASM” допускает использование выражений в поле 
операнда. Выражение может быть составлено из констант, символических 
имен, арифметических операторов, логических операторов и скобок. В про­
цессе ассемблирования программа ’’ASM” преобразует выражение и вычисля­
ет его значение. Программа ’’ASM” выполняет эти операции над 16-битовыми 
числами без знака и выдает результат также в виде 16-битового числа без 
знака. Программа ’’ASM” поддерживает следующие арифметические и логи­
ческие операторы:

1. Арифметические операторы. В процессе преобразования выражений 
программа ’’ASM” может выполнять простейшие арифметические действия. 
В сочетании с идентификаторами и константами в выражении могут быть ис­
пользованы следующие операторы:

• Сложение (выражение ”А + В” эквивалентно арифметической сумме 
значений А и В).

• Вычитание (выражение ”А — В” обозначает вычитание значения В из 
значения А).

• Умножение (выражение ”А  В” обозначает умножение значения А на 
значение В).

*

• Деление (выражение ”А/В” обозначает целочисленное деление значения 
А на значение В, а выражение ”А MOD В” обозначает остаток от деления 
значения А на В).

• Унарный плюс (выражение ”+ А” эквивалентно выражению ”А”).
• Унарный минус (выражение А” эквивалентно выражению ”0 — А”).
2. Логические операторы. Кроме того, программа ’’ASM” может выпол­

нять логические (булевы) операции. В ней поддерживаются следующие логи­
ческие операторы:

• NOT (выражение ’’NOT В” равно обратному значению или дополнению 
выражения ”В”).

• AND (значением выражения ”А AND В” является результат логической 
операции ”И” над значениями А и В).

• OR (значением выражения ”А OR В” является результат логической 
операции ’’ИЛИ” над значениями А и В).

• XOR (значением выражения ”А XOR В” является результат логической 
операции ’’Исключающее ИЛИ” над значениями А и В).

• SHL и SHR (результатом выражения ”А SHL В” является сдвиг значе­
ния А влево на число битов, установленное значением В. Сдвинутые 
старшие разряды теряются, а освободившиеся младшие разряды запол­
няются нулями. Выражение ”А SHRB” таким же образом обеспечива­
ет сдвиг вправо.
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ДИРЕКТИВЫ ПРОГРАММЫ ’’ASM”

Существует несколько специальных инструкций, которые не входят в 
стандартный набор команд микропроцессора Intel 8080, но которые можно 
использовать в программах, ассемблируемых с помощью команды ASM . 
Этими инструкциями являются так называемые ’’директивы ассемблера”. 
Эти инструкции используются для управления процессом ассемблирования 
и, следовательно, оказывают влияние на формирование результирующего ма­
шинного кода.

Строки исходного текста, содержащие директивы ассемблера, имеют в 
основном тот же формат, что и строки с обычными операторами. Имя дирек­
тивы размещается в поле операции соответствующей исходной строки. Мо­
жет сложиться впечатление, что эти директивы используются и другими ас­
семблерами. Важно, однако, знать, что ассемблер ’’ASM” обрабатывает толь­
ко те директивы, которые описаны в этом разделе.
ORG. Директива ORG (от английского Origin — начальный адрес) указывает 
программе ’’ASM” адрес в памяти, начиная с которого необходимо разме­
щать результаты ассемблирования последующих операторов. Исходная стро­
ка, содержащая директиву ORG, должна иметь следующий формат:

LABEL ORG EXPRESSION ; COMMENTS.
Здесь поле ’’EXPRESSION” содержит адрес памяти следующей инструкции 
или директивы. Необязательное поле ’’LABEL” может содержать символи­
ческое имя, которому будет присвоено значение выражения, заданного в по­
ле ’’EXPRESSION”. В программе директиву ORG можно использовать произ­
вольное число раз.
EQU. Директива EQU (от английского Equate —приравнять) используется 
для присваивания символическому имени определенного значения. Исходная 
строка, содержащая эту директиву, имеет следующий формат:

LABEL EQU EXPRESSION ; COMMENTS.
Здесь поле ’’EXPRESSION” может содержать любое допустимое число, адрес, 
константу или выражение. В исходных строках, содержащих директиву ORG, 
поля ’’LABEL” и ’’EXPRESSION” являются обязательными. Как указывалось 
выше, поле ’’EXPRESSION” наряду с операторами и числовыми константами 
может содержать символические имена.
SET. Директива SET (от английского Set — назначить) используется для 
присваивания данному символическому имени определенного значения. Эту 
директиву можно, кроме того, использовать для переобозначения символи­
ческого имени (с помощью директивы EQU значение символическому име­
ни может быть присвоено только один раз). Одно и то же символическое имя 
может использоваться совместно с директивой SET несколько раз. Исходная 
строка с директивой SET должна иметь следующий формат:

LABEL SET EXPRESSION ; COMMENTS.
В исходной строке, содержащей эту директиву, оба поля ’’LABEL” и ’’EXP­
RESSION” являются обязательными.
IF и ENDIF. Директивы IF (от английского If — если) и ENDIF (от англий­
ского ’’End IF” — ’’Конец IF”) описывают соответственно начало и конец 
секции исходной программы, которую необходимо ассемблировать, если 
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только оператор IF правильно задан в исходной строке. Исходная строка с 
директивой IF является первой строкой данной секции, а строка с директи­
вой ENDIF — последней. Эти директивы вводятся в следующем формате:

IF EXPRESSION

(исходные строки, ассемблируемые по условию)

ENDIF
В поле ’’EXPRESSION” вводятся условия, при которых оператор IF должен 
быть выполнен. Если поле ’’EXPRESSION” содержит все нули, то все строки, 
расположенные между операторами IF и ENDIF, игнорируются. Если в этом 
поле содержится величина больше нуля, то обусловленные строки будут ас­
семблироваться.
DB, DW и DS. Существует три директивы, которые используются для органи­
зации в оперативной памяти областей под данные. Этими директивами яв­
ляются:
DB. Директива DB (от английского Define Byte — определить байт) исполь­
зуется для ’’побайтного” описания областей данных. Исходные строки, со­
держащие эту директиву, имеют следующий формат:

LABEL DB ЕХР1, ЕХР2, ЕХРЗ ; COMMENTS.
Поле ”ЕХР1, ЕХР2, ЕХРЗ” может содержать произвольное количество выра­
жений, разделенных запятой. При обработке такой исходной строки програм­
ма ’’ASM” последовательно вычисляет значение каждого выражения и запо­
минает их в 8-битовом (1 байт) формате в очередной ячейке памяти. В исход­
ной строке, содержащей директиву DB, оба поля ’’LABEL” и ’’COMMENTS” 
являются необязательными.
DW. Директива DW (от английского Define Word — определить слово) также 
используется для описания областей в памяти по одному машинному слову 
(2 байта) за раз. Исходные строки с этой директивой имеют следующий 
формат:

LABEL DW ЕХР1, ЕХР2, ЕХРЗ ; COMMENTS.
Поле ”ЕХР1, ЕХР2, ЕХРЗ” может содержать произвольное количество вы­

ражений, разделенных запятой. При обработке этой исходной строки про­
грамма ’’ASM” последовательно вычисляет значение каждого выражения и 
запоминает его в 16-битовом (одно слово или 2 байта) формате в очередных 
двух ячейках памяти. При этом первым запоминается младший байт, а сле­
дом за ним — старший байт. В исходной строке, содержащей директиву DW, 
оба поля ’’LABEL” и ’’COMMENTS” являются необязательными.
DS. Директива DS (от английского Define Storage — определить область па­
мяти) используется для резервирования в памяти области указанного разме­
ра. Исходные строки, содержащие эту директиву, имеют следующий формат:

LABEL DSEXP1 ; COMMENTS.
Поле ”ЕХР1” содержит единственное выражение, значение которого опреде­
ляет объем резервируемой памяти. В исходной строке с директивой DS оба 
поля ’’LABEL” и ’’COMMENTS” являются необязательными.
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В исходных строках, содержащих директивы DB, DW и DS, поле выраже­
ний может содержать любые допустимые выражения, символические имена, 
числовые или линейные константы и т. д. Совместно с директивами DB и 
DW можно задать произвольное количество выражений при условии, что все 
они разделяются запятыми. Совместно с директивой DS можно задавать 
только одно выражение.

На этом описание программы ’’ASM” заканчивается. Более детальную ин­
формацию о программировании на языке Ассемблер для микропроцессора 
Intel 8080 можно получить из соответствующих книг по данному вопросу. 
Список некоторых имеющихся публикаций приведен в приложении Г этой 
книги.

ГЛАВА 14

Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Эта команда обеспечивает обращение к транзитной программе ОС СР/М, 
которая также называется ’’LOAD”. Программа-утилита ’’LOAD” позволяет 
пользователям программ ’’ASM” и ”DDT” преобразовывать файлы с шест­
надцатеричным кодом программ (с расширением ”.НЕХ”), созданные ас­
семблером ’’ASM” в файлы с исполняемым машинным кодом (с раширени- 
ем”.СОМ”).

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ’’LOAD”

Для обращения к программе ’’LOAD” необходимо, чтобы файл ’’LOAD. 
СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств ЭВМ. Для того 
чтобы обработать конкретный файл, необходимо в качестве ответа на промпт 
с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести команду LOAD и через 
пробел спецификацию файла. Спецификация файла не должна включать рас­
ширение ”.НЕХ”, поскольку программа ’’LOAD” будет автоматически ис­
кать файл с указанным именем, и если он имеет корректное расширение, счи­
тывать его содержимое.

После ввода командной строки программа ’’LOAD” выдает информацию, 
относящуюся к указанному файлу. В следующем примере показано, как ис­
пользовать команду DIR для проверки наличия файла на диске. Помимо это­
го здесь продемонстрировано использование команды LOAD для того, чтобы 
преобразовать шестнадцатеричный код из файла ”.НЕХ” в исполняемый ма­
шинный код и создать таким образом исполняемый файл ”.СОМ”:
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A’LHP I ESTO I-*

A : TESTO1 ASM : TESIO1 HEX
A : TESTO1 PRN

A>
A>LOAD FESTO1

FIRST ADDRESS O1OO
LAST ADDRESS 01F8
BYTES READ OOF?
RECORDS WRITTEN 02

A>
A HUR TEST01-*

A : TEST01 ASM : TEST01 HEX
A : TEST01 PRN : TEST01 COM

A>

В этом примере показано создание исполняемого кода программы 
’’TEST01”. До команды LOAD для того чтобы проверить, что все необходи­
мые файлы программы ’’TEST01” находятся.на диске, используется команда 
DIR. После завершения выполнения программы ’’LOAD” команда DIR 
применяется повторно для проверки того, что файл ’’TESTO1.COM” кор­
ректно записан на диск. В процессе выполнения программы ’’LOAD” выдает­
ся следующая информация:

FIRST ADDRESS: Адрес первой ячейки программы.
LAST ADDRESS: Адрес последней ячейки программы.
BYTES READ: Общая длина программы в байтах.
RECORDS WRITTEN: Общее количество 128-байтовых записей, записанных

в результирующий файл.

Отметим, что файл с шестнадцатеричным кодом (”.НЕХ”) должен содер­
жать записи с адресами в возрастающем порядке. Если это не так, то испол­
няемый (”.СОМ”) файл будет создан программой ’’LOAD” некорректно.

ПРИМЕЧАНИЕ ДЛЯ ПРОГРАММИСТОВ

При создании с помощью команды LOAD исполняемого кода программы на язы­
ке Ассемблер убедитесь, что начальный адрес программы больше или равен шест­
надцатеричному адресу 0100. В противном случае при попытке создать по коман­
де LOAD исполняемый код такой программы возникает ошибка. Начальный ад­
рес программы устанавливается с помощью директивы ORG и используется для 
того, чтобы информировать ОС СР/М о расположении программы в памяти. При 
загрузке в память и выполнении программы ее необходимо будет разместить 
по указанному начальному адресу и передать ей управление. С адреса 0100 обычно 
начинается область транзитных программ ОС СР/М.
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ГЛАВА 15

Версии ОС СР/М:

13 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Эта команда обеспечивает обращение к транзитной программе ОС СР/М, 
которая также называется ”DDT”. Программа ”DDT” позволяет пользовате­
лю загружать в оперативную память, просматривать, тестировать и изменять 
и отлаживать любую программу на языке ассемблера, представленную в ма­
шинном коде. Помимо этого программа ”DDT” допускает просмотр содер­
жимого текстовых файлов любого типа. Программа ”DDT” работает в дина­
мическом режиме, что позволяет пользователю запускать находящуюся в па­
мяти отлаживаемую программу и отслеживать каждый шаг ее выполнения. 
С ее помощью можно также вносить небольшие изменения в существующие 
программы (такие, как текстовый процессор ’’WordStar”) или реассембли- 
ровать их с тем, чтобы понять, как они работают. Эта программа является 
весьма сложной. Программа ”DDT” представляет собой важнейшее инстру­
ментальное средство для программистов, использующих язык ассемблера. 
Для эффективного использования этой программы необходимо понимание 
принципов программирования на языке ассемблера. Программа ”DDT” со­
держит также встроенный мини-ассемблер, который представляет собой 
’’ослабленную” версию ассемблера ’’ASM”. В [6] программа ”DDT” исполь­
зуется для обучения технике программирования на языке ассемблера и моди­
фикации секции драйверов ввода-вывода (BIOS) операционной системы СР/М.

Ниже коротко перечислены основные возможности программы ”DDT”: 
• Заполнение указанного участка памяти константами, т. е. ввод опреде­

ленных символов в последовательно расположенные ячейки памяти.
• Создание блока управления файлом по умолчанию (FCB) путем указа­

ния его имени и считывание названного файла в оперативную память 
блока FCB.

• Вывод на консоль содержимого областей памяти как в шестнадцатерич­
ном, так и в ASCII форматах.

• Реассемблирование части объектного кода и вывод результатов на кон­
соль в коде ASCII.

• Вывод в шестнадцатеричном формате и изменение содержимого обла­
сти памяти, расположенной по заданному адресу.

• Вставка операторов языка ассемблера в любой точке программы.
• Копирование содержимого заданной области памяти по указанному 

адресу.
• Исполнение части программы, установление точек прерывания (встав­

ляемых в программу для остановки и возврата в ”DDT”) и назначение 
дополнительных точек останова для просмотра содержимого регистров 
центрального процессора.
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• Пошаговая трассировка выполнения заданного числа команд или всей 
программы.

• Вывод и, возможно, изменение текущего содержимого регистров цен­
трального процессора.

• Использование встроенного калькулятора для сложения и вычитания 
шестнадцатеричных чисел.

Указанные выше функции выполняются различными командами, которые 
вводятся с консоли, пока программа ”DDT” находится в оперативной памяти.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ”DDT”

Для того чтобы обратиться к программе ”DDT”, необходимо, чтобы файл 
’’DDT.COM” хранился на диске, вставленном в одно из устройств ЭВМ. По 
команде DDT эта программа будет загружена в оперативную память в сек­
цию ’’Процессора команд пульта”, тем самым заменяется содержимое, обыч­
но хранящееся в этой секции. По сравнению с остальными командами ОС 
СР/М команда DDT обладает уникальными свойствами. Хотя программа 
”DDT” является ’’транзитной программой”, она не загружается в область 
транзитных программ по шестнадцатеричному адресу 100. Более того, она за­
гружается перед областью транзитных программ так, что она перекрывает 
область секции ССР операционной системы СР/М*.  Область транзитных про­
грамм можно затем использовать для загрузки и выполнения программ 
пользователя, отладка которых производится с помощью программы ”DDT”. 
Файл с машинным кодом, загружаемый в оперативную память, размещается 
в области транзитных программ, где под управлением программы ”DDT” мо­
жет просматриваться, изменять его содержимое.

* Фактически временно выполняет некоторые функции ОС СР/М. - Прим, перев.

В процессе загрузки файла в оперативную память программа ”DDT” ’’пе­
рекрывает” прежнее содержимое области транзитных программ содержимым 
указанного файла. Вследствие этих необычных свойств для завершения про­
граммы ”DDT” следует использовать команду CTRL/C (реинициализация 
системы) или команду G (описание команды G представлено ниже). В ре­
зультате выполнения одной из этих команд стандартное содержимое секции 
ССР будет вновь загружено с диска в оперативную память.

Ниже описываются два способа обращения к программе ”DDT” и загруз­
ки ее в оперативную память.

ЗАГРУЗ КА ПРОГРАММЫ ”DDT” В ПАМЯТЬ 
БЕЗ УКАЗАНИЯ ОТЛАЖИВАЕМОЙ ПРОГРАММЫ

Программу ”DDT” можно загрузить в оперативную память без указания 
имени файла, предназначенного для проверки и модификации. Для этого в ка­
честве ответа на промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) необхо­
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димо просто ввести команду DDT и нажать клавишу ’’RETURN”. При этом 
программа ”DDT” будет загружена в оперативную память в секцию ССР, а 
содержимое области транзитных программ сохраняется прежним. Этот слу­
чай проиллюстрирован в следующем примере:

А>1ФТ
DDT VERS Х.Х

Как только программа ”DDT” загружена в память, выводится сообщение 
с именем и номером версии (в предыдущем примере номер версии был за­
менен символами ”Х.Х”)« Номер версии соответствует версии программы 
”DDT”, хотя сам по себе он обычно отражает номер версии ОС СР/М (1.4, 
2.2 ит. д.).

ПРИМЕЧАНИЕ ДЛЯ ПРОГРАММИСТОВ

Другие сообщения о загрузке программы ”DDT”

В некоторых специальных версиях ОС СР/М программа ”DDT” модифицирована 
соответственно тому режиму, в котором она функционирует. Эта модификация 
иногда отмечается специальным символом после слова ”DDT”. При этом сообще­
ние о загрузке программы ”DDT” выдается в формате ”DDT — X”, где символ 
”Х” имеет одно из следующих значений:

D — стандартная версия фирмы Digital Research.
М - версия MDS фирмы Intel.
I — стандартная версия фирмы IMSAI.
О — версия фирмы Omcron Systems.
S — версия фирмы Digital Systems.

После того как программа ”DDT” загружена в память, выводится символ 
который является Промптом программы ”DDT” (см. предыдущий при­

мер). В качестве ответа на этот промпт можно ввести команды програм­
мы ”DDT”.

Для загрузки с диска файла необходимо использовать команды I (вста­
вить имя) и R (читать содержимое файла). Команды 1и R удобны тем, что 
они позволяют создать блок FCB, поэтому файлы можно легко загрузить в 
память в любой момент.
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DDT FILENAME.COM 
ЗАГРУЗКА ПРОГРАММЫ ”DDT” С УКАЗАНИЕМ DDT FILENAME.НЕХ
ОТЛАЖИВАЕМОЙ ПРОГРАММЫ DDT FILENAME.EXT

_____________________________________________ _________ >

Вместо того чтобы после загрузки программы ”DDT” выполнять последо­
вательность команд для загрузки в оперативную память файла, программу 
”DDT” и требуемый файл можно загрузить в память одновременно. Для это­
го после команды DDT необходимо через пробел ввести имя файла и его рас­
ширение. Обычно совместно с программой ”DDT” в память загружаются
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файлы, содержащие транзитные программы (файлы ”.СОМ”), или файлы с 
шестнадцатеричным кодом (файлы ”.НЕХ”), однако программу можно ис­
пользовать и для просмотра текстовых (”.ТХТ”) файлов. Файлы с расшире­
ниями ”.НЕХ” и ”.СОМ” всегда содержат машинные коды программ, и про­
грамма ”DDT”, таким образом, предоставляет пользователю средства для 
тестирования и исправления программ. Совместно с программой ”DDT” в 
оперативную память можно также загрузить любой другой файл, содержа­
щий машинный код или текст. Сюда входят файлы с данными (расширение 
’’.DAT” и проч.), оверлейные файлы (расширения ”.OVR”, ”.OVL” и проч.), 
файлы с документацией (расширение ”.ТХТ”) и так далее.

После того как программа ”DDT” и указанный файл загружены в опера­
тивную память, выводится информация о состоянии памяти указанного фай­
ла, загруженного в оперативную память. Ниже приводится пример такого 
сообщения:

A>DDT TESTO1.COH 
DDT UERS Х.Х 
NEXT PC 
1E00 0100

После начального сообщения о загрузке программы ”DDT” выводится не­
которая информация, связанная с состоянием той области памяти, куда за­
гружено содержимое файла ’’TEST01 .СОМ”. В этом примере число, располо­
женное под заголовкой ’’NEXT”, представляет собой адрес следующей сво­
бодной ячейки памяти (после загрузки программы) в области транзитных 
программ. Иными словами, это адрес первой свободной (неиспользованной) 
ячейки памяти, расположенной за последней ячейкой, занятой под загружен­
ную программу. Число, расположенное под заголовком ”РС” (сокращение 
от английского Program Counter — счетчик команд), представляет собой те­
кущее, установленное в программе ”DDT”, значение счетчика команд. Это 
значение информирует пользователя о месте в памяти программы ”DDT”, 
с которого можно выполнить проверку и изменение данных. Это ’’место” 
представляет собой адрес в памяти и во многом напоминает указатель теку­
щего символа программы ”ED”. Программа ”DDT” использует указатель 
PC как точку ссылки, после которой пользователь получает доступ к ячей­
кам памяти.

В оставшейся части этого раздела описаны различные команды, которые 
можно использовать совместно с программой ”DDT”.

ОПИСАНИЕ КОМАНД

ВЫВОД НА КОНСОЛЬ СОДЕРЖИМОГО 
ОБЛАСТЕЙ ПАМЯТИ

— D
- Dstart
-□start, end
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Команда D (от английского Display — вывести) используется для выдачи 
содержимого некоторой области памяти в шестнадцатеричном и ASCII фор-



матах. Обычно эта команда используется первой, когда программа ”DDT' за­
гружается совместно с файлом в оперативную память, и пользователю нужно 
просмотреть определенные ячейки памяти. Если команда D задана без пара­
метров, то программа ”DDT” выдает следующие за счетчиком команд PC 
192 байт. Этот случай проиллюстрирован в следующем примере. Здесь счет­
чик команд PC содержит шестнадцатеричный адрес 100, который программа 
”DDT” по умолчанию присваивает ему сразу после ее загрузки в оператив­
ную память:

A>DDT TESTO1.COM 
DDT VERS Х.Х
NEXT PC 
0200 0100 
-D
0100 21 00 00
0110 11 5C 00 
0120 C5 OE 14
0130 00 7E E6 
0140 CA 59 01
0150 03 3E 00 
0160 B7 CA 31

0170 Cl CD 81 
0180 C9 C5 El
0190 01 11 9C 
01A0 4F CD C8
01B0 2F 5F 13

39 22 FA 01 
CD 05 00 11 
11 5C 00 CD 
7F FE 1A CA 
FE OA CA 59
32 F9 01 C3 
01 C3 20 01

01 И E5 01 
06 00 11 FO
FF CD A5 01 
01 C9 OE 2F 
19 79 FE 31

31 3C 02 AF 
D5 01 3C CA 
05 00 Cl B7 
67 01 FE 20 
01 ЗА F° 01 
5E 01 3E 01 
И 5C 00 C5

OE 09 CD 05 
D8 CD A5 01 
11 F6 FF CD 
ОС 19 DA A7 
D2 C2 01 78

32 F9 01 OE OF 
77 01 01 00 00 
C2 67 01 21 80 
CA 59 01 FE OD 
FE 00 CA 5E 01
32 F9 01 23 7C 
OE 10 CD 05 00

00 2A FA 01 F9 
11 18 FC CD A5 
A5 01 7D C6 30 
01 7A 2F 57 7B
B7 79 C8 CD C8

•..9"..1<..2..
.\..................<.W..
....\.................G.
.'4............ G....Y.
.Y....Y.:............
.>.2..>.2..
..1...........\.............

........... ........

0....Л........... Tf
X-..Y.1...X.Y.

В этом примере после ввода команды D программа ”DDT” распечатала в 
шестнадцатеричном формате содержимое первых 192 ячеек памяти. Числа, 
расположенные в самой левой колонке, представляют собой начальные адре­
са каждой строки. После начального адреса в каждой строке следует 16 шест­
надцатеричных чисел, которые представляют собой значения ячеек, располо­
женных по соответствующему адресу. Например, в первой строке сразу по­
сле адреса ”0100” стоит число ”21”, которое представляет собой значение, 
хранящееся в ячейке памяти по адресу 100. Значения ячеек памяти располо­
жены в порядке слева направо. Например, первая строка текста начинается 
с адреса 0100. По мере перемещения вправо адреса ячеек увеличиваются от 
0100 до 01 OF в шестнадцатеричном формате (всего 16 ячеек).

Самая правая часть отчета представляет собой последовательность алфа­
витно-цифровых символов, следующих вперемежку с точками. В этом поле 
распечатывается (в коде ASCII) представление соответствующих данных 
символами. Символ на первой позиции этого поля является представленным 
в коде ASCII содержимым ячейки памяти и распечатанным в соответствую­
щей строке на первой позиции. Второй символ является представленным в 
коде ASCII содержимым ячейки памяти и распечатан в той же строке вторым 
по счету и т. д. Это поле содержит только печатаемые символы кода ASCII. 
Эти символы в шестнадцатеричном коде имеют значение от 32 до 7Е. Любые 
символы с меньшими (от 00 до 31) или большими (от 7F до FF) значениями 
распечатываются в виде точек. Описание символов в коде ASCII см. в прило­
жении Е. Обычно значения, не соответствующие коду ASCII, относятся к 
программным кодам, которые полностью используют все 8 бит. Например, 
если совместно с программой ”DDT” в память загружен фрагмент некоторо­
го текста, то правая часть отчета, полученного по команде D, будет содержать 
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только печатаемые символы кода ASCII и, наоборот, преобладание точек в 
правой части отчета команды D говорит о том, что на консоль выведен фраг­
мент программы.

Существуют и другие варианты использования команды D. Вместо печати 
содержимого 192 ячеек памяти, начиная с той, на которую установлен счет­
чик команд PC, по команде D можно распечатать содержимое 192 ячеек, на­
чиная с любого адреса по выбору. Если после команды D указан начальный 
адрес, то программа ”DDT” распечатает содержимое 192 ячеек памяти, начи­
ная с этого адреса. Начальный адрес может иметь любое значение в интерва­
ле от 0000 до FFFF, т. е. указывать на любую ячейку памяти системы. Ис­
пользование команды D в этом формате проиллюстрировано в следующем 
примере:

A>DDT TESTO1.COM
DDT VERS Х.Х
NEXT PC 
0200 0100 
-DO130 
0130 00 7E E6 7F FE 1A CA 67 01 FE 20 CA 59 01 FE OD .Л...........
0140 CA 59 01 FE OA CA 59 01 ЗА F9 01 FE 00 CA 5E 01 ............".

i
I
V

01E0 2F 5F 13 19 79 FE 31 D2 C2 01 78 B7 79 C8 CD C8 /_..Y.1...X.Y...

Помимо этого по команде D можно вывести на консоль содержимое яче­
ек памяти, расположенных между указанными начальным и конечным ад­
ресами. Этот формат команды D напоминает предыдущий. Разница заключа­
ется в том, что после адреса первой ячейки необходимо ввести запятую и ад­
рес последней ячейки. Использование этого формата команды D проиллю­
стрировано в следующем примере:

A>DDT TEST01.CGM
DDT VERS Х.Х 
NEXT PC 
0200 0100
-D0100t012FF 
0100 21 00 00 
0110 11 5C 00 
0120 C5 OE 14 
-D0120r012F
0120 C5 0E.14 
-D0120f012A 
0120 C5 OE 14

39 22 FA 01 31 ЗС 02 AF 32 F9 01 ОЕ OF
CD 05 00 И D5 01. ЗС СА 77 01 01 00 00
11 5С 00 CD 05 00 Cl В7 С2 67 01 21 80

11 5С 00 CD 05 00 Cl В7 С2 б-? 01 21 80

И 5С 00 CD 05 00 Cl В7 ___

!..9"..1<..2.... 
.\.................<.W.... 
....\.................G. 1 .

-D0120,0122 
0120 C5 OE 14 ...

Отметим, что в этом примере первая выданная на консоль порция данных 
представляет собой содержимое ячеек памяти, расположенных по адресу с 
0100 по 12FF. На консоль выдано содержимое только указанных ячеек. Счет­
чик команд PC установлен на последнюю указанную ячейку. Следующая пор­
ция данных представляет собой содержимое ячеек памяти, расположенных 
по адресу с 0120 по 012F. Третий отчет содержит данные ячеек с адресами 
0120 по 012А, тем самым выделена только необходимая часть из предыду­
щей строки. Если выдаваемая порция данных содержит менее 16 значений, 
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то весь отчет, включая представление данных символами, смещается влево.
По этой команде можно вывести содержимое произвольного участка па­

мяти любого размера. При выводе больших порций данных можно исполь­
зовать команду CTRL/S для управления перемещением данных на экране.

г--------------

заполнение памяти константами _ Fstart,end,data

________ _______________ _______ >
Команда F (от английского Fill — заполнить) используется для записи 

указанного значения в каждую ячейку памяти, расположенную между задан­
ными начальным и конечным адресами. Эту команду удобно использовать в 
тех случаях, когда программа ”DDT” загружается в оперативную память 
без файла. Указывая каждый раз при использовании этой команды раз­
личные данные, можно тестировать участки памяти путем заполнения их кон­
кретными константами с последующим наглядным контролем за правиль­
ностью записи. Для проверки содержимого указанных участков памяти пос­
ле команды F можно использовать описанную выше команду D.

Команда записи данных в память вводится следующим образом. Сначала 
в качестве ответа на промпт программы ”DDT” вводится символ ”F’\ Сразу 
после него должен следовать шестнадцатеричный начальный адрес, запятая, 
шестнадцатеричный конечный адрес, еще одна запятая и шестнадцатеричный 
код символа, который должен быть записан. После того как команда введе­
на, предыдущее содержимое указанных ячеек памяти заменяется указанным 
значением.

Правильный синтаксис этой команды продемонстрирован в следующем 
примере:

A>HDT
DDT VERS Х.Х
-F0100r01FFr26
-DOlOOrOlFF
0100 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26
ОНО 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26

!
!
!
V

01ЕО 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 &&&&&&&&&&&&&&&&
01F0 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26 26

Совместно с командой F можно указать любой двузначный шестнадцате­
ричный код в интервале от 00 до FF. В этом примере по команде F во все 
ячейки памяти с адресами 0100 по 01FF записано шестнадцатеричное число 
26. Отметим, что указанный участок памяти целиком заполнен этим кодом. 
В коде ASCII шестнадцатеричное значение 26 используется для представле­
ния символа (знака) Когда была использована команда D, поле данных 
в коде ASCII было сплошь заполнено этим символом.

При использовании команды F укажите начальный адрес, соблюдая осто­
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рожность, с тем чтобы не затронуть области памяти, занятые под ОС СР/М и 
программу ”DDT”. Размер тех областей памяти, которые никогда нельзя 
заполнять, в основном определяется общим объемом оперативной памяти 
ЭВМ и размерами конкретной версии ОС СР/М. Согласно основному прави­
лу, в команде F никогда нельзя указывать адреса первых 256 байт и послед­
них ПК байт оперативной памяти. При записи данных в эти области памяти 
целостность ОС СР/М нарушается, а выполняемая программа (в данном слу­
чае программа ”DDT”) утрачивается. Помимо этого система скорее всего 
полностью выйдет из строя, что потребует ее полной перезагрузки.

Отметим, что в примере в качестве начального адреса указан адрес 0100. 
Обычно это адрес первой ячейки, доступной в области транзитных программ 
(ТРА).

л— Л

ВСТАВКА В УПРАВЛЯЮЩИЙ БЛОК FCB ИМЕНИ - (filename.ext
ЗАГРУЖАЕМОГО ФАЙЛА

<_________________ >

Команда I (от английского Insert — вставить или Identify — отожде­
ствить) используется для того, чтобы вставить имя файла в блоке FCB 
(Блок управления файлом) для последующей загрузки этого файла в па­
мять. Эта команда предшествует команде R (читать), описанной ниже, по­
скольку при выполнении команды I содержимое файла фактически в память 
не записывается, а записывается в блок FCB только имя файла. Команда I 
всего лишь подготавливает файл к последующей загрузке по команде R.

Команда I используется в тех случаях, когда команда ”DDT” задана без 
спецификации файла или же когда необходимо загрузить в память и просмо­
треть одно за другим содержимое различных файлов. Помимо этого, коман­
ды I и R можно использовать в тех случаях, когда файл уже загружен в опе­
ративную память и необходимо, начиная с некоторого адреса, загрузить в 
память содержимое второго файла (например, изменения в программе). Это 
как раз та ситуация, которая возникает при модификации секции драйверов 
ввода-вывода (BIOS) ОС СР/М (см. [6]). Если команды I и R используются 
для загрузки в память файла с шестнадцатеричным или объектным кодом 
программы на языке ассемблера, для того чтобы внести изменения в про­
грамму, которая уже находится в памяти, то программа ”DDT” автомати­
чески разместит содержимое этого файла по нужному адресу. Причем эта опе­
рация выполняется независимо от того, где установлен счетчик команд (PC).

В следующем примере показан корректный синтаксис для команды I:

A>DDT
DDT VERS Х.Х
-ITESTO1.COM

В этом примере после команды I указано имя файла ’’TEST01 .СОМ”. Имя 
файла всегда следует непосредственно за символом ”1”. Пробелов между 
символом ”7” и именем файла быть не должно. После того как эта команда 
введена, снова появится промпт программы ”DDT”. Теперь можно ввести 
команду R (читать) так, как это описано ниже.
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Файл, имя которого указывается после команды I, должен храниться на 
текущем диске. В этой командной строке перед именем файла нельзя указы­
вать имя диска (А:, В: и т. д.), в противном случае возникает ошибка. Суще­
ствует, однако, другой способ загрузки файла с диска, не являющегося теку­
щим. Это достигается путем изменения содержимого ячейки памяти, распо­
ложенной в области, занятой программой ”DDT”, по шестнадцатеричному 
адресу 005С. Для того чтобы изменить содержимое этой ячейки памяти, ис­
пользуйте команду S, описанную ниже. Для определения кода, необходимо­
го для представления имени требуемого диска, можно воспользоваться сле­
дующей таблицей.

КОДЫ ИМЕН ДИСКОВ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ В БЛОКЕ УПРАВЛЕНИЯ ФАЙЛОМ (FCB)

Имя диска Соответствующее значение 
ячейки памяти, расположенной 
по шестнадцатеричному адресу 

005С

Имя диска Соответствующее значение 
ячейки памяти, расположенной 
по шестнадцатеричному адресу 

005С

Текущий I 09
диск 00 J 0А

А 01 К ОВ
В 02 L ОС
С 03 , М 0D
D 04 N 0Е
Е 05 О 0F
F 06 Р 10
G 07
Н 08

Отметим, что набор допустимых имен дисков зависит от версии ОС СР/М. 
В ОС СР/М версии 1.3 можно использовать только диски с именами ”А” и 
”В”. В ОС СР/М версии 1.4 можно использовать любое имя от ”А” до ”D”. 
В ОС СР/М версии 2.0 и более поздних — любое имя от ”А” до ”Р”.

При изменении значения ячейки памяти с адресом 005С убедитесь, что тре­
буемый диск установлен в соответствующее устройство, которое подключе­
но к системе. После того как значение ячейки изменено и содержимое файла 
считано в оперативную память, не забудьте восстановить стандартное значе­
ние содержимого ячейки ”00” до завершения работы программы ”DDT”.

ЧТЕНИЕ ФАЙЛА С ДИСКА И ЗАГРУЗКА ФАЙЛА 
В ПАМЯТЬ

Г
-R
- Rstart

С
Команда R (от английского Read — читать) используется для загрузки и 

размещения в памяти содержимого файла, указанного в команде I (вста­
вить) так, как описано выше. Команду R никогда не следует использовать, 
если перед этим не была выполнена команда I.

Эту команду можно вводить в одном из двух форматов. В первом случае 
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вводится символ ”R” и нажимается клавиша ’’RETURN”. Это приводит к то­
му, что файл загружается в оперативную память, начиная с адреса 0100 (ад­
рес первой ячейки области транзитных программ), если только он не содер­
жит шестнадцатеричный или машинный код программы с другим начальным 
адресом. Если это так, то файл будет содержать ’’смещение”, которое укажет 
программе ”DDT”, по какому адресу (обычно большему, чем шестнадцате­
ричное 100) загрузить его содержимое. Второй формат этой команды пред­
полагает спецификацию ячейки загрузки посредством идущего за символом 
”R” шестнадцатеричного числа, являющегося начальным адресом для загру­
жаемого файла. Этот параметр является необязательным и при его исполь­
зовании следует соблюдать особую осторожность, с тем чтобы не указать ад­
рес вне области транзитных программ.

В последующих двух примерах демонстрируется синтаксис для первого и 
второго формата команды R. Команда I также включена в эти примеры. 
Здесь показаны обе команды, потому что ни одну из этих команд нельзя ис­
пользовать отдельно от другой:

A>DDT
DDT VERS Х.Х 
-ITESTO1.COM 
-R

A>DDT
DDT VERS X.X
-ITESTO1.COM
-R0200

Если используется второй формат команды R, то указываемый адрес не 
должен превышать шестнадцатеричного числа FFFF. Иначе начальный адрес 
уменьшается до 0100 (начальный адрес, обычно принимаемый по умолча­
нию) . Никогда не следует также указывать адреса в интервале от 0000 до 
0100, поскольку эта область памяти используется ОС СР/М и программой 
”DDT” для хранения их собственных переменных. Не следует также исполь­
зовать смещение, которое в сочетании со стартовым адресом приводит к 
тому, что файл записывается в область, где хранится программа ”DDT” и ОС 
СР/М. Последствия изменения содержимого этой области памяти очевидны.

РЕАССЕМБЛИРОВАНИЕ И ВЫВОД ЧАСТИ КОДА 
ПРОГРАММЫ

-L
- Lstart
-Lstart,end

Команда L (от английского List — печатать) используется для реассемб­
лирования хранящихся в памяти шестнадцатеричных кодов и вывода опера­
торов языка ассемблера. Если команда L задана без параметров, то програм­
ма ”DDT” выводит реассемблированный код очередных одиннадцати команд 
языка ассемблера. При этом выводятся также начальные адреса для каждой 
строки. Эта ситуация проиллюстрирована в следующем примере:
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A>DDI TESTO1.COM 
DDT VERS X.X 
NEXT PC 
0200 0100 
-L

0100 LXI Hr0000
0103 DAD SP
0104 SHLD 01FA
0107 LXI SPrO23C
010А XRA A
010В STA 01F9
010Е MVI CrOF
0110 LXI DrOO5C
0113 CALL 0005
0116 LXI Dr01D5
0119 INR A

После того как одиннадцать операторов языка ассемблера распечатаны, по­
явится промпт программы ”DDT”, а счетчик команд PC будет увеличен до 
адреса последней распечатанной команды.

В команде L можно также указать адрес первой команды. Для этого после 
символа ”L” вводят шестнадцатеричное число, представляющее собой требу­
емый начальный адрес. Результаты использования этого формата команды 
L представлены в следующем примере:

-L0119 
0119 INR А
ОНА JZ 0177 

I

V 
012Е LXI Нг0080

Кроме того, в команде L можно указать конечный адрес, который вводит­
ся после начального адреса через запятую. При этом выдаются мнемониче­
ские обозначения всех машинных команд, хранящихся в памяти между ука­
занными адресами. В следующем примере показаны некоторые варианты 
использования команды L в этом формате:

-L0119r011D 
0119 INR А 
ОНА JZ 0177 
ОНИ LXI Вг

-LOlOOrOlOl 
0100 LXI Hr

Изредка при использовании команды L можно обнаружить следующее со­
общение об ошибке: ”??=”. Обычно это сообщение обозначает, что програм­
ма ”DDT” не может истолковать шестнадцатеричный код (напечатанный пос­
ле символов ”??=”), поскольку он не является кодом операции ни для одной 
машинной команды микропроцессора Intel 8080. Кроме того, сообщение мо­
жет означать, что указанная ячейка содержит данные или поле операндов ка­
кой-либо команды.
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ПЕЧАТЬ И ИЗМЕНЕНИЕ ДАННЫХ, РАСПОЛОЖЕННЫХ 
ПО НЕКОТОРОМУ АДРЕСУ

Команда S (от английского Set — установить) выполняет две функции. 
По этой команде программа ”DDT” выдает на консоль последовательность 
адресов ячеек памяти, начиная с указанного адреса, а также изменяет их со­
держимое. Одновременно с адресом каждой ячейки печатается также и ее те­
кущее значение. После того как команда S задана и выданы адрес и содер­
жимое первой ячейки, курсор или головка печатающего механизма устанав­
ливается справа от текущей ячейки. С этого момента можно вводить новые 
данные, заменяющие прежние. Чтобы оставить прежние данные без измене­
ний, можно просто нажать клавишу ’’RETURN”. В любом случае после того, 
как нажата клавиша ’’RETURN”, на следующей строке распечатываются ад­
рес следующей ячейки памяти и ее содержимое. Программа ”DDT” продол­
жает работу в таком режиме до ввода символа (точка). При этом выпол­
нение команды S завершается и снова появляется основной промпт програм­
мы ”DDT”. В целом этот процесс продемонстрирован в следующем примере:

АНФТ TESTO1.COM 
DDT VERS Х.Х 
NEXT PC 
0200 0100 
-S0105 
0105 FA <CR> 
0106 01 <CR> 
0107 31 <CR> 
0108 3C 00 
0109 02 01 
010A AF <CR> 
010B 32 .

В предыдущем примере команда S была задана, начиная с адреса 0105. 
Первая строка, таким образом, отражает содержимое ячейки памяти, распо­
ложенной по этому адресу, которое равно FA. Поскольку это значение не 
изменялось, была нажата клавиша ’’RETURN”, после чего были выданы адрес 
следующей ячейки и ее содержимое. В этом примере строки, отмеченные 
символами ”< ст >”, являются строками, в которых данные не изменялись 
при нажатии клавиши ’’RETURN”. Ячейкам с адресами 0108 и 0109 были при­
своены новые значения ”00” и ”01” соответственно. Если новые данные вво­
дятся таким образом, то они замещают прежнее содержимое ячейки, распо­
ложенной по распечатанному адресу. В последней строке был введен символ 
”.” (точка). Это привело к завершению выполнения команды S и, следова­
тельно, к появлению основного Промпта программы ”DDT”. Команду S мож­
но применять для изменения значений переменных в некоторых областях па­
мяти для модификации порядка выполнения программы. Таким способом 
можно, например, модифицировать текстовый процессор WordStar, если из­
вестно назначение переменных в его внутренних таблицах.
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ВСТАВКА КОМАНД АССЕМБЛЕРА ПО
УКАЗАННОМУ АДРЕСУ " 5St8rt

_____________________  ____J
Команда А (от английского Assemble — ассемблировать) используется 

для вставки инструкций языка ассемблера в программу, начиная с некоторо­
го заданного адреса. С помощью этой команды можно вводить мнемони­
ческие обозначения машинных инструкций микропроцессора Intel 8080 и 
операнды. Однако все числовые операнды должны быть представлены в 
шестнадцатеричном формате. С помощью этой команды нельзя вводить 
символические имена и нельзя также назначать символическим именам зна­
чения. С этой точки зрения к команде А можно обращаться как к мини-ас­
семблеру.

Для ввода этой команды необходимо, во-первых, указать символ ”А”, а 
затем (без пробела) начальный адрес, представленный в шестнадцатеричном 
формате. После того как команда введена, на консоли выводится началь­
ный адрес, а курсор или головка печатающего механизма устанавливается 
справа от этого адреса. Теперь вводится очередной оператор языка ассембле­
ра и нажимается клавиша ’’RETURN”. После того как введен текст и нажата 
клавиша ’’RETURN”, на следующей строке печатается адрес следующей 
ячейки памяти (не занятой предыдущей машинной инструкцией). Програм­
ма ”DDT” ожидает ввода данных. Если клавиша ’’RETURN” нажата, а текст 
не введен, то выполнение команды А заканчивается и снова появляется ос­
новной Промпт ОС СР/М. Использование команды А продемонстрировано в 
следующем примере:

A>DDT DDT.COM 
DDT VERS Х‘.Х 
NEXT PC 
1400 0100 
-L018Bt0194

018B MVI C?10 
018D CALL 0005 
0190 STA 1E5F 
0193 RET 
0194

-А018В
018В LHLD 1ЕС
018Е SHLD 8Е7
0191 INX Н
0192 SHLD 8ED
0195 LDA 1ЕВ
0198 .<CR>

В этом примере в реассемблированной форме представлен фрагмент про­
граммы, расположенный в памяти с адреса 018В по 0194. Когда программа 
”DDT” используется в качестве мини-ассемблера, обычно перед вводом опера­
торов языка ассемблера задают команду L с тем, чтобы сначала просмотреть 
содержимое ячеек памяти, которые требуется изменить. В этом примере кор­
ректный синтаксис команды А показан после распечатки фрагмента програм-
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мы. Указанный в команде начальный адрес такой же, как у кода программы, 
и после ввода команды адрес первой ячейки, предназначенной для записи 
операторов языка ассемблера, выведен на консоль. В процессе выполнения 
команды А каждый раз после нажатия клавиши ’’RETURN” на консоль вы­
давался адрес следующей ячейки для записи машинного кода очередного опе­
ратора. Отметим, что в последней строке для завершения выполнения коман­
ды А использован символ ”.” (точка).

Отметим, что все значения, расположенные справа (в поле операндов), 
являются шестнадцатеричными числами. Если после команды А введено лю­
бое значение, которое не является шестнадцатеричным адресом в интервале 
от 0 до FFFF, то выполнение этой команды завершается и на консоль выда­
ется сообщение об ошибке (”?”). Помимо этого подобное сообщение об 
ошибке появляется в тех случаях, когда программа ”DDT” не может истол­
ковать введенное мнемоническое обозначение символа или значение операн­
да. При этом необходимо просто дать команду А с тем начальным адресом, 
по которому обнаружена ошибка, и правильно ввести оператор.

Из примера видно, что при выполнении команды А программа ”DDT” 
выдает адрес следующей ячейки, предназначенной для изменения под стро­
кой, в которую введен текст предыдущего оператора. Отметим, однако, что 
между адресами, напечатанными в двух идущих подряд строках, могут быть 
пропуски. Это объясняется тем, что операторы языка ассемблера могут зани­
мать различное число ячеек памяти. В результате адрес в следующей строке 
будет отличаться от предыдущего адреса на +1, +2 или +3 в зависимости от 
напечатанных мнемонических обозначений машинной инструкции микро­
процессора Intel 8080. Для завершения выполнения команды А нажмите кла­
вишу ’’RETURN”, после чего снова появится Промпт программы ”DDT”. Для 
завершения выполнения этой команды можно также использовать символ 
”.” (точка), однако достаточно нажать клавишу ’’RETURN”, поскольку это 
укажет программе ”DDT” на то, что дальнейший ввод не требуется.

—————— ----------------------------- -------------------- -

КОПИРОВАНИЕ СОДЕРЖИМОГО ОБЛАСТИ ПАМЯТИ Metart1 enrt1 e.art9
— msiaill I, Slant

ПО УКАЗАННОМУ АДРЕСУ

_________________________________________ V___________
Команда M (от английского Move — переслать) используется для копиро­

вания указанной порции данных, кодов программы для Intel 8080 и пр. в но­
вую область памяти. Данные, которые копируются, указываются при помо­
щи начального (start 1) и конечного (endl) адресов. Эта порция данных на­
зывается блоком. Размер блока равен разности этих двух параметров. Адрес, 
по которому необходимо переслать этот блок, указывается в параметре 
”start2”. Следует иметь в виду, что по этой команде блок данных копирует­
ся по указанному адресу точно в таком виде, в каком он хранился в исход­
ной области. Эта область редко используется для ’’перемещения” машинного 
кода, поскольку этот процесс не упорядочивает адреса, содержащиеся в пере­
мещаемом блоке. Следовательно, программа, которая обращается сама к се­
бе, не будет выполняться должным образом при перемещении ее кода по 
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команде М в область с другим начальным адресом. Командой М следует 
пользоваться с осторожностью, поскольку само по себе копирование данных 
из одной области в другую, как правило, приводит к нарушению целостно­
сти любой программы, на место которой копируются данные. Любые данные 
в области, куда производится копирование, замещаются копируемыми дан­
ными и, следовательно, претерпевают изменения.

Для ввода этой команды необходимо сначала напечатать символ ”М”, за­
тем (без пробела) начальный адрес, запятую, конечный адрес копируемого 
блока, еще одну запятую и начальный адрес области, в которую блок копиру­
ется. Следующий пример демонстрирует эту процедуру:

A>DDT TESTO1.COM
DDT VERS Х.Х
NEXT PC
0200 0100
-D0110,012F
ОНО И 5C 00 CD 05 00 11 D5 01 3C CA 77 01 01 00 00 A. .W....

0120 C5 0E 14 11 5C 00 CD 05 00 Cl B7 C2 67 01 21 80 . ...\..................G.‘.

-M0110,011Fy0120

-D0110r012F
ОНО И 5C 00 CD 05 00 11 D5 01 3C CA 77 01 01 00 00 .\.................
0120 И 5C 00 CD 05 00 11 D5 01 3C CA 77 01 01 00 00 .\..............

Этот пример иллюстрирует использование команды М. Сначала для ясно­
сти распечатываются данные, расположенные с адреса ОНО по 012F. Затем 
вводят команду М, которая указывает программе ”DDT” скопировать дан­
ные из ячеек сОИОпоОП (блок длиной в 16 байтов) в эквивалентное коли­
чество ячеек, начиная с адреса 0120. Затем распечатывается содержимое той 
же области памяти. Отметим, что теперь вторая строка содержит те же дан­
ные, что и первая. Пользуйтесь данной командой всегда с осторожностью, 
чтобы не нарушить целостность программы, находящейся в памяти. Будьте 
особенно аккуратны при указании адреса области размещения копии, чтобы 
не затронуть содержимого зарезервированных областей памяти.

С помощью команды можно ускорить заполнение произвольного коли­
чества ячеек памяти константами.

ИСПОЛНЕНИЕ ЧАСТИ ПРОГРАММЫ И УСТАНОВЛЕНИЕ
ТОЧЕК ПРЕРЫВАНИЯ

---------------------Л
-G
- Gstart
-Gstart, end
-G.end 
-G,end1,end2

Команда G (от английского Go — запустить) используется для иницииро­
вания выполнения программы, находящейся под контролем программы 
”DDT”, т. е. для запуска находящейся в памяти программы. Существуют 
различные форматы данной команды, некоторые из которых редко исполь­
зуются непрограммистами.

Различные форматы команды G позволяют начинать программу с текуще­
го адреса, хранящегося в счетчике команд PC, выполнять программу, начи­
ная с указанного адреса, задавать для программы точку останова и т. д.
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Использование команды G при запуске программы для микропроцессора 
Intel 8080 следует рассмотреть особо. Программа, выполняемая под управле­
нием программы ”DDT”, должна завершаться специальной инструкцией RST 
(Рестарт), а не инструкцией RET (Возврат), которая обычно используется 
для завершения программ. Если инструкция RST не используется, то про­
грамма ’’DDT” вероятно выполнит незаконный возврат (RET) и потеряет 
контроль над данной программой. В результате программа ’’зависнет” и толь­
ко сброс системы вернет ее в исходное состояние. Если команда G исполь­
зуется в обычном формате, то инструкцию RST можно вставлять в конце 
программы при помощи команды А, в случае использования других форма­
тов команды G инструкция RST автоматически вставляется по указанному 
адресу или адресам. На профессиональном языке программистов инструкция 
RST называется ’’точкой прерывания”, поскольку она определяет то место, 
где программа будет ’’прервана”.

Когда программа ”DDT” обнаруживает инструкцию RST (точку прерыва­
ния) , она печатает адрес ячейки, где она была обнаружена, а перед адресом —

(звездочка). Например, сообщение ”*7FFF ” означает, что инструкция 
RST обнаружена по адресу 7FFF. Эта информация представляет интерес для 
программистов, поскольку с ее помощью можно определить, в каком месте 
выполнение программы завершено.

Ниже перечислены допустимые форматы команды G:
G. Используется для того, чтобы начать выполнение программы с ячейки, на 
которую указывает счетчик команд PC. Этот формат используется редко, ес­
ли только пользователь не устанавливает счетчик команд на нужный старто­
вый адрес. В противном случае программа ”DDT” теряет контроль над про­
граммой и вернутся в программу ”DDT” или ОС СР/М без рестарта (полной 
перезагрузки) системы невозможно.
Gstart. Используется для того, чтобы начать выполнение программы с задан­
ного шестнадцатеричного адреса, который в командной строке обозначен 
как ’’start”. Выполнение этой командной строки приведет к тем же непред­
сказуемым результатам, что и при вводе команды G без параметров, если 
в программу предварительно не вставлена инструкция RST.
Gstart, end. При использовании команды G в этом формате выполнение про­
граммы начинается с адреса ’’start” и завершается в ячейке с адресом ’’end”. 
Программа выполняется так, как будто точка прерывания установлена в 
ячейке с адресом ’’end” и выдает адрес, а перед ним символ Однако ре­
альная инструкция, расположенная по адресу ’’end”, выполняться не будет. 
Если до ячейки с адресом ’’end” обнаружена другая инструкция RST, то это 
приведет к завершению программы. Отметим, что использование этой ко­
мандной строки может привести к тем же неприятным последствиям, что и 
при использовании командных строк ”G” и ’’Gstart”.
Gstart, endl, end2. Формат команды G такой же, как и предыдущий, за тем 
исключением, что здесь указываются два конечных адреса ”endl” и ”end2”. 
При достижении любой точки прерывания выполнение программы останав­
ливается и управление передается программе ”DDT” Этот формат исполь­
зуется в тех случаях, когда программа может завершиться в одной из двух 
точек и программист хочет отличить их.
G, end. Формат команды G такой же, как и ’’Gstart, end”, за тем исключени- 
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ем, что выполнение программы начинается с ячейки, на которую установлен 
счетчик команд PC. При достижении точки прерывания с адресом ’’end” вы­
полнение программы прекращается.
Gendl, end2. Формат команды G такой же, как ”G start, endl, end2”, за тем 
исключением, что выполнение программы начинается с ячейки, на которую 
установлен счетчик команд PC.

Отметим, что выполнение программы ”DDT” завершается по команде 
GO или CTRL/C. В обоих случаях они вынуждают начать ввшолнение про­
граммы с адреса 0. Ячейка с адресом 0 содержит код, который вызывает ре­
инициализацию системы и возврат в рел^им команд ОС СР/М.

ИСПОЛНЕНИЕ ОПРЕДЕЛЕННОГО ЧИСЛА КОМАНД 
И ВЫВОД СОДЕРЖИМОГО РЕГИСТРОВ

-Unumber

Команда U (от английского Untrace — отключить трассировку) использу­
ется для выполнения определенного числа машинных инструкций програм­
мы, размещенной в памяти, без отображения реального процесса их выпол­
нения (подобное происходит по команде Т). По команде U содержимое ре­
гистров микропроцессора Intel 8080 выдается на консоль непосредственно 
перед началом выполнения программы. По команде Т содержимое регистров 
выводится после выполнения каждой машинной инструкции. По команде 
U выводятся только результаты выполнения последней машинной инструк­
ции. Обе команды U и Т имитируют выполнение программы. Хотя команда 
U выполняется быстрее, чем команда Т, обе они выполняются в 500 раз мед­
леннее команды G.

Для запуска команды U необходимо сначала ввести символ ”U”, а затем 
(без пробела) шестнадцатеричное число, представляющее собой количество 
машинных инструкций, которое необходимо выполнить. После выполнения 
программы (выполнено заданное количество машинных инструкций или 
достигнута точка прерывания) обработка команды U заканчивается. Кроме 
того, программа ”DDT” присваивает счетчику команд PC значение, содержа­
щееся в паре регистров Н и L. Она также устанавливает начальный адрес 
команды L, соответствующий адресу следующей выполняемой инструкции.

Если в процессе обработки команды U требуется прервать выполнение 
программы и вернуть управление в программу ”DDT”, можно нажать любую 
клавишу на клавиатуре консоли. Этот случай показан в следующем примере:

A>DDT TESTO1.COM 
DDT VERS Х.Х 
NEXT PC 
0200 0100 
-05
COZOMOEOIO A=00 B=0000 D=0000 H=0000 S=0100 P=0100 LXI Нт0000*01  
-U10
C0Z1M0E1I0 A-00 B=0000 D=0000 H=0100 S=023C P=010B STA 01F9*0123  
-U20
COZOMOEOIO A=04 B=0014 D=01D5 H=0003 S=023A P=0123 LXI D>005C*01
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В этом примере команда U применена для выполнения сначала 5 машин­
ных инструкций, затем 10 и, наконец. 20 инструкций. Каждый раз перед вы­
полнением первой машинной инструкции выдается состояние регистров цен­
трального процессора. В приведенном примере каждое поле первой строки 
имеет следующий смысл:
C0Z0C0E0I0

А = 00
В = 0000
D = 0000
Н = 0000
S = 0100
Р = 0100
LXI, Н, 0000*  010В

разбивается на поля следующим образом: 
”С0” означает, что флажок переноса равен 0. 
”Z0” означает, что флажок нуля равен 0. 
”М0” означает, что флажок минуса равен 0. 
”Е0” означает, что флажок четности равен 0. 
”10” означает, что флажок внутреннего переноса равен 
нулю.
Сумматор содержит 00.
Регистр В содержит 00, а регистр С содержит 00.
Регистр D содержит 00, а регистр Е содержит 00.
Регистр Н содержит 00 и регистр L содержит 00. 
Указатель стека содержит 0100.
Счетчик команд содержит 0100.
Оператор языка Ассемблер расположен по адресу 0100 
(указывается посредством ”Р = 0100”).

Эта информация полезна при анализе отчета, получаемого по командам Т 
и X, которые описываются ниже.

ИСПОЛНЕНИЯ ОПРЕДЕЛЕННОГО
КОМАНД

----

-Tnumber

__ '

Команда Т (от английского Trace — трассировать) имеет то же назначение, 
что и описанная выше команда U. Отличие заключается в том, что состояние 
регистров центрального процессора и мнемонические обозначения машинных 
инструкций выдаются на консоль после выполнения каждой инструкции. Эта 
команда выполняется существенно медленнее команд U и G, поскольку вы­
дается информация о выполнении каждой машинной инструкции.

Для запуска команды необходимо сначала ввести символ ”Т”, а затем 
(без пробела) шестнадцатеричное число, представляющее собой количество 
машинных инструкций, которое необходимо выполнить. После того как вы­
полнение команды Т закончено, программа ”DDT” присваивает счетчику 
команд PC значение, хранящееся в паре регистров Н и L. Помимо этого про­
грамма устанавливает для команды L (реассемблировать код) начальный ад­
рес, соответствующий адресу следующей выполняемой инструкции.

Если необходимо прекратить выполнение команды Т и вернуть управле­
ние в программу ”DDT”, то для этого можно нажать любую клавишу на кла­
виатуре консоли. В следующем примере показано, как используется эта 
команда:
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A>DDT
DDT VERS X.X
NEXT PC 
0200 0100 
-T5
COZOMOEOIO А=00 В=0000 D=0000 Н=0000 8=0100 Р=0100 LXI H,0000
COZOMOEOIO А=00 В=0000 D=0000 Н=0000 8=0100 Р=0103 DAD SP
COZOMOEOIO А=00 В=0000 D=0000 Н=0100 S=0100 Р=0104 SHLD 01FA
COZOMOEOIO А=00 В=0000 D=0000 Н=0100 S=0100 Р=0107 LXI SP,023C
COZOMOEOIO А=00 В=0000 D=0000 Н=0100 S=023C Р=010А XRA A*010B
-Т10 
C0Z1M0E1I0 А=00 В=0000 D=0000 Н=0100 S=023C Р=010В STA 01F9
C0Z1M0E1I0 А=00 В=0000 D=0000 Н=0100 S=023C Р=010Е MVI C,OF
C0Z1M0E1I0 А=00 B=OOOF D=0000 Н=0100 S=023C Р=0110 LXI Dr005C
C0Z1M0E1I0 А=00 B=OOOF D=005C H=0100 S=023C P=0113 CALL 0005
C0Z1M0E1I0 А=00 B=OOOF D=005C H=0100 S=023A P=0005 JMP A800
C0Z1M0E1I0 А=00 B=000F D=005C H=0100 S=023A p=A800 JMP AEA2
C0Z1M0E1I0 А=00 B=000F D=005C H=0100 S=023A P=AEA2 XTHL
COZ1MOE1IO А=00 B=OOOF D=005C H=0116 S=023A P=AEA3 SHLD B74A
C0Z1M0E1I0 А=00 B=000F D=005C H=0116 S=023A F-AEA6 XTHL
C0Z1M0E1I0 A=00 B=OOOF D= <ПРОБЕЛ>

Во второй части этого примера показано, что выполнение команды Т прер­
вано после того, как на клавиатуре нажата клавиша ’’пробел”. Можно пре­
кратить вывод данных, нажав любую клавишу (за исключением CTRL/C, так 
как это приводит к завершению выполнения программы ”DDT” и возврату 
в ОС СР/М).

ВЫВОД И ИЗМЕНЕНИЕ СОДЕРЖИМОГО ОДНОГО 
ИЛИ НЕСКОЛЬКИХ РЕГИСТРОВ

-X
- Xregister

Команда X используется для вывода текущего значения всех регистров 
микропроцессора Intel 8080 или же содержимого указанного регистра. Она 
также используется для внесения требуемых изменений в указанный регистр. 
Информация, которая выдается при использовании команды X, аналогична 
информации, выдаваемой при использовании команд U и Т. Разница здесь со­
стоит в том, что информация отражает текущее состояние регистров централь­
ного процессора независимо от состояния процесса выполнения программы.

Если команда X введена без параметров, то имена всех регистров и их те­
кущее содержимое распечатываются в одной строке. После этого снова по­
явится промпт программы ”DDT”. С другой стороны, после команды X мож­
но ввести имя специфицированного регистра с целью вывода его содержимо­
го на консоль. Если используется этот формат команды X, то курсор или го­
ловка печатающего механизма устанавливается справа от имени регистра и 
его содержимого, куда при желании можно ввести новые дополнительные 
данные. Для того чтобы оставить содержимое регистра без изменений, необ­
ходимо нажать клавишу ’’RETURN”, после чего снова появится промпт про­
граммы ”DDT”.

Команду X можно использовать для вывода на консоль и изменения со­
держимого любого из регистров центрального процессора, имена которых 
были распечатаны в одной строке (см. следующий пример) :
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A>DDT TESTO1.COM
DDT VERS X.X
NEXT PC 
0200 0100
-X 
C0Z0M0E0I0 A=00 B=0000 D=0000 H=0000 S=0100 P=0100 LXI HfOOOO
XC 
CO <CR>
-XZ 
ZO <CR>
-XM 
MO <CR>
-XE 
EO <CR>
-XI
10 <CR>
-XA
A=00 <CR>
-XB 
B=0000 <CR> 
-XD
D=0000 <CR>

В примере показаны различные варианты использования команды X. В 
первом случае команда X введена без параметров. При этом были распечата­
ны имена и текущее содержимое всех регистров центрального процессора. 
Далее в примере показано использование команды X с именами отдельных 
флажков и регистров. Символы ”< сг >” применяются как указатели того, 
что клавиша ’’RETURN” нажималась после каждого вывода данных. Одна­
ко в то место, где стоит этот символ, можно при желании ввести новые зна­
чения для регистров или флажков. Это показано в следующем примере:

A>DDT TESTO1.COM 
DDT VERS X.X 
NEXT PC 
0200 0100 
-XZ

ZO 1 
-XZ

Z1 0
-XZ 

ZO

-XB
B=0000 FFFF
-XB 
B=FFFF 0000
-XB 
B=0000

-x

В этом примере сначала показано, как состояние флажка Z (флажок ну­
ля) изменено с 0 на 1, а затем опять на 0. Затем, как содержимое регистров, 
В и С изменено с 0000 на FFFF, а потом, обратно, на 0000.
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ВСТРОЕННОГО КАЛЬКУЛЯТОРА ДЛЯ 
СЛОЖЕНИЯ И ВЫЧИТАНИЯ ШЕСТНАДЦАТЕРИЧНЫХ 
ЧИСЕЛ

-Нхххх.хххх

Малоизвестную команду Н (от английского Нех — шестнадцатеричный) 
используют для выполнения операций сложения и вычитания шестнадцате­
ричных чисел. Эта команда выполняет функцию калькулятора. Она не ока­
зывает воздействие на содержимое оперативной памяти. Команда Н полезна 
в тех случаях, когда в процессе выполнения программы ”DDT” необходимо 
сложить или вычесть какие-либо два шестнадцатеричных числа. Часто коман­
да Н используется для вычисления адресных смещений при замещении кода 
в секции драйверов ввода-вывода (BIOS) ОС СР/М (см. [6]).

Для запуска команды необходимо ввести сначала символ ”Н”, а затем 
(без пробела) первое шестнадцатеричное число, запятую и второе шестнадца­
теричное число. После нажатия клавиши ’’RETURN” выводятся два числа. 
Первое число представляет собой сумму двух чисел, введенных вместе с 
командой X (хххх + хххх). Второе число представляет собой разность между 
этими двумя числами (хххх — хххх). Вместе с этой командой можно вво­
дить только шестнадцатеричные числа (цифры 0 . . . 9 и символы А . . . F, 
что эквивалентно десятеричным числам от 0 до 15). Числа могут быть дли­
ной от одной до максимум четырех цифр. Команда Н производит операцию 
сложения правильно независимо от порядка, в котором введены числа. Од­
нако для того, чтобы получить в результате вычитания положительное число, 
необходимо первым вводить число, большее или равное второму числу. Если 
первое число меньше второго, то вычисление результата вычитания начнется 
с числа FFFF:

A>DDT 
DDT VERS Х.Х

-ны 
0002 0000
-Н2у1 
0003 0001
~Н5у2 
0007 0003
-НА у 5
000F 0005
-Hl00у50 
0150 00В0
-HABCDy9ABC 
4689 1111

-Н1у2 
0003 FFFF
-Н200у300 
0500 FFOO 
-Н5000уАААА 
FAAA А556

-~С

(1 + 1 = 2) (1 - 1 = О)

(1 + 2 = 3)(1 - 2 = FFFF)
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В этом примере сначала показан порядок вычислений, когда числа с коман­
дой введены в правильной последовательности. Затем даны результаты опе­
рации вычитания, полученные в случае, когда второе число, введенное с 
командой, больше первого.

На этом описание команды DDT закончено. В следующей главе описывает­
ся встроенная команда SAVE.

ГЛАВА 16

Версии ОС СР/М\

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

встроенная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда SAVE используется в тех особых случаях, когда требуется сохра­
нить содержимое оперативной памяти в указанном файле на диске. Обычно 
потребность в команде SAVE возникает только у программистов, наиболее 
часто она используется при программировании на языке ассемблера для хра­
нения на дисковом носителе копии содержимого оперативной памяти. В 
команде SAVE также возникает необходимость при использовании команды 
MOVCPM для внесения изменений в секцию драйверов ввода-вывода (BIOS) 
ОС СР/М. Команда SAVE используется к тому же для создания файлов, раз­
мещаемых во вновь определенных областях пользователя (см. выше описа­
ние команды USER). У тех пользователей, которые не программируют на 
языке ассемблера и не используют на одном диске различные области пользо­
вателя, потребность в этой команде, вероятно, не возникнет.

ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДЕ

Формат командной строки для команды SAVE очень простой, хотя для 
формирования командной строки необходимо располагать некоторой допол­
нительной информацией. Чтобы сохранить содержимое оперативной памяти 
в файле, следует указать количество сохраняемых ’’страниц оперативной па­
мяти” и имя создаваемого файла. Чтобы сохранить файл, команду SAVE сле­
дует вводить, пока данные, которые нужно сохранить, еще находятся в опе­
ративной памяти. До тех пор, пока команда SAVE не выполнена, нельзя за­
пускать на выполнение никакую другую программу. Если перед командой 
SAVE запустить на выполнение какую-либо другую программу, то файл, ко­
торый предполагалось сохранить на диске, будет утерян при загрузке в опе­
ративную память новой программы.

Команда SAVE обычно используется в сочетании с тразитной программой 
”DDT” (см. описание команды DDT). Программу ”DDT” можно использо­
вать для определения количества ’’страниц оперативной памяти”, которое 
должно быть указано вместе с командой SAVE. Кроме того, программу 
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”DDT” можно использовать для загрузки в оперативную память всех необхо­
димых данных. Программа ”DDT” предоставляет пользователю возможность 
определить шестнадцатеричные (по основанию 16) номера первой и послед­
ней страниц оперативной памяти после того, как ей задано имя файла, разме­
ры которого необходимо вычислить (одна страница оперативной памяти 
представляет собой блок данных длиной 256 или 100 шестнадцатеричных 
байтов). Затем шестнадцатеричный номер последней страницы оперативной 
памяти необходимо преобразовать в десятеричное число, которое и должно 
быть указано с командой SAVE.

После того как количество страниц оперативной памяти определено, мож­
но использовать команду SAVE с целью сохранения указанного файла. В сле­
дующем примере иллюстрируется использование этой команды для записи 
файла на диск А. Количество страниц оперативной памяти равно 12, а файл, 
в котором необходимо сохранить данные, должен иметь имя ’’SPECIAL. 
СОМ”. Поскольку текущим является диск Айв командной строке не указа­
но имя никакого другого диска, то данный файл будет записан на диск А:

A>SAVE 12 SPECIAL.COM

А>
A>STAT SPECIAL.COM

RECS BYTES EXT ACC
32 4K 1 R/W A:SPECIAL.COM

BYTES REMAINING ON A: 476K

A>

Отметим, что в примере после того, как файл сохранен, использована 
команда STAT для проверки его размеров. Хотя в командной строке указа­
но 12 страниц оперативной памяти, что равняется 3,072 байтам (или ЗК), в 
отчете команды STAT указано, что файл занимает 4К. Это объясняется тем, 
что в ОС СР/М дисковая память под файлы выделяется блоками по 2К. По­
этому хотя данные в файле занимают только ЗК, реальный объем использо­
ванного на диске пространства составляет 4К.

Файл можно записать на любой диск, а не только на текущий. Для этого в 
командной строке необходимо после числа страниц оперативной памяти и пе­
ред именем файла указать имя диска. Прежде чем использовать команду 
SAVE, убедитесь в том, что на диске имеется достаточный объем свободного 
пространства. Если на диске не окажется достаточного пространства для то­
го, чтобы разместить указанный файл, выдается следующее сообщение об 
ошибке:

A>SAVE 12 SPECIAL.COM

NO SPACE

А>

При возникновении указанной ситуации следует вычислить, сколько при­
мерно килобайт дисковой памяти потребуется для записи файла. Эта опера­
ция является относительно простой, поскольку одна страница оперативной 
памяти занимает 256 байт, а в одном килобайте содержится 1,024 байт:
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1,024 деленное на 256 равно 4.
Таким образом, можно сказать, что страница оперативной памяти занима­

ет % килобайта или что один килобайт содержит четыре страницы оператив­
ной памяти. В этом примере, разделив 12 (количество страниц оперативной 
памяти) на 4, можно убедиться, что файл занимает ЗК или 3 килобайта. Зная 
это, прежде чем использовать команду SAVE, можно выяснить, достаточно 
ли свободного пространства на диске для записи данного файла.

ПРИМЕЧАНИЕ

Если в результате указанных выше вычислений получено нечетное число (напри­
мер, 3) , то его следует округлить до ближайшего четного числа (в данном случае 
до 4). Это объясняется тем, что в ОС СР/М дисковая память под файлы выделяет­
ся блоками по 2К.

При спецификации результирующего файла следует указать конкретное 
имя, поскольку в команде SAVE использование метасимволов не допускает­
ся. Если в имени файла обнаружен любой метасимвол или же если не указано 
количество страниц оперативной памяти, то выдается следующее сообщение 
об ошибке:

A>SAVE 12 SPECIAL.*

FILENAME0

А> 

А>SAVE SPECIAL.COM 

FILENAME?

А>

При получении этого сообщения необходимо заново правильно ввести 
команду SAVE. Данные, предназначенные для записи в файл, по-прежнему 
хранятся в оперативной памяти.

ГЛАВА 17

Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Команда DUMP является транзитной командой ОС СР/М и обеспечивает 
обращение к транзитной программе, которая также называется ’’DUMP”. 
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Программа ’’DUMP” предоставляет пользователю ОС СР/М возможность вы­
вести в шестнадцатеричном формате содержимое файла. Это действие извест­
но под названием ’’дампирование” файла; отметим, что обычно содержимое 
такого файла можно просмотреть только с помощью программы ”DDT” (см. 
описание команды DDT). С помощью программы ’’DUMP” можно просмо­
треть файлы, содержащие как машинные коды, так и транзитные програм­
мы, т. е. файлы с расширением ”.СОМ”. Фактически выполнение команды 
DUMP эквивалентно выполнению команды D программы ”DDT”.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ’’DUMP”

Для обращения к программе ’’DUMP” необходимо, чтобы файл ’’DUMP. 
СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств системы. Суще­
ствует только один формат команды DUMP, при котором в качестве ответа 
на промпт с именем текущего диска вводится строка символов ’’DUMP” и 
спецификация файла. Как только команда введена, программа ’’DUMP” вы­
водит в шестнадцатеричном формате полное содержимое указанного файла. 
Формат распечатки такой же, как у программы ”DDT”, но без представления 
данных в коде ASCII.

Программа ’’DUMP” допускает использование метасимволов (символы 
и ”?”) для примерного определения имени файла. Если в спецификации 

файла применены метасимволы, то программа ’’DUMP” выдает содержимое 
только первого файла согласно указанной спецификации.

Команда DUMP выполняется так же, как и встроенная команда TYPE, в 
том смысле, что содержимое файла выдается непрерывно до тех пор, пока не 
обнаружен признак конца файла. Для прекращения и возобновления переме­
щения распечатки на экране можно использовать команду CTRL/S, при нажа­
тии любой другой клавиши выполнение программы ’’DUMP” заканчивается.

В целом программа ’’DUMP” выдает шестнадцатеричный код в том же 
формате, что и программа ”DDT”. Разница заключается в том, что в данном 
случае представление данных в коде ASCII не печатается.

В следующем примере продемонстрировано использование команды DUMP 
и показан формат, в котором выводится и шестнадцатеричный код:

А>DUMP TESTO1.COM

0000 21 00 00 39 22 FA 01 
0010 И 5С 00 CD 05 00 11 
0020 С5 ОЕ 14 11 5С 00 CD 
0030 00 7Е Е6 7F FE 1А СА 
0040 СА 59 01 FE ОА СА 59 
0050 03 ЗЕ 00 32 F9 01 СЗ 
0060 В7 СА 31 01 СЗ 20 01 
0070 Cl CD 81 01 11 Е5 01 
0080 С9 С5 Е1 06 00 11 F0 
0090 01 11 9С FF CD А5 01 
00А0 4F CD С8 01 С9 ОЕ 2F 
00В0 2F 5F 13 19 79 FE 31 
00С0 01 С9 06 FF CD С8 01 
00D0 00 El Cl D1 С9 6Е 6F 
00Е0 69 6С 65 2Е 24 20 77 
00F0 68 65 20 66 69 6С 65

31 ЗС 02 AF 32 F9 01 ОЕ OF 
D5 01 ЗС СА 77 01 01 00 00 
05 00 С1 В7 С2 67 01 21 80 
67 01 FE 20 СА 59 01 FE 0D 
01 ЗА F9 01 FE 00 СА 5Е 01 
5Е 01 ЗЕ 01 32 F9 01 23 7С 
11 5С 00 С5 ОЕ 10 CD 05 00 
ОЕ 09 CD 05 00 2А FA 01 F9 
D8 CD А5 01 11 18 FC CD A5 
11 F6 FF CD A5 01 7D C6 30 
ОС 19 DA A7 01 7A 2F 57 7B 
D2 C2 01 78 В7 79 C8 CD C8 
C9 D5 C5 E5 59 OE 02 CD 05 
20 73 6F 75 72 63 65 20 66 
6F 72 64 73 20 69 6E 20 74 
2E 24 00 00 00 00 00 00 00
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В этом примере показано шестнадцатеричное представление содержимого 
указанного файла. Четырехзначные числа в крайнем левом столбце представ­
ляют собой начальные адреса для каждой строки с кодом. В каждой строке 
распечатывается по шестнадцать двузначных чисел. Каждое двузначное число 
соответствует ячейке с определенным адресом и представляет собой то зна­
чение, которое хранится в этой ячейке памяти. Например, число, расположен­
ное сразу после начального адреса, соответствует ячейке с первым (началь­
ным) адресом. Второе число соответствует следующей ячейке и т. д. В этом 
примере первая строка имеет начальный адрес 0000. Расположенные в этой 
строке шестнадцать чисел соответствуют ячейкам памяти с шестнадцатерич­
ными адресами от 0000 до 000F. Во второй строке представлено содержимое 
ячеек памяти с адресами от 0010 до 001F. Все остальные строки организова­
ны точно так же.

ГЛАВА 18

FORflRТ
Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

По указанию поставщика

Тип команды:

дополнительная транзитная

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Практически все версии ОС СР/М поставляются с программами формати­
рования дисков. Эта программа необходима потому, что она позволяет поль­
зователю ОС СР/М инициализировать новые гибкие или жесткие диски (смен­
ные или постоянные) для записи на него информации. Она необходима и по­
тому, что нет никакой гарантии в том, что новый гибкий диск будет работать 
правильно с вашей конфигурацией ОС СР/М или дисковых устройств, или же 
жесткий диск будет правильно сформатирован при первом включении систе­
мы (возможно даже, что каждый гибкий диск содержит информацию о том, 
как он был предварительно отформатирован на предприятии-изготовителе).

Форматирующая программа организует на диске дорожки и сектора та­
ким образом, чтобы ОС СР/М могла правильно к ним обращаться. Обычно 
программа ’’FORMAT”, включенная в конкретную версию ОС СР/М, настро­
ена на определенное оборудование. Разработчики дисковых устройств и кон­
троллеров, при проектировании своего оборудования не учитывают его сов­
местимость с другими разработчиками. Это означает, что форматирующая 
программа, имеющаяся в одной версии ОС СР/М, возможно не будет рабо­
тать на ЭВМ, оснащенной другим оборудованием. В этой главе описано, как. 
пользоваться типичной программой форматирования дисков. Она возможно 
незначительно или даже сильно отличается от программы, с которой придет­
ся иметь дело, однако имеющиеся приведенные примеры дают представле­
ние о том, как должна работать любая форматирующая программа.

Довольно быстро обнаруживается, что программа форматирования дис- 
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ков является первой программой, используемой при получении и установке 
ОС СР/М. Используйте ее для форматирования нового гибкого диска с тем, 
чтобы затем на этом диске создать резервную копию дистрибутивного*  дис­
ка ОС СР/М. Дистрибутивный диск практически всегда является 8-дюймо­
вым гибким диском с единичной плотностью записи. Как правило, такой 
диск является программно-секторированным. Это означает, что на диске 
имеется только одно индексное окошко и что размер секторов определяется 
ЭВМ программным способом. Дисковый формат для дистрибутивных дисков 
ОС СР/М базируется на стандарте IBM 3740. Помимо этого ОС СР/М может 
поставляться на 5 ^-дюймовых дисках. Поскольку не существует установлен­
ного стандарта для дисковых носителей диаметром 5 дюйма, формат тако­
го дистрибутивного диска выбирается по усмотрению разработчика ЭВМ для 
данной версии ОС СР/М.

* Дистрибутивный диск содержит полную версию ОС СР/М, он является источником 
информации при генерации заданной конфигурации ОС СР/М. - Прим, перев.

Некоторые версии ОС СР/М поставляются на аппаратно-секторированных 
дисках. В аппаратно-секторированном диске имеется 32 отдельных ’’индекс­
ных” окошка, равномерно расставленных по самой внутренней дорожке. 
Электронное устройство в контроллере диска обнаруживает эти окошки и 
использует их для определения начальных позиций секторов самого диска 
(а не магнитные указатели секторов, которые используются в системах с 
программно-секторированными дисками). Однако для разметки аппарат­
но -секторированного диска используются только окошки индикации. Для 
того чтобы использовать диск для хранения файлов ОС СР/М, необходимо 
еще поместить на него дополнительную информацию о секторах и дорожках. 
Если файл с данными или программой, который должен ’’храниться” на дис­
ковом носителе, представить в виде поезда, то можно сказать, что при фор­
матировании диска для него прокладываются рельсы, по которым он следу­
ет в депо.

В системах, где используются аппаратно-секторированные гибкие диски, 
программа форматирования не нужна, поскольку формат такого типа дис­
ков нельзя изменять. Тем, кто использует аппаратно-секторированные дис­
ки, нужно просто точно скопировать дистрибутивный диск и пропустить 
оставшуюся часть главы. Тем, кто использует программно-секторированные 
диски, потребуется еще один такой же диск, чтобы создать резервную копию 
дистрибутивного диска. Этот диск необходимо форматировать с единичной 
плотностью записи (в отличие от двойной плотности). Впоследствии, если 
система это поддерживает, можно форматировать другие диски с двойной 
плотностью записи.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ФОРМАТИРОВАНИЯ ДИСКА

Для форматирования нового диска необходимо, чтобы файл с програм­
мой форматирования (называемую возможно ’’FORMAT.COM”) хранился на 
диске, вставленном в одно из устройств системы, например на диске ”А”, 
если это гибкий диск. Если программа форматирования хранится на жест­
ком диске, то необходимо использовать то, что называется логическим име­
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нем дискового устройства. Для некоторых версий этих программ необходи­
мо наличие как минимум двух дисковых устройств: одно содержит диск с 
программой форматирования, а другое — тот диск, который необходимо 
форматировать. Однако большинство форматирующих программ позволя­
ют форматировать диски при использовании только одного дискового уст­
ройства (форматирование диска с использованием одного устройства явля­
ется, безусловно, весьма утомительной процедурой).

В конкретной системе файл с программой форматирования может и не 
называться ’’FORMAT.COM”, а может иметь одно из следующих имен или 
им подобных:

DSKFMT.COM
DSKINIT.COM

FORMAT2.COM 
IFORMAT.COM 

IN.COM 
INIT.COM 

INITDSK.COM 
MFORMAT.COM 

... и т. д.
Видно, что потенциального пользователя ОС СР/М подобная ситуация мо­

жет привести в замешательство. При первоначальной установке ОС СР/М 
можно попытаться найти одно из этих имен. Если найти имя все же не уда­
лось, то можно просто попытаться запускать различные программы, которые 
должны выполнять операцию форматирования. Точно идентифицировать 
программу форматирования можно, выполнив последовательность операций, 
аналогичную описанной ниже.

В этом разделе предполагается, что программа форматирования хранится 
в файле с именем ’’FORMAT.COM”. Этот файл можно назвать и по-другому, 
пока он имеет расширение ”.СОМ”. При этом к нему можно обращаться как 
к файлу, содержащему исполняемую транзитную программу.
Плотность записи. Гибкие диски можно форматировать с различной плотно­
стью записи. Плотность записи определяет количество дорожек и секторов, 
которые программа форматирования размечает на диске. Например, при еди­
ничной плотности записи на диске размечается 40 дорожек, 32 сектора емко­
стью в 128 байт на сектор. При двойной плотности записи за счет использо­
вания 77 дорожек объем диска увеличивается более чем вдвое. И, если при 
единичной плотности записи количество байтов в каждом секторе фиксиро­
вано и определяется в соответствии со стандартом фирмы IBM, то при двой­
ной плотности записи количество секторов и количество байтов на сектор 
изменяются в зависимости от того, кем разработана программа форматиро­
вания. Стандарта на двойную плотность записи не существует, и поэтому все 
разработчики программ делают это по-разному. Однако, как правило, фор­
мат с двойной плотностью записи имеет емкость либо 256, либо 512, либо 1024 
байт на сектор. При большем количестве байт на сектор память используется 
эффективнее, поскольку при этом требуются меньшие накладные расходы 
в меньшем числе секторов на диск. Хотя общая емкость диска колеблется 
около У1 мегабайта, при уменьшении числа секторов она несколько возрастает.

С точки зрения совместимости неважно, какой из этих форматов выбран, 
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все равно этот диск нельзя прочитать при каком-либо другом стандарте на 
двойную плотность, не имея в своем распоряжении точно такую же ЭВМ с 
такой же версией ОС СР/М.

Примеры, представленные в этом описании, относятся к типичной форма­
тирующей программе, для которой используются дисковые устройства с од­
но- или двусторонними программно-секторированными гибкими дисками с 
различной плотностью записи. Под ’’различной плотностью записи” подразу­
мевается, что диски этого типа обычно форматируются как с единичной, так 
и с двойной плотностью, а в некоторых редких случаях и с четырехкратной 
плотностью. В этом примере использованы форматы с единичной и двойной 
плотностью записи.

("А
ФОРМАТИРОВАНИЕ ГИБКОГО FORMAT
ПРОГРАММНО-СЕКТОРИРОВАННОГО ДИСКА

___________________________________________ к______________'

Для форматирования гибкого диска необходимо диск с программой фор­
матирования вставить в одно из устройств системы, например в устройство 
”А”. Если на вычислительной установке имеется только одно дисковое уст­
ройство, то следует сначала запустить программу форматирования, а затем, 
если указано снять диск, сделать это и заменить его гибким диском, который 
надо форматировать. Если на вычислительной установке имеется более чем 
одно дисковое устройство, то гибкий диск, который требуется сформатиро- 
вать, можно вставить в другое устройство, например в устройство ”В”. За­
тем необходимо выполнить реинициализацию системы (команда CTRL/C). 
Помимо этого убедитесь, что текущим является диск ”А” (диск, вставлен­
ный в устройство ”А”), на что указывает промпт с именем текущего диска 
(А>). Введите команду ’’форматировать диск” (в представленном ниже 
примере этой командой является команда ’’FORMAT”) и затем нажмите кла­
вишу RETURN:

A>F0RMAT

XYZ COMPANY FORMAT VERSION X.X 
THIS COMMAND FORMATS A DISK» ERASING ALL DATA ON IT. 
IS THIS WHAT YOU WANT? EY/N3: Y
REMOVE SYSTEM DISK AND PRESS THE RETURN KEY: <CR> 
ENTER DRIVE NAME CONTAINING THE DISK TO BE FORMATED: В 
DISK TO BE FORMATED IN DRIVE "B". IS THIS OK? CY/N3: Y

> 1 = 128 BYTES PER SECTOR» SINGLE DENSITY FORMAT » 
’ 2 = 256 BYTES PER SECTOR» DOUBLE DENSITY FORMAT ’ 
• 3 = 1024 BYTES PER SECTOR» DOUBLE DENSITY FORMAT »

SELECT ONE OF THE ABOVE FORMAT Cl»2»33: 1 
"128 BYTES PER SECTOR» SINGLE DENSITY". IS IT 0K^> EY/N3: Y

FORMATING IN PROCESS. PLEASE WAIT UNTIL FINISHED.
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FORMATING COMPLETE. TO FORMAT ANOTHER DISK IN THE SAME
DRIVE» TYPE IN "Y"r OTHERWISE PLACE SYSTEM DISK BACK IN
DRIVE A AND TYPE RETURN: <CR>

A>

В этом примере*  показана программа, сообщения (промпты) которой по­
нять очень легко. Ответы пользователя на эти промпты видны здесь также от­
четливо. Промпт ’’REMOVE SYSTEM DISK, AND TYPE RETURN” (Снимите 
системный диск и нажмите клавишу RETURN) обозначает, что эту програм­
му можно использовать в системе с одним накопителем на гибком диске. Ес­
ли в системе имеется только одно дисковое устройство, то после того, как 
выведен этот промпт, необходимо вынуть из устройства системный диск и 
вставить в него диск, который должен быть сформатирован. Это следует так­
же сделать и в том случае, если впоследствии в качестве устройства, содер­
жащего форматируемый диск, указывается устройство ”А” (даже если к 
системе подключено несколько дисковых устройств). Если в вычислитель­
ной системе имеется более чем одно дисковое устройство и его имя отлич­
но от имени диска с программой ’’FORMAT”, то на этот промпт можно не 

* Чтобы облегчить читателю понимание этого примера, приводим построчный пере­
вод сообщений, выдаваемых программой ’’FORMAT”:

XYZ COMPANY FORMAT VERSION X.X.
Программа ’’FORMAT” фирмы XYZ, версия X.X.

THIS COMMAND FORMATS A DISK, ERASING ALL DATA ON IT.
Эта программа форматирует диск, удаляя все хранящиеся на нем данные.

IS THIS WHAT YOU WANT?
Это то, что Вам надо?

REMOVE SYSTEM DISK AND PRESS THE RETURN KEY:
Снимите системный диск и нажмите клавишу RETURN:

ENTER DRIVE NAME, CONTAINING THE DISK TO BE FORMATTED:
Введите имя устройства, содержащего диск, который должен быть сформатирован: 

DISK ТО BE FORMATTED IN DRIVE ”B”. IS THIS OK?
Диск, который должен быть сформатирован, вставлен в устройство ”В”. Это правильно?
1 =128 BYTES PER SECTOR, SINGLE DENSITY FORMAT
1 = 128 байт на сектор, формат с единичной плотностью записи
2 =256 BYTES PER SECTOR, DOUBLE DENSITY FORMAT
2 =256 байт на сектор, формат с двойной плотностью записи
3 = 1024 BYTES PER SECTOR, DOUBLE DENSITY FORMAT
3 =1024 байт на сектор, формат с двойной плотностью записи

SELECT ONE OF THE ABOVE FORMATS [1, 2, 3] : 1
Выберите один из перечисленных выше форматов 1, 2, 3, :

”128 BYTES PER SECTOR, SINGLE DENSITY”. IS THIS OK?
”128 байт на сектор, единичная плотность записи”. Это правильно?

FORMATING IN PROCESS. PLEASE WAIT UNTIL FINISHED.
Идет процесс форматирования. Ждите завершения.

FORMATING COMPLETE. ТО FORMAT ANOTHER DISK IN THE SAME DRIVE, 
TYPE IN ”Y”, OTHERWISE PLACE SYSTEM DISK BACK IN DRIVE A AND TYPE 
RETURN:

Форматирование закончено. Для того чтобы начать форматирование другого диска на 
этом же дисковом устройстве, введите символ ”Y” или вставьте системный дискв уст­
ройство ”А” и нажмите клавишу RETURN:. - Прим, перев.
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обращать внимания, поскольку основной диск снимать не надо. Некоторые 
пользователи предпочитают всегда вынимать диск из устройства ”А” незави­
симо от того, в какое устройство предполагается вставить форматируемый 
диск, поскольку если программе ’’FORMAT” по ошибке указано форматиро­
вать дистрибутивный диск, то она сотрет всю имеющуюся на нем информацию.

После загрузки программы форматирования в оперативную память ЭВМ 
и вплоть до ее завершения ОС СР/М не обращается к системному диску. Од­
нако на основании ответов на предыдущие промпты программа ’’FORMAT” 
сразу начнет обращаться к тому диску, который должен быть сформатиро- 
ван. По мере того, как программа последовательно проставляет на поверх­
ности носителя метки начала секторов, раздаются специфические щелкаю­
щие звуки.

Появление сообщения ’’FORMATING COMPLETE” (Форматирование за­
кончено) означает, что поверхность диска полностью сформатирована. Те­
перь можно либо вставить в устройство другой чистый диск, который необ­
ходимо отформатировать и затем ввести символ ”Y” (чтобы повторить про­
цесс форматирования), либо снова вставить системный диск и нажать клави­
шу ’’RETURN” для завершения выполнения программы и возврата в основ­
ной режим команд ОС СР/М. Эти заключительные действия являются важ­
ными, поскольку программу форматирования можно корректно завершить 
только при условии, что в системное устройство вставлен диск, содержащий 
файл с этой программой (в данном случае файл ’’FORMAT.COM”).

В процессе форматирования может оказаться, что программа не может 
должным образом сформатировать диск. Это может произойти из-за типа 
диска (например, аппаратно-секторированный вместо программно-секто- 
рированного, не та плотность записи и т. д.) или вследствие наличия на диске 
физического дефекта и т. п. При этом программа форматирования просто 
’’зависнет”, когда получит подтверждение начать форматирование диска, и 
продолжит работу только после того, как будут открыты и закрыты двер­
цы устройства. В другом случае программа ’’FORMAT” выдает на консоль 
свое собственное сообщение об ошибке, которое означает, что дверцы диско­
вого устройства открыты. Однако существуют некоторые сообщения ОС 
СР/М, которые выдаются в случае подобного сбоя.

Если, например, пользователь инициирует команду форматирования и 
укажет для форматирования диск, вставленный в устройство ”В”, но не по­
местит диск в это устройство, то, вероятно, будет выдано следующее сооб­
щение ОС СР/М: ’’DRIVE NOT READY” (Устройство не готово), хотя неко­
торые программы форматирования вообще не выдают никаких сообщений. 
Какое сообщение реально будет выдано, зависит от программы форматиро­
вания. В случае, аналогичном этому, программа форматирования, скорее 
всего, завершит свое выполнение. Если это произошло, то следует переза­
грузить систему и начать все снова. При получении других сообщений об 
ошибках следует обратиться к приложению Н, в котором детально описыва­
ются все сообщения об ошибках ОС СР/М.
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Для того чтобы проверить, что диск сформатирован правильно, можно 
воспользоваться командой DIR и вывести на консоль оглавление этого дис­
ка, поскольку на вновь сформатированном диске еще нет никаких данных, 
то, если он сформатирован правильно, появится сообщение ”NO FILE”. Если 
получено сообщение типа

”BDOS ERR ON В: BAD SECTOR”
(Ошибка BDOS: плохой сектор на диске В)

или что-нибудь в этом роде, то оно скорее всего указывает на то, что процесс 
форматирования не удался. Сообщение означает, что в процессе чтения диска 
обнаружена ошибка. Она может возникнуть или из-за неправильно выпол­
ненной процедуры форматирования или вследствие того, что на диске имеет­
ся физический дефект. При этом следует повторить процедуру форматирова­
ния, с тем чтобы посмотреть, не разрешится ли проблема сама по себе. В не­
которых версиях ОС СР/М пользователю предоставляется возможность на­
жимать различные клавиши для определения различных реакций на ошиб­
ки базовой дисковой операционной системы (BDOS). В некоторых случаях 
можно повторить попытку прочитать данные, вернуть управление ОС СР/М 
или проигнорировать ошибку. Если ошибка повторилась, то диск, вероят­
но, испорчен, и им не следует пользоваться (если же такая ошибка возника­
ет при работе со всеми дисками, то возможно, но не обязательно, что дело 
вовсе не в дисках). Если форматирование диска прошло успешно, то для 
определения объема имеющегося на диске свободного пространства можно 
воспользоваться транзитной командой STAT (описанной выше).

Для того чтобы скопировать системный образ ОС СР/М в первые две до­
рожки диска и тем самым обеспечить возможность загружать ОС СР/М с 
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этого диска, следует воспользоваться командой SYSGEN (описанной в сле­
дующей главе). Для копирования обычных файлов можно применить тран­
зитную команду PIP. Однако если в вычислительной системе имеется только 
одно дисковое устройство, то использовать команду PIP для копирования 
файлов с одного гибкого диска на другой нельзя. Обычно в системах с од­
ним дисковым устройством для этих целей имеется специальная программа 
копирования. Эта программа обычно хранится в файле с именем ’’COPY. 
СОМ”, но поскольку она не является стандартной, принцип ее действия для 
различных моделей ЭВМ и версий ОС СР/М может быть различным.
Другие программы форматирования. Как отмечалось ранее, не все програм­
мы форматирования дисков работают одинаково. Ниже приводится пример 
другой программы. Хотя эта программа вызывается точно так же, как в 
предыдущем примере, ее действие — иное:

A>FORMAT

COMPUPRO DISK SUB-SYSTEM FORMAT VERSION 2.2B

SPECIFY DRIVE (As - Ds) :B DISK IS FORMATED AS 1024 BYTE

SELECT$DISK FORMAT MODE (0rb2r3):

0 = 128 2 = 512
1 = 256 3 = 1024 >3
CONFIRM READY FOP FORMAT ON DISK DRIVE В (Y).Y

1 2 3 4 5 6 7
0123456789012345678901234567890123456789012345678°0123456789012345678901  
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF  

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVWVVWVVVVVWVWVVVWVVVVVWVVVWWVVV  
.-ORMAT COMPLETE. 
DO YOU WANT TO FORMAT ANOTHER DISK 

R - REQUEST NEW PARAMETERS.
CR - DUPLICATE LAST FORMAT.

N - EXIT BACK TO SYSTEM. >N

A>STAT B:

BYTES REMAINING ON В: 1192К

В этом примере программа запрашивает имя устройства, содержащего 
диск, который требуется сформатировать. Здесь введено имя ”В”. Програм­
ма информирует о том, что текущий диск (диск, вставленный в устройство 
”А”) имеет плотность записи в 1024 байт на сектор, а затем запрашивает, с 
какой плотностью записи желательно сформатировать диск, вставленный в 
устройство ”В”. В данном случае выбрана плотность в 1024 байт на сектор 
(двойная плотность записи). Затем программа запрашивает подтверждения 
запроса (это является мерой предосторожности, чтобы не допустить ошибки 
в имени диска, плотности записи и т. д.). Затем начинается форматирование 
диска. При этом распечатывается строка, состоящая из ряда чисел, которые 
представляют собой номера дорожек диска (в этом примере — для двусто­
роннего диска, следовательно, процесс форматирования затрагивает обе сто­
роны диска, и поэтому указаны номера 77 дорожек). По мере завершения 
форматирования каждой дорожки под соответствующим номером печата­
ется символ ”F” (сокращение от английского FORMAT — формат). После то­
го как форматирование на всех дорожках завершено, программа последова­
тельно проверяет каждую дорожку, с тем чтобы проконтролировать пра-
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вильность формата. Для дорожек с правильным форматом под символом 
”F” печатается символ ”V” (от английского Verify — проверить). Для доро­
жек с неправильным форматом под символом ”F” печатается символ ”Е” 
(от английского Error — ошибка), если при этом возникла неисправимая 
ошибка, и символ ”S” (от английского Soft — мягкий), если ошибка была 
исправлена (т. е. она возникла, но при повторной попытке была выявлена). 
Большое количество символов ”S” говорит о том, что диск старый и сильно 
изношен. Большое количество символов ”Е” говорит о том, что этим диском 
дальше нельзя пользоваться.

ГЛАВА 19

SySGE/Y
ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Версии ОС СР/М-.

13 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

Транзитная команда SYSGEN (сокращение от английского System Gene­
ration — генерация системы) является основной и необходимой частью опе­
рационной системы СР/М. Она используется в первую очередь для копирова­
ния действующей версии ОС СР/М с одного диска на другой (т. е. для ’’гене­
рации” ОС СР/М). Действующая версия ОС СР/М представляет собой ту ре­
альную операционную систему, которая загружается в оперативную память 
ЭВМ каждый раз при включении вычислительной системы и проведении на­
чальной загрузки. Пользователю, который впервые имеет дело с ОС СР/М, 
может показаться, что эта версия хранится в виде файла где-то на диске. В 
основном это так и есть, но поскольку к файлу ОС СР/М можно обращаться 
только после загрузки ОС СР/М в оперативную память, должен существовать 
другой способ ’’оживления” ОС СР/М и размещения ее в оперативной памя­
ти с последующим запуском.

Основная программа операционной системы СР/М хранится на первых 
двух дорожках диска — нулевой и первой. Эти две дорожки являются специ­
альными и их нельзя использовать под другую программу ОС СР/М. Их назы­
вают ’’системными дорожками”. Во всех гибких дисках, совместимых с ОС 
СР/М, эти две дорожки используются исключительно для хранения ОС СР/М. 
К ОС СР/М нельзя получить доступ при помощи стандартных команд манипу­
лирования файлами, таких как PIP, STAT, DIR и т. д. Более того, для копи­
рования ОС СР/М с одного диска на другой используется специальная про­
грамма. Эта программа называется ’’SYSGEN”. Название ’’SYSGEN” являет­
ся сокращением от английского System Generation и обозначает, что эта про­
грамма ’’генерирует” операционную систему с одного диска на другой. По­
мимо этого программа ’’SYSGEN” используется для записи на другой диск 
новой версии модифицированной операционной системы (обычно содержа- 
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щей изменения в секции драйверов ввода-вывода BIOS). В этом качестве 
программа обычно используется только программистами для внесения в си­
стему тех или иных изменений, например в секцию BIOS (см. книгу [6]). 
Напомним, что при включении вычислительной системы программа загрузки 
или программа монитор считывают программный код ОС СР/М с первых 
двух дорожек диска и размещают его в соответствующей области оператив­
ной памяти.

Некоторые ЭВМ, на которых используется ОС СР/М, оснащены жесткими 
дисками взамен, или в дополнение, к обычным гибким дискам. В некоторых 
из этих ЭВМ ОС СР/М хранится не на первых двух дорожках. Способ обра­
щения к ней меняется в зависимости от ее конфигурации. В результате этого 
многие разработчики модифицировали программу ’’SYSGEN” для удовлет­
ворения нужд конкретной модели ЭВМ.

В этой главе не описывается, как программа ’’SYSGEN” работает на этих 
ЭВМ, поскольку существует слишком много различных вариантов конфигу­
рации вычислительной системы. При работе на таких системах для получения 
информации о работе программы ’’SYSGEN” обратитесь к техническому ру­
ководству, поставляемому разработчиками. В этой главе объясняется, как 
работает только стандартная, немодифицированная программа, хранящаяся 
в файле ’’SYSGEN.COM” и предназначенная для обычной микро-ЭВМ, в ко­
торой используются в качестве основного средства хранения информации 
накопители на гибких дисках.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ’’SYSGEN”

Если программа ’’SYSGEN” используется впервые, то необходим гибкий 
диск, в первых двух дорожках которого уже записана действующая версия 
СР/М. Если ЭВМ или новое программное обеспечение устанавливаются впер­
вые, то в первую очередь создается резервная копия всего содержимого си­
стемного диска. После того как новый резервный гибкий диск должным об­
разом сформатирован (при помощи программы форматирования дисков 
’’FORMAT” или ей эквивалентной) для копирования всех файлов, в том чис­
ле с ОС СР/М, используется программа копирования, например ”Р1Р” (см. 
описание команды PIP). Программа ’’SYSGEN” используется для того, что­
бы выполнить последний шаг: создать копию операционной системы СР/М.

Транзитная программа ’’SYSGEN” обычно хранится в файле, который на­
зывается ’’SYSGEN.COM”. Некоторые разработчики называют этот файл не­
сколько по-другому, например ’’SYSGEN2.COM”, чтобы отметить, что эта 
программа соответствует текущей версии ОС СР/М (версии 1.4, 2.0, 2.2 и 
т. д.). Как бы этот файл не назывался, он должен храниться на диске, встав­
ленном в одно из устройств системы, обычно в устройстве ”А”. Кроме того, 
диск, на который предполагается копировать ОС СР/М, следует должным об­
разом сформатировать (см. описание команды FORMAT в гл. 18).
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СПОСОБЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ КОМАНДЫ SYSGEN

КОПИРОВАНИЕ ОС СР/М SYSGEN

В следующем примере приведены вопросы, которые программа’’SYSGEN” 
выдает пользователю в процессе копирования ОС СР/М с диска ”А” на диск 
”В”. Поскольку все эти вопросы сформулированы очень точно, отвечать на 
них достаточно легко.

A>SYSGEN
SYSGEN VER Х.Х
SOURCE DRIVE NAHE (OR RETURN TO SKIP)A<CR>
SOURCE CN At THEN TYPE RETURN<CR>
FUNCTION COMPLETE
DESTINATION DRIVE (OR RETURN TO REBOOT)B<CR>
DESTINATION ON Вт THEN TYPE RETURN<CR> 
FUNCTION COMPLETE
DESTINATION DRIVE <0R RETURN TO REBOOT)<CR>

A>

Отметим, что первым Промптом (запросом), напечатанным после ввода 
команды SYSGEN, является ’’SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN ТО SKIP)” 
(введите имя исходного диска или нажмите клавишу ’’RETURN”, если про­
пуск) . Здесь запрашивается имя устройства, содержащего диск, на котором 
хранится действующая версия ОС СР/М. В качестве ответа на этот Промпт 
введите имя устройства, содержащего диск, с которого предполагается вы­
полнять копирование. Здесь в отличие от команд ОС СР/М после имени дис­
ка вводить символ (двоеточие) не надо. Программа ’’SYSGEN” автома­
тически опознает это имя как имя имеющегося диска, при условии, что такое 
имя вообще может быть опознано ОС СР/М*.  В примере указано имя ”А”, 
поскольку, как обычно, устройство ”А” является основным системным 
диском.

* Т. е. устройство с таким же именем подключено к ЭВМ. - Прим, перев.
** Выполнение функции закончено. Здесь имеется в виду выполнение функции за­

грузки ОС СР/М в оперативную память. — Прим, перев.

После того как следом за именем диска, введенным в качестве ответа на 
первый промпт, нажата клавиша RETURN, на консоль выдан второй Промпт 
’’SOURCE ON A, THEN TYPE RETURN” (если исходным является диск ”А”, 
то нажмите клавишу ’’RETURN”). В этом случае программа ’’SYSGEN” за­
прашивает пользователя, уверен ли он в том, что исходным диском должен 
быть диск ”А”. Если допущена ошибка, то можно завершить выполнение 
программы вводом команды CTRL/C (реинициализация системы). Если 
имя исходного диска задано правильно, то необходимо нажать клавишу 
’’RETURN”. После этого программа ’’SYSGEN” загрузит содержимое пер­
вых двух дорожек диска в оперативную память. После того как ОС СР/М 
загружена в память, появилось подтверждающее сообщение ’’FUNCTION 
COMPLETE”**.
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После загрузки ОС СР/М в оперативную память ЭВМ выдан Промпт ’’DE­
STINATION DRIVE (OR RETURN TO REBOOT)” (введите имя выходного 
диска или нажмите клавишу ’’RETURN” для перезагрузки). В качестве отве­
та на этот Промпт введите имя диска, на который требуется скопировать ОС 
СР/М. Имя введите также, как ответ на первый Промпт. Затем повторяется 
описанный выше диалог, в результате которого подтвержается имя выходно­
го диска. И снова после успешной записи ОС СР/М на первых двух дорожках 
диска появилось сообщение ’’FUNCTION COMPLETE”. Затем снова повто­
ряется Промпт ’’DESTINATION DRIVE”. Теперь можно скопировать ОС СР/М 
на другой диск, или на новый диск, вставленный в то же самое устройство. 
Если в этом есть необходимость, то просто введите имя выходного устрой­
ства. Повторение процесса возможно потому, что программный код ОС СР/М 
по-прежнему хранится в оперативной памяти. Для завершения работы про­
граммы ’’SYSGEN” просто нажмите клавишу ’’RETURN”, после чего снова 
появится основной Промпт ОС СР/М (А >, В > и т. д.).

При попытке создать копию ОС СР/М с диска, первые две дорожки кото­
рого содержат неправильную информацию, выдается следующее сообщение 
об ошибке:

А>SYSGEN
SYSGEN VER Х.Х
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP)A<CR>
SOURCE ON Ar THEN TYPE RETURN<CR>
PERMANENT ERRORr TYPE RETURN TO IGNORE<CR>
PERMANENT ERROR? TYPE RETURN TO IGNORE' C

A>

Это сообщение выдается, если диск, указанный как ’’исходный”, имеет 
некорректный формат (например, неправильную плотность записи или фор­
мат, несовместимый с ОС СР/М). Помимо этого оно появится в том случае, 
если первые две дорожки диска имеют физические повреждения, и означает, 
что программа ’’SYSGEN” не может прочитать данные правильно. То же са­
мое произойдет при попытке скопировать ОС СР/М на несформатированный 
или неправильно сформатированный ’’выходной” диск (безусловно, если в 
устройство вообще не вставлен никакой диск, то возникнет та же самая 
ошибка). Отметим, что если в качестве ответа на сообщение об ошибке на­
жата клавиша ’’RETURN”, то программа ’’SYSGEN” предпримет еще одну 
попытку выполнить операции чтения и записи. Если эти операции не удались, 
то выдается то же самое сообщение об ошибке. При получении такого сооб­
щения для завершения выполнения программы ’’SYSGEN” следует ввести 
команду CTRL/C (реинициализация системы). Как только это сделано, по­
явится основной прОмпт ОС СР/М (А >, В > и т. д.), и можно все повторить 
сначала.
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НЕУДА ЧНЫЙ ВЫБОР НА ДИСКЕ МЕСТА ДЛЯ ХРАНЕНИЯ 
ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ

Одним из недостатков ОС СР/М является выбор места для хранения программно­
го кода операционной системы. В результате этого оказывается, что дорожки 0 и 
1 являются самыми внешними дорожками диска. Следовательно, они расположе-



ны наиболее близко к краю диска. Любой электрический разряд, происшедший 
вне дискового устройства, может задеть край диска, и, следовательно, в операци­
онной системе, хранящейся на дорожках 0 и 1, в первую очередь возникнут иска­
жения, и она станет недостоверной. Если уж это произошло, то загрузить ОС СР/М 
с такого диска невозможно. В подобном случае с помощью программы ’’SYSGEN” 
можно восстановить утерянную операционную систему и тем самым опять загру­
жать ее с данного диска. Отметим, что при правильной постановке дела системный 
диск ОС СР/М должен всегда содержать файл с программой ’’SYSGEN”.

ЗАПИСЬ ОС СР/М В ФАЙЛ

(—

SYSGEN
SAVE 41 CP/M-S6K.SYS

V_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ J

Кроме того, по команде SYSGEN "можно создать файл, содержащий про­
граммный код ОС СР/М. Впоследствии этот файл может быть изменен про­
граммистом. Для записи ОС СР/М в файл программу ’’SYSGEN” используют 
совместно со встроенной командой SAVE. Команда SAVE была описана ранее.

Если программа ’’SYSGEN” используется для записи ОС СР/М в файл, то 
в качестве ответа на Промпт с именем текущего диска также, как обычно, не­
обходимо ввести команду SYSGEN.

В качестве ответа на Промпт, запрашивающий имя исходного диска, вве­
дите имя диска, первые две дорожки которого содержат требуемую версию 
ОС СР/М. После этого ОС СР/М будет размещена в оперативной памяти ЭВМ, 
что отмечается сообщением FUNCTION COMPLETE. В качестве ответа на 
Промпт, запрашивающий имя выходного устройства, просто нажмите клави­
шу ’’RETURN”, поскольку не предполагается записывать систему на первые 
две дорожки другого диска. После этого выполнение программы ’’SYSGEN” 
будет завершено, и снова появится основной Промпт ОС СР/М.

А>SYSGEN

SYSGEN VER Х.Х

SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP)A<CR>

SOURCE ON A, THEN TYPE RETURN(CR)

FUNCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE (OR RETURN TO REBOOT)<CR>

A)

Теперь программный код ОС СР/М временно хранится в оперативной па­
мяти ЭВМ. Затем для сохранения содержимого оперативной памяти в файле 
на диске применяется команда SAVE. Прежде чем использовать команду 
SAVE, необходимо тщательно изучить ее описание (см. гл. 17), поскольку 
чрезвычайно важно хорошо понять, как она работает. В процессе чтения опи­
сания команды SAVE станет очевидно, что для записи всех необходимых дан­
ных в файл следует вычислить требующееся под эти данные примерное коли­
чество страниц оперативной памяти. 
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Следующий пример является продолжением предыдущего примера. Пред­
положим, что ОС СР/М занимает 56К. Если выполнить все необходимые рас­
четы, то окажется, что требуемое число страниц оперативной памяти равно при­
мерно 41. Это число может быть больше необходимого, но гораздо лучше ра­
ботать с большим нежели с числом, меньшим точного значения. В этом примере 
ОС СР/М записана в файл с именем ’’СР/М-56К. SYS”. Имя файла должно от­
ражать размеры версии ОС СР/М, которая в нем хранится. Расширение долж­
но указывать, что файл содержит машинный код, а не печатаемый текст:

A>SAVE 41 CF7M-56K.SYS

А>

A>DIR CF7M-56K.SYS
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A: CF7M-56K SYS

А>

Отметим, что расширение ’’.SYS” указывает на то, что файл ’’СР/М-56К. 
SYS” содержит машинный код. Вместо расширения ’’.SYS” можно исполь­
зовать также расширения ”.СОМ”, поскольку оно также указывает на то, что 
файл содержит машинный код. Однако следует избегать использования рас­
ширения ”.СОМ” для файлов этого типа, поскольку обычно оно указывает 
на то, что файл содержит машинный код исполняемой транзитной програм­
мы. Поскольку файл ’’СР/М-56К.SYS” содержит ОС СР/М, которая не явля­
ется транзитной программой, расширение ’’.SYS”, или ему подобные, явля­
ется предпочтительным.



КОПИРОВАНИЕ ОС СР/М ИЗ ФАЙЛА SYSGEN CP/M-56K.SYS

Как описано в предыдущих разделах, программа ’’SYSGEN” может считы­
вать программный код ОС СР/М из файла, созданного при помощи програм­
мы ’’MOVCPM”, и записывать его на системные дорожки любого диска. Файл, 
указанный для этих целей*,  должен быть первоначально создан при помощи 
программы ’’MOVCPM” или другим способом. Файл должен содержать про­
граммный код ОС СР/М в специальном формате, который называется пере­
мещаемый машинный код. Для того чтобы применить программу ’’SYSGEN” 
подобным образом, введите команду SYSGEN, затем через пробел имя фай­
ла, содержащего ОС СР/М, и нажмите клавишу ’’RETURN”.

* Имеется в виду файл, имя которого указывается после команды SYSGEN. - 
Прим, пере в.

В следующем примере показано перемещение файла с именем ’’СР/М-56К. 
SYS” на диск В:

А>SYSGEN CP/M-56K.SYS

DESTIATION DRIVE (OR RETURN TO REBOOT)B<CR>

FUNCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE (OR RETURN TO REBOOT)(CR>

A)

В этом примере, заметьте, пропущен промпт, запрашивающий имя исход­
ного диска, поскольку в ОС СР/М можно передавать информацию об имени 
файла программе ’’SYSGEN”. Следовательно, программа непосредственно 
рассматривает файл с указанным именем как исходный. В примере также 
предполагается, что файл ’’CP/M-56K.SYS” находится на диске А (поскольку 
диск А является текущим диском), и поэтому перед именем файла имя дис­
ка не указывается. Однако перед именем файла можно указать любое имя 
устройства, которое ОС СР/М опознает. Помните, что между командой SYS­
GEN и именем файла (возможно с именем диска) всегда должен быть пробел.

Если по ошибке после команды SYSGEN указано имя несуществующего 
файла, то появится следующее сообщение об ошибке:

A>SYSGEN CP/M-O1K.SYS 
SYSGEN VER Х.Х

NO SOURCE FILE ON DISK

A>

Заметьте, что вслед за сообщением об ошибке сразу появится основной 
промпт ОС СР/М (А >, В > и т. д.).
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ГЛАВА 20

ПОРСРП
ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Версии ОС СР/М:

1.3 1.4 2.0 2.2

Тип команды:

транзитная

Транзитная команда MOVCPM (сокращение от английского Move СР/М — 
Перемещение ОС СР/М) используется для настройки ОС СР/М на использова­
ние памяти другого объема*.  На каждой ЭВМ, работающей с ОС СР/М, обыч­
но используется вся доступная оперативная память. Поскольку этот объем 
на различных ЭВМ может меняться от 20К до 64К, то необходима настройка 
ОС СР/М. В результате изменения размеров с помощью команды MOVCPM 
ОС СР/М она в сущности перенастраивается на работу в другом адресном 
пространстве. Помимо этого команду MOVCPM применяют для перемещения 
ОС СР/М немного вниз и освобождения тем самым пространства для про­
грамм, которые необходимо хранить в оперативной памяти вне (и до) опе­
рационной системы СР/М.

* То есть перевод ОС СР/М на работу в другом адресном пространстве. - Прим, перев.

Когда ОС СР/М устанавливается на ЭВМ впервые, системный диск содер­
жит саму операционную систему и все команды. В версии 2.0 и выше ОС 
СР/М, хранящаяся на этом диске, обычно настроена на работу на ЭВМ с объе­
мом оперативной памяти 20К. Для версий ОС СР/М, предшествующих версии 
2.0, этот объем равен как минимум 16К. Это означает, что в этих версиях ОС 
СР/М использование всей оперативной памяти не предусматривается. Однако 
если вычислительная система обладает оперативной памятью большего объе­
ма, например 32К, 48К или 64К, то у пользователя может возникнуть жела­
ние настроить ОС СР/М на использование этого максимального объема. Это 
важно, поскольку если операционная система объемом 20К установлена на 
ЭВМ с объемом оперативной памяти 32К, то используются только 20К опе­
ративной памяти, а остальные 12К остаются неиспользованными. Таким об­
разом, команду MOVCPM применяют для настройки ОС СР/М с тем, чтобы 
использовать оперативную память и в полном объеме.

В версиях 1.3 и 1.4 ОС СР/М можно настроить на использование оператив­
ной памяти объемом от 16К до 64К. В ОС СР/М версии 2.0 и более поздних 
это значение может изменяться в интервале от 20К до 64К. Выбор конкрет­
ного значения зависит от того, какой объем оперативной памяти реально до­
ступен на ЭВМ. Для большинства моделей ЭВМ реальная ОС СР/М требует 
приблизительно ПК оперативной памяти, предоставляя оставшийся объем 
памяти, указанный в команде MOVCPM, в область транзитных программ. На­
пример, если система настроена на использование 64К оперативной памяти, 
то приблизительно 11К используются под собственно операционную систему, 
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а остальные 53K доступны для временных потребностей (загрузка транзитных 
программ и т. п.). Информацию о том, на какие адреса настроена конкретная 
версия ОС СР/М и какой объем оперативной памяти остается свободным под 
транзитные программы, можно найти в книге [6].

В некоторых микро-ЭВМ имеется область памяти, которая зарезервирова­
на для нужд, не связанных с выполнением ОС СР/М. Например, если в ЭВМ 
имеется 64К оперативной памяти и зарезервированные 4К используются под 
аппаратуру контроллера накопителей на гибких дисках, то настроить ОС 
СР/М на использование в точности 64К оперативной памяти невозможно. 
Операционной системе СР/М доступно использование только 60К. В некото­
рых ЭВМ под специальные нужды резервируется до 8К, таким образом, для 
ОС СР/М остается только 56К оперативной памяти.

Существует два основных способа использования команды MOVCPM, 
а именно:

1. Настроить ОС СР/М на использование всей оперативной памяти или ука­
занного объема и передать ей управление.

2. Настроить ОС СР/М на использование всей или указанного объема опе­
ративной памяти и записать ее в системный файл, а не передавать сразу уп­
равление ОС СР/М и затем переместить ее по команде SYSGEN на системные 
дорожки диска.

ОБРАЩЕНИЕ К КОМАНДЕ MOVCPM

Для обращения к команде MOVCPM необходимо, чтобы файл ’’MOVCPM. 
СОМ” хранился на диске, вставленном в дисковое устройство системы. Для 
нормального выполнения команды необходимо загрузить ОС СР/М в опера­
тивную память. При инициировании команды MOVCPM настраивается версия 
ОС СР/М, находящаяся в оперативной памяти ЭВМ. В отличие от команды 
SYSGEN при выполнении команды MOVCPM обращения к первым двум 
дорожкам системного диска не происходит.

СПОСОБЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ КОМАНДЫ MOVCPM

НАСТРОЙКА ОС СР/М НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ВСЕЙ 
ДОСТУПНОЙ ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ И 
ПЕРЕДАЧА ЕЙ УПРАВЛЕНИЯ

I 1

MOVCPM
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Это простейший формат команды. Он предписывает ОС СР/М осуществить 
настройку самой себя на использование всей доступной в ЭВМ оперативной 
памяти (16К, 32К, 48К и т. д.). После этого управление передается вновь 
сформированной операционной системе. При таком формате команды ОС 
СР/М к записи на диск не подготавливается. Как это происходит, показано в 
следующем примере:



A>MOVCPM

CONSTRUCTING 48К СР/М VER. X.X

48K CP/M VERS. X.X

A>

В примере предполагается, что максимальный объем доступной в системе 
памяти составляет 48К. Поскольку из этой памяти для хранения собственно 
ОС СР/М требуется вполне определенная часть (обычно 11К), приблизитель­
но 40К оперативной памяти доступны для удовлетворения временных нужд 
(загрузка транзитных программ и т. д.). В примере в первой строке наряду 
с номером версии ОС СР/М (1.4, 2.0 и т. д.) выдан объем памяти. Следующая 
строка является точной копией сообщения о загрузке ОС СР/М за исключени­
ем того, что объем памяти может отличаться, если в исходной ОС СР/М ис­
пользован меньший или больший объем памяти.

г—
НАСТРОЙКА ОС СР/М НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 
УКАЗАННОГО ОБЪЕМА ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ MOVCPM пп
И ПЕРЕДАЧА ЕЙ УПРАВЛЕНИЯ

1______ >
Этот формат команды MOVCPM аналогичен предыдущему, за исключени­

ем того, что в данном случае указывается конкретный используемый объем 
памяти. Этот формат часто используется для оптимизирования объема памя­
ти под ОС СР/М на конкретной вычислительной системе. Он также полезен в 
тех случаях, когда некоторая область оперативной памяти работает непра­
вильно и ее необходимо изолировать, с тем чтобы ОС СР/М к ней не обраща­
лась (при использовании этого формата команды MOVCPM ОС СР/М к запи­
си на диск не подготавливается). Формат полезен для быстрого предоставле­
ния пространства программам, хранящимся в памяти вне ОС СР/М.

Для того чтобы ввести команду МОVCPM в этом формате, необходимо в ка­
честве ответа на промпт с именем текущего диска ввести сначала ’’MOVCPM”, 
пробел, а затем число (пп), представляющее собой объем оперативной памя­
ти под ОС СР/М. Если, например, ОС СР/М должна использовать 56К, то пос­
ле команды MOVCPM необходимо ввести число ”56”. После введения коман­
ды управление ЭВМ передается вновь сформированной ОС СР/М. Как это де­
лается, показано в следующем примере:
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A>MOVCF'M 56

CONSTRUCTING 56К СР/М VER. X.X

56К СР/М VERS. X.X

A>

В этом примере предполагается, что максимальный объем памяти, исполь­
зуемый ОС СР/М, составляет 56К. Поскольку для хранения собственно ОС 
СР/М требуется определенный объем оперативной памяти, то для удовлетво­
рения временных потребностей доступно примерно 42К.



Если после команды MOVCPM указано значение, превышающее общий 
объем доступной оперативной памяти, то ОС СР/М будет настроена на исполь­
зование максимально допустимого объема. Если, например, будет предпри­
нята попытка настроить ОС СР/М на использование 50К оперативной памяти, 
в то время как доступно только 48К, то в процессе выполнения команды 
MOVCPM все равно будет предпринята попытка настроить ОС СР/М на ис­
пользование этого объема оперативной памяти. В результате возникнет 
ошибка, поскольку вся указанная память не может быть выделена ОС СР/М. 
Для ЭВМ с 48К оперативной памяти та же ошибка возникнет при любом зна­
чении объема памяти от 49К до 64К, поскольку для всей ОС СР/М в опера­
тивной памяти еще недостаточно пространства. Полученное сообщение об 
ошибке в различных системах может быть различным, но наиболее часто вы­
дается сообщение ’’DRIVE NOT READY” (устройство не готово), поскольку 
вновь сформированная ОС СР/М, или то, что от нее осталось, не сможет обра­
титься к системному диску. Для устранения этой ошибки необходимо пере­
загрузить систему для того, чтобы скопировать в оперативную память исход­
ную версию ОС СР/М, хранящуюся на первых двух дорожках системного дис­
ка, и повторить все сначала. Это продемонстрировано в следующем примере:

A>HOVCPM 50

CONSTRUCTING 50К СР/М VER. Х.Х

DRIVE NOT READY

(В этом месте необходимо выполнить перезагрузку системы, чтобы загру­
зить в память исходную версию ОС СР/М?)
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МИНИМАЛЬНЫЙ И МАКСИМАЛЬНЫЙ ОБЪЕМ ОПЕРА ТИВНОЙ ПАМЯТИ, 
НЕОБХОДИМЫЙ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ КОМАНДЫ MOVCPM

Для того чтобы команда MOVCPM выполнялась правильно, параметр пп должен 
иметь значение, лежащее в определенном интервале. В ОС СР/М версий 1.3 и 1.4 
это значение должно лежать в интервале от 16К до 64К. В ОС СР/М версии 2.0 и 
более поздних это значение должно лежать в интервале от 2ОК до 64К. Если для 
ЭВМ с 64К оперативной памяти после команды MOVCPM указано значение ”65” 
и более, то это приведет к ошибке. В этом случае будет предпринята попытка пе­
ревести ОС СР/М на использование ”01К” оперативной памяти, поскольку макси­
мально доступный объем оперативной памяти составляет 64К, и превышение его 
приведет к тому, что оставшаяся от 64К часть будет размещена, опять начиная с 
адреса 01К. Это в высшей степени нежелательно, поскольку вновь сформиро­
ванная операционная система становится при этом неработоспособной. В подоб­
ных случаях необходима полная перезагрузка системы, так как будет предприня­
та попытка передать управление неработоспособной операционной системе.



НАСТРОЙКА ОС СР/М НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ВСЕЙ
ДОСТУПНОЙ ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ И 
ПОДГОТОВКА ЕЕ К ЗАПИСИ В ФАЙЛ

MOVCPM

__________________________________________________________________ К___________________ >

Формат команды MOVCPM такой же, как первый формат, описанный в 
этом разделе, за исключением того, что управление вновь сформированной 
операционной системе не передается. Вместо этого новая версия ОС СР/М 
размещается в оперативной памяти так, чтобы ее можно было записать на 
диск. Команда MOVCPM*  предписывает ОС СР/М осуществить перевод на 
использование всей доступной оперативной памяти (16К, 32К, 48К и т. д.). 
После этого с помощью команды SAVE ОС СР/М (переведенная теперь на 
использование всей памяти) переписывается в файл, который обычно назы­
вается ’’СР/М-ХХ.СОМ” или ’’CP/M-XX.SYS”, где ”ХХ” — объем памяти для 
записываемой ОС СР/М. Затем по транзитной команде SYSGEN можно взять 
версию ОС СР/М и разместить на первых двух дорожках диска в указанном 
устройстве (до перезагрузки управление по-прежнему у исходной версии 
системы). Кроме того, с помощью команды SYSGEN ОС СР/М может быть 
записана на первые две дорожки диска прямо из оперативной памяти (после 
размещения там с помощью команды MOVCPM). До перезагрузки диска 
управление вновь сформированной системе не передается.

ажоусрн * *
CONSTRUCTING 64К СР/М UER. Х.Х
READY FOR "SYSGEN' OR 
"SAUE 45 CPM64.COM"

A>

В этом примере предполагается, что максимальный объем оперативной па­
мяти составляет 64К. После того как ОС СР/М переслана и размещена в па­
мяти, выдано сообщение, информирующее пользователя о том, что для со­
хранения вновь сформированной ОС СР/М на диске можно использовать 
команду SYSGEN или команду SAVE. Отметим, что программа ’’MOVCPM” 
автоматически подсчитывает количество страниц оперативной памяти, кото­
рое должно быть указано при записи ОС СР/М на диск по команде SAVE. 
Сообщение содержит также предполагаемое имя для файла: ’’CPM64.COM”. 
Можно назвать файл как угодно, но важно, чтобы имя файла идентифициро­
вало файл как машинный или объектный код, а не текст. Для этих целей 
можно использовать расширение ”.СОМ”, но предполагается, что вместо не­
го используется расширение ’’.SYS”, поскольку расширение ”.СОМ” обычно

Для ввода команды MOVCPM необходимо в качестве ответа на промпт с 
именем текущего диска ввести сначала ’’MOVCPM”, пробел, затем символ 
”*” (звездочка), еще один пробел и еще один символ ”*”. Если после коман­
ды MOVCPM или между двумя символами ”*” не стоит пробел, то данная 
команда не будет выполнена по назначению. В следующем примере показа­
но, как используется команда MOVCPM и как используются команды SYS­
GEN и SAVE для сохранения ОС СР/М на диске:
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CPM64.COM


указывает, что файл содержит исполняемый код транзитной программы. 
Файл, содержащий ОС СР/М, не является таковым.

В следующем примере показано, как вновь сформированную ОС СР/М 
можно сохранить в файле ’’СРМ-64К. SYS” с помощью встроенной коман­
ды SAVE:

РАЗМЕР СИСТЕМНОГО ОБРАЗА ОС СР/М
Отметим, что число, стоящее в сообщении после ’’SAVE. . . ”, отражает реаль­
ный объем памяти ОС СР/М. Как указано при описании команды SAVE, это число 
представляет собой количество 256-байтовых страниц, которые необходимо хра­
нить в файле. В примере это количество равно 45, и поскольку 45 X 256 = 11,250, 
то можно сделать вывод, что ОС СР/М занимает около 11К байт оперативной па­
мяти.

A>SAVE 45 CPM-64K.SYS
А>
A>DIR CPM-64K.SYS

А: СРМ-64К SYS

А>

В следующем примере показано, как с помощью транзитной команды 
SYSGEN вновь сформированная ОС СР/М размещается на первых двух до­
рожках диска, вставленного в устройство ”А”:
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А>SYSGEN
SYSGEN VER. Х.Х
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIPXCR) 
DESTINATION DRIVE (OR RETURN TO REBOOT)A<CR> 
DESTINATION ON Ar THEN TYPE RETURN(CR) 
FUNCTION COMPLETE
DESTINATION DRIVE (OR RETURN TO REBOOT)<CR>

A>

Заметьте, что в этом примере в ответ на промпт ’’SOURCE DRIVE” (Ис­
ходное устройство) была нажата клавиша ’’RETURN”. Это объясняется 
тем, что ОС СР/М уже находится в оперативной памяти. В ответ на промпт 
’’DESTINATION DRIVE” (оконечное устройство) вводится имя устройства, 
в данном случае ”А”. Это вынуждает программу ’’SYSGEN” переписать (т. е. 
записать снова) вновь сформированную ОС СР/М на первые две дорожки 
диска в устройстве ”А”. Выполнение команды SYSGEN можно продолжить, 
последовательно вводя имена устройств в ответ на выводимые промпты 
’’DESTINATION DRIVE”. Это возможно потому, что модифицированная вер­
сия ОС СР/М по-прежнему находится в оперативной памяти.
-------------------------- ----------- —-------------------------------------------------------------- Л
НАСТРОЙКА ОС СР/М НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ
УКАЗАННОГО ОБЪЕМА ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ M0VCPM ПП *
И ПОДГОТОВКА ЕЕ К ЗАПИСИ В ФАЙЛ

___________________________________________________________________ _ __________________

Этот формат команды MOVCPM напоминает формат ’’MOVCPMnn” тем, 
что позволяет пользователю указать объем оперативной памяти, предостав-



ляемый в распоряжение ОС СР/М. Он напоминает также формат ’’MOVCPM” 
тем, что не позволяет передавать управление вновь сформированной ОС 
СР/М. Команда ’’MOVCPMnn* ” предписывает ОС СР/М осуществить перевод 
на использование указанного объема оперативной памяти (16К, 32К, 48К и 
т. д.). Команда MOVCPM позволяет пользователю создать версию ОС СР/М, 
которую можно сохранять в файле, при этом перед ОС СР/М остается про­
странство для системно-независимых программ. Для запуска команды 
MOVCPM в этом формате необходимо в качестве ответа на промпт с именем 
текущего диска ввести ’’MOVCPM” пробел, число, представляющее собой 
объем доступной оперативной памяти, еще один пробел и символ ”*” (звез­
дочка) . После ввода командной строки ОС СР/М размещается в оперативной 
памяти с тем, чтобы ее можно было сохранить на диске с помощью транзит­
ной команды SYSGEN или же с помощью встроенной команды SAVE. При 
использовании этой команды MOVCPM управление остается у исходной вер­
сии операционной системы. Вновь сформированная ОС СР/М управления не 
получает. Как это происходит, показано в следующем примере:

А>MOVCPM 48 *

CONSTRUCTING 48К СР/М VER. Х.Х 
READY FOR "SYSGEN" OR 
"SAVE 45 CPM48.COM"

A>

Отметим, что в данном примере ОС СР/М настроена на использование 
48К оперативной памяти. Для того чтобы записать модифицированную вер­
сию ОС СР/М на первые две дорожки диска, можно воспользоваться коман­
дой SYSGEN. Кроме этого, версию ОС СР/М можно записать в файл с помо­
щью встроенной команды SAVE. Если данные действия выполнялись на ЭВМ 
с объемом оперативной памяти 64К, то перед ОС СР/М останется свободная 
область объемом 64К — 48К = 16К, которую можно использовать для других 
программ, буферов ввода-вывода и т. д.

ГЛАВА 21

ОБЗОР ОС СР/М ВЕРСИИ 3.0 (СР/М Plus)

ВВЕДЕНИЕ

Последняя версия операционной системы СР/М, версия 3.0, которая на­
зывается ”СР/М Plus”, является дальнейшим развитием версии 2.2, описан­
ной в книге, и по сравнению с предыдущими версиями содержит много из­
менений, которые как показывает практика, представляет собой значитель­
ные достижения в технологии 8-битовых операционных систем. Хотя в ОС 
СР/М Plus сохранены основные характеристики предыдущих версий ОС СР/М, 
внесенные изменения являются существенными как для опытных пользова­
телей ОС СР/М, так и для программистов. Эта операционная система допол­
нена несколькими новыми командами, некоторые из которых повышают 
удобство использования ОС СР/М в целом, а другие являются уникальными 
и могут выполняться только под управлением ОС СР/М Plus. В ОС СР/М Plus 
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перенесено большинство команд версии 2.2, и почти каждая из них усовер­
шенствована. В этой главе представлены новые команды, а также изменения 
в командах, перенесенных из предыдущих версий.

ОПЕРАЦИОННАЯ СРЕДА

Различия в командах ОС СР/М Plus и предыдущих версий ОС СР/М явля­
ются существенными как для оператора микро-ЭВМ, так и для программи­
ста. Частично это объясняется тем, что в саму операционную систему внесе­
ны изменения, в результате которых возрастает число различных типов опе­
рационной среды, в которой она может работать. Эти изменения непосред­
ственно затрагивают программиста потому, что вследствие повышения гиб­
кости операционной системы конфигурация системы, взаимодействие с си­
стемой и генерация программ стали более сложными. Для пользователя эти 
изменения отражаются в наличии новых команд, модификации команд пре­
дыдущих версий и, наконец, в изменении конфигурации системы, в которой 
работает ОС СР/М Plus.

Существуют две версии ОС СР/МPlus: с обычным (СР/М Plus Non-Banked) 
и расширенным (СР/М Plus Banked) адресным пространством. Благодаря по­
стоянному развитию и снижению стоимости твердотельных устройств памяти 
необходимым и зачастую существенным моментом для пользователей ми­
кро-ЭВМ стало увеличение объема памяти их систем. Операционная система 
СР/М Plus с обычным адресным пространством, так же как и предыдущие 
версии ОС СР/М, предназначена для функционирования в системе с макси­
мальным объемом оперативного запоминающего устройства 64 килобайт. 
Хотя ОС СР/М можно специально модифицировать для работы с большим 
объемом памяти в определенных системах с расширенным адресным про­
странством, в версии ОС СР/М Plus эта модификация стандартно встроена. 
Все команды и функции, имеющиеся в версии с обычным адресным про­
странством, имеются также и в версии с расширенным адресным простран­
ством. Однако в версии с расширенным адресным пространством имеется 
несколько команд и системных функций, которых нет в версии с обычным 
адресным пространством. Эти различия на протяжении всей данной главы 
будут отмечаться.

В ОС СР/М Plus существенно изменены многие внутренние компоненты 
и модули ОС СР/М, такие как процедуры секции BIOS (Базовая система вво­
да-вывода), системные вызовы Базовой дисковой операционной системы 
(BDOS) и общий метод использования оперативной памяти. Эти изменения 
представляют интерес, в частности, для программистов, которые занимаются 
модификацией ОС СР/М или написанием программ общего назначения. Крат­
кая справочная информация о системных вызовах секции BDOS ОС СР/М 
Plus приводится при сравнении различных версий ОС СР/М в конце гл. 2. По­
дробную информацию о внутренней структуре ОС СР/М Plus можно найти 
в книге [6J.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ОС СР/М Plus

Операционная система СР/М Plus используется в основном так же, как и 
предыдущие версии ОС СР/М, но с некоторыми изменениями. Эти изменения 
описываются в следующих разделах.
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Загрузка системы СР/М Plus. Процесс начальной загрузки (холодный старт) 
ОС СР/М Plus протекает так же, как описано в гл. 2, за исключением одного 
момента. Во многих приложениях из-за специально видоизмененной архитек­
туры или внутренних компонентов, например таких, как секция BIOS, про­
граммный код системы является слишком большим для хранения на первых 
двух дорожках системного диска. В таком случае программный код операци­
онной системы полностью или частично записывается в файл с именем ”СРМ. 
SYS”, который должен храниться на диске, предназначенном для загрузки 
системы. Если программный код системы не является слишком большим и 
его можно хранить на первых двух дорожках системного диска, то данный 
файл является необязательным и может отсутствовать. По команде COPSYS, 
которая выполняет те же функции, что и команда SYSGEN в предыдущих 
версиях ОС СР/М, содержимое файла ’’CPM.SYS” копируется на первые две 
дорожки любого диска.
Стартовый командный файл. В процессе начальной загрузки ОС СР/М Plus 
каждый раз автоматически выполняется поиск файла с именем’’PROFILE. 
SUB”. Если этот файл найден, доступ к нему осуществляется так же, как и 
с помощью команды SUBMIT. Этот файл можно организовать так же, как 
любой файл, предназначенный для запуска с помощью команды SUBMIT. 
Если этот файл не найден, то ОС СР/М продолжает свою работу в обычном ре­
жиме. Этот файл может содержать любые команды, необходимые при каж­
дой начальной загрузке или перезагрузке системы, а именно: установку да­
ты и времени, назначение физических устройств логическим, печать текста 
на консоли и т. д.
Использование имен дисков и кодов пользователей. В ОС СР/М Plus коды 
пользователей и имена дисков используются так же, как в версиях 2.0 и 2.2. 
В ОС СР/М Plus системный Промпт (промпт с именем текущего диска) рас­
ширен так, что выводится не только имя устройства (А >, В >, С > и т. д.), 
но и текущий код пользователя (установленный с помощью команды USER), 
если значение кода больше нуля. Поэтому если текущим является диск А, 
а текущей областью пользователя является область с кодом 0, то в качестве 
Промпта выдается сообщение ”А >” до тех пор, пока не специфицирован дру­
гой код пользователя, например ”1” или ”2”, в результате чего Промпт из­
менится на ”1А >” или ”2А >”. В ОС СР/М Plus код пользователя в интерва­
ле от 1 до 15 включается в системный промпт независимо от того, какой 
диск является текущим. Кода пользователя нет в Промпте только в том слу­
чае, когда текущим кодом пользователя является код ”0”.
Обращение к дискам и файлам и использование паролей (только в ОС СР/М 
Plus с расширенным адресным пространством) В ОС СР/М Plus обращение к 
дискам и файлам происходит в основном так же, как описано в гл. 2. Одна­
ко в ОС СР/М Plus с расширенным адресным пространством пользователю 
предоставляется возможность назначать пароли для дисков и файлов. Пароли 
можно назначить дискам и файлам с помощью специальных команд. Если 
диску назначен какой-либо пароль, то перед тем, как пользователь сможет к 
нему обратиться, система осуществляет запрос правильного пароля. Если 
файл имеет пароль, то этот пароль добавляется в конец спецификации файла 
в следующем формате:

х: filename.typ; password, 
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где ”х:” — имя диска, ’’filename” — имя файла, ”typ” — расширение (тип) 
файла и password” — соответствующий пароль. Существуют четыре режи­
ма защиты файла с помощью пароля, а именно:
READ (Чтение). Если для файла установлен режим защиты ’’READ”, то лю­
бые операции чтения, записи, копирования, удаления или переименования 
могут быть выполнены только с использованием пароля.
WRITE (Запись). Если для файла установлен режим защиты ’’WRITE”, то лю­
бые операции записи, удаления или переименования могут быть выполнены 
только с использованием пароля. При чтении или копировании файла указы­
вать пароль не требуется.
DELETE (Удаление). Если для файла установлен режим защиты ’’DELETE”, 
то удаление или переименование файла возможно только с использованием 
пароля. При выполнении операций чтения, копирования или записи в файл 
указывать пароль не требуется.
NONE (Ничего). Если для файла установлен режим защиты ’’NONE”, то при 
обращении к нему указывать пароль не требуется.
Группирование дисков. В ОС СР/М Plus имеется новое средство, при помощи 
которого поиск файлов с транзитными командами и командных файлов мо­
жет осуществляться автоматически в заданной группе дисков. Такой поиск 
выполняется только в том случае, если спецификация файла в командной 
строке не содержит имя диска. Искомый файл будет найден ОС СР/М только 
в том случае, если ему назначен атрибут ’’SYS” (системный). Атрибут ’’SYS” 
в основном такой же, как описанный в гл. 8 для команды STAT. Если этот 
атрибут не назначен искомому файлу, то ОС СР/М выдает сообщение ’’FILE 
NOT FOUND” (файл не найден). Группы файлов устанавливаются при помо­
щи команды SETDEF.
Логические и физические устройства. Организация логических и физических 
устройств в ОС СР/М Plus существенно отличается от предыдущих версий ОС 
СР/М. ОС СР/М Plus поддерживает пять основных логических устройств, а 
именно:
CONIN: или KEYBOARD: (ввод с консоли)

или CON: (консоль)
CONOUT: (вывод на пульт)
AUXIN: (вспомогательный 

ввод)
или AUX:

> или AUXILIARY: (вспо­
могательное устройство
ввода-вывода)

AUXOUT: (вспомогательный 
вывод)

LST: или PRINTER: (вывод на печать)
В ОС СР/М Plus логическим устройствам можно назначать различные фи-, 

зические характеристики. Логическим устройствам можно назначать не толь­
ко различные физические устройства, но и различные стандартные характе­
ристики, такие как направление потока данных (только ввод, только вывод 
или двунаправленный обмен), скорость передачи данных в битах в секунду 
(bps), тип интерфейса (стандартный или нестандартный) и протокол обмена 
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(такой как X-ON/X-OFF). Эти характеристики, так же как имена физиче­
ских устройств, назначаются логическим устройствам с помощью команды 
DEVICE. Кроме этого команду DEVICE можно использовать для вывода 
списка текущих назначений. Помимо стандартных физических устройств, 
поддерживаемых предыдущими версиями ОС СР/М (CRT:, TTY:, LPT: и т. д.), 
в ОС СР/М Plus в секции BIOS могут быть описаны специальные физические 
устройства, причем каждое из таких устройств должно иметь уникальное 
имя длиной не более шести символов. Эти специальные физические устрой­
ства могут обслуживаться специальными драйверами, встроенными в секцию 
BIOS, и могут в любое время назначаться и переназначаться логическим уст­
ройствам с помощью команды DEVICE. Примерами специальных устройств 
могут быть: MODEM 1 — некоторый модем или другое устройство передачи 
данных, DIABLO — печатающее устройство барабанного типа*,  DOT1 — высо­
коскоростное устройство растровой мозаичной печати и т. д.

* В устройствах барабанного типа печатающий механизм имеет набор дисков с лите­
рами, размещенными по окружности этих дисков. Каждый такой диск соответствует 
одной позиции печати в строке. Скорость печати на устройствах барабанного типа, как 
правило, выше, чем на построчно печатающих устройствах. - Прим, перев.

Установление даты и времени. В ОС СР/М Plus предусмотрена возможность 
модификации операционной системы с целью обращения к электронным ча­
сам реального времени, расположенным в аппаратуре вычислительной систе­
мы. Это позволяет с помощью команды DATE устанавливать текущее время 
и дату, а также при желании обращаться к ним. При наличии в системе такой 
возможности для записи в файлы отметки о дате и времени можно использо­
вать команду INITDIR. Запись подобных отметок осуществляется только в 
следующих случаях: при создании файла, его корректировке или при прове­
дении обеих операций. Отметки о дате и времени для индивидуальных фай­
лов можно выдавать в оглавлениях файлов, если с командой DIR или DIR- 
SYS указан соответствующий параметр. Если при наличии возможности уста­
новки даты и времени обращение к часам системы происходит правильно, 
запись отметки для отдельных файлов осуществляется автоматически.
Использование метасимволов. Метасимволы используются в ОС СР/М Plus 
в основном так же, как в предыдущих версиях ОС СР/М (см. гл. 2), за 
исключением того, что здесь их можно использовать вместе с командой 
REN (RENAME). Для переименования группы файлов можно использовать 
метасимволы и ”?”, размещая их в ’’старой” и ’’новой” спецификации 
файлов на тех же позициях. Например, для команды RENAME допустимыми 
являются следующие последовательности:

A>REN *.ВК  1 = *.ВАК
A>REN А*  .ВК?= B*.SK?

В то же время при использовании с командой RENAME последовательности 
символов выдается сообщение об ошибке

A>REN А*.ТХТ  = В.Т*
За исключением команды RENAME метасимволы в ОС СР/М Plus можно 

использовать так же, как в предыдущих версиях ОС СР/М.
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ОБЗОР КОМАНД ОС СР/М Plus

В ОС СР/М Plus все команды подразделяются на три основных типа: встро­
енные, транзитные и специальные. Можно считать, что многие из команд ана­
логичны командам, имеющимся в предыдущих версиях ОС СР/М. Однако 
почти все эти команды функционально расширены. Для выполнения всех 
функций встроенных команд некоторые из них требуют наличия сопровож­
дающего транзитного файла. Список команд ОС СР/М Plus приведен в после­
дующих разделах.
Встроенные команды. Встроенные команды ОС СР/М Plus реализованы непо­
средственно в самой операционной системе, что позволяет выполнять их не­
зависимо от того, какой диск в настоящий момент является текущим. Одна­
ко три команды составляют исключение. Хотя файлы можно использовать 
как обычные встроенные файлы, для получения дополнительных специаль­
ных параметров каждой из них необходим объединенный транзитный файл, 
хранящийся на текущем диске. Этот дополнительный транзитный командный 
файл используется только для обращения с помощью встроенной команды. 
ОС СР/М Plus отличается от предыдущих версий ОС СР/М тем, что имена 
встроенных команд можно вводить с консоли как полностью, так и сокра­
щенно длиной вплоть до трех символов. В представленной ниже таблице в 
левой колонке перечислены встроенные команды ОС СР/М Plus, в средней 
колонке — имена дополнительных транзитных файлов и в третьей колонке — 
соответствующая команда ОС СР/М версии 2.2 (если таковые имеются).

СР/М Plus Дополнительный файл СР/М версии 2.2

DIR DIR.COM DIR (Выполняет функции 
команды STAT)

DIRS или DIRSYS DIR.COM - (Выполняет функции 
команды STAT)

REN или RENAME RENAME.COM REN
ERA или ERASE Отсутствует ERA
TYP или TYPE Отсутствует TYPE
USE или USER Отсутствует USER
SAV или SAVE Отсутствует SAVE

Транзитные команды. Транзитные команды в ОС СР/М Plus функционируют 
в основном так же, как и в предыдущих версиях ОС СР/М. Для выполнения 
транзитной команды необходимо, чтобы файл, содержащий соответствую­
щую транзитную программу, имел расширение ”.СОМ” и хранился на указан­
ном диске. Кроме того, в ОС СР/М Plus файлы с расширением ”.PRL” (стра­
ничные перемещаемые файлы) рассматриваются как файлы, которые могут 
содержать транзитные программы. Расширение ”.PRL” является стандартным 
для файлов с транзитными программами в ОС MP/M-II и МР/М-%6 (операци­
онные системы для многих пользователей при одновременном решении не­
скольких задач). Кроме того, в ОС СР/М Plus используются некоторые тран­
зитные команды предыдущих версий ОС СР/М, в то время как остальные 
заменены новыми командами. В представленной ниже таблице в левой ко­
лонке перечислены транзитные команды ОС СР/М Plus, а в правой — соответ­
ствующие команды ОС СР/М версии 2.2, если таковые имеются.
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СР/М Plus СР/М версии 2.2 CP/M Plus СР/М версии 2.2

COPSYS SYSGEN LINK дополнительная
DATE — MAC дополнительная (вы­
DEVICE — (выполняет функ- полняет функции

ции команды STAT) команды ASM)
DUMP DUMP PATCH —
ED ED PIP PIP
FORMAT (специ- FORMAT (специ- PUT —
альная) альная) RMAC дополнительная (вы­
GENCPM MOVCPM полняет функции
GENCOM — команды ASM)
GET — SET — (выполняет функ­
HELP — ции команды: STAT)
HEXCOM LOAD SETDEF —
INITDIR — SHOW — (выполняет функ­
LIB дополнительная

SID
ции команды STAT) 
дополнительная (вы­
полняет функции 
команды DDT)

SUBMIT SUBMIT
XREF дополнительная

Команды управляющих символов. В состав специальных команд ОС СР/М 
Plus входят такие команды, как CTRL/C, которая вызывает реинициализа­
цию системы, команда CTRL/S, которая задерживает вывод данных на кон­
соль, команда CTRL/H, которая обеспечивает возврат курсора назад на одну 
позицию, и т. д. Все Специальные команды в предыдущих версиях ОС СР/М, 
имеются также и в ОС СР/М Plus. В обеих версиях ОС СР/М Plus (как с обыч­
ным, так и с расширенным адресным пространством) команда CTRL/Q ис­
пользуется для возобновления перемещения данных на экране пульта после 
ввода команды CTPL/S (остановить перемещение). Операционная система 
СР/М Plus с расширенным адресным пространством дополнена несколькими 
новыми командами редактирования строк. Отметим, что эти дополнитель­
ные команды имеются только в версии ОС СР/М Plus с расширенным адрес­
ным пространством, в версии с обычным адресным пространством они отсут­
ствуют. Дополнительными командами являются:

Новые команды редактирования строк (только в ОС СР/М Plus с расширенным 
адресным пространством)

CTRL/A
CTRL/B

Перемещает курсор на одну позицию влево
Перемещает курсор в начало строки, не изменяя ее содержимого. 
Если курсор находится в начале строки, то по команде CTRL/B 
он перемещается в конец строки

CTRL/F
CTRL/G

Перемещает курсор на одну позицию вправо
Удаляет символ, стоящий на той же позиции, что и курсор. Поло­
жение курсора при этом не меняется

CTRL/K Удаляет все символы с текущей позиции курсора до конца строки
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Окончание табл.

CTRL/W Если команда CTRL/W введена в качестве первого после Промпта
символа, то она обеспечивает повторный вызов и вывод на пульт 
введенной перед этим командной строки, которая может относить­
ся как к уровню операционной системы, так и к уровню исполня­
емой программы. Командная строка может быть запущена на 
повторное выполнение либо после введения последовательно­
стей CTRL/U, CTRL/M, CTRL/J, либо после нажатия клавиши 
’’RETURN”. Если вызванная на повторное выполнение командная 
строка содержит какие-либо символы, то курсор перемещается в 
конец командной строки. Если после вызванной на повторное 
исполнение строки будет нажата клавиша ’’RETURN”, то команд­
ная строка будет выполнена

CTRL/Х Эта команда усовершенствована по сравнению с предыдущими
версиями ОС СР/М. При ее вводе удаляются символы, располо­
женные слева от курсора; при этом символы, расположенные 
справа от курсора, переносятся в начало командной строки

Ниже представлен краткий обзор всех команд ОС СР/М Plus.
DIR и DIRSYS. Команды DIR и DIRSYS (или DIRS) выполняют основные 
функции по распечатке оглавления файлов на диске. Команды DIR и DIRSYS 
выполняют одну и ту же функцию за исключением того, что команда DIRSYS 
используется для распечатки оглавления ’’системных” файлов, которым наз­
начен атрибут SYS. Для выполнения различных функций вместе с командой 
можно задавать до восемнадцати различных параметров. Примененные пара­
метры определяют тип информации, которую необходимо вывести, например 
выдать оглавление с отметками о дате и времени, выдать оглавление всех 
или указанных дисков, выдать список всех файлов и/или дисков за исключе­
нием указанных, выдать оглавление всех или определенных областей пользо­
вателя и т. д.
RENAME или REN. Эта команда имеет следующие отличия от аналогичной 
команды в предыдущих версиях ОС СР/М:

1. Можно использовать метасимволы, как описано выше в этой главе.
2. Для обращения к команде можно использовать как имя RENAME, так 

и имя REN.
3. В режиме диалога можно вводить существенную командную строку или 

имя команды без параметров. Если произведен ввод без параметров, то по 
команде осуществляется запрос Промпта ’’NEW NAME” (Новое имя), а затем 
Промпта ’’OLD NAME” (Старое имя).

4. Предоставляется возможность удалять существующий файл, имя кото­
рого совпадает с новым именем.

5. При использовании возможностей, указанных в пунктах 3 и 4, встроен­
ная команда обращается к транзитной команде ’’RENAME.COM”. Она долж­
на храниться в текущем диске или на одном из связанных (сгруппирован­
ных) для этого дисков.
ERASE или ERA. Эта команда имеет следующие отличия от аналогичной 
команды в предыдущих версиях ОС СР/М:

1. Сообщение ’’ALL?” (подтвердить удаление всех файлов), выдаваемое 
после введения параметра (все файлы), заменено сообщением ’’CON- 
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FIRM (Y/N) ?”. В ОС CP/M Plus это сообщение выдается при использовании в 
командной строке любых метасимволов (а не только ”*.* ”).

* Где ”п” — код пользователя. - Прим, перев.
** Транзитная программа, которая вызывается на исполнение по команде SID. — 

Прим, перев.

2. При использовании метасимволов в командную строку для подтвержде­
ния необходимости удаления каждого файла можно ввести дополнительный 
параметр ” [CONFIRM] ”.

3. Только в ОС СР/М Plus с расширенным адресным пространством перед 
удалением файла в командную строку для запроса пароля можно ввести до­
полнительный параметр ” [PASSWORD] ”, который указывает на необходи­
мость запрашивать пароль прежде, чем удалять файл.
TYPE. Эта команда аналогична команде TYPE в предыдущих версиях ОС 
СР/М за исключением того, что если она вводится без параметров, то запра­
шивается необходимая для ввода спецификация файла. В эту команду вве­
ден дополнительный параметр. Для остановки печати после каждой 24-й стро­
ки до момента возобновления печати с помощью нажатия произвольной кла­
виши в командную строку можно дополнительно ввести параметр [PAGE]. 
USER. В ОС CP/M Plus в эту команду по сравнению с предыдущими версиями 
ОС СР/М внесены следующие изменения:

1. Команда USER вводится без параметров, при этом выдается промпт 
’’ENTER USER #” (Ввести код пользователя).

2. Так же как в ОС МР/М, основной промпт ОС СР/М Plus помимо имени 
текущего диска осуществляет вывод кода пользователя (5А >, 10С > и т. д.) 
за исключением того случая, когда текущий код пользователя равен 0.

3. С помощью команды PIP файлы задесь можно копировать в любую об­
ласть пользователя путем задания параметра [Gn]  в спецификации резуль­
тирующего файла и (по усмотрению) еще одного параметра ” [Gn] ” в специ­
фикации исходного файла.

*

4. Поиск файлов может осуществляться в других областях пользователя 
в порядке объединения дисковых устройств в группе при условии, что эти 
файлы имеют атрибут SYS (системный).

5. Команда STAT, имеющаяся в предыдущих версиях ОС СР/М, здесь за­
менена командой SHOW, которая выдает расширенную информацию о фай­
лах; с помощью команды SHOW можно выводить оглавление файлов из дру­
гих областей пользователя (всех или только некоторых).
SAVE. Команда SAVE в ОС СР/М Plus существенно отличается от аналогич­
ной команды в предыдущих версиях ОС СР/М, а ее применение является 
чрезвычайно важным для программистов. Для сохранения данных, располо­
женных в памяти системы до загрузки данных в память, вводится без пара­
метров команда SAVE. После ввода команды SAVE для загрузки конкрет­
ного файла используется основной способ загрузки данных в память с по­
мощью программы SID (Символический отладчик команд). При завершении 
работы программы ”SID”** автоматически исполняется команда SAVE и 
осуществляется запрос имени файла, который необходимо сохранить. Как 
только это имя введено, происходит проверка на йаличие на диске како­
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го-либо файла с таким же именем*,  в случае обнаружения выдается запрос о 
необходимости его удаления. Далее выдается Промпт, запрашивающий на­
чальный адрес сохраняемой области данных, а затем - промпт, запрашиваю­
щий конечный адрес этой области. После введения этой информации данные 
сохраняются в указанном файле.

* Обращаем внимание читателя на то, что в данный момент ОС СР/М выполняет 
встроенную команду SAVE. - Прим, перев.

COPSYS. Эта команда выполняет те же функции, что команда SYSGEN в 
предыдущих версиях ОС СР/М (см. гл. 19). Поскольку иногда программный 
код ОС СР/М Plus полностью или частично хранится в файле с именем ”СРМ. 
SYS”, при выполнении команды COPSYS выдается запрос, должен ли данный 
файл участвовать в операции копирования.
DATE. В ОС СР/М Plus команда DATE используется для обращения к часам 
реального времени. Эту команду можно использовать следующими способами:

1. Ввести команду DATE для вывода даты и времени, а затем вернуть 
управление ОС СР/М.

2. Ввести команду DATE С для непрерывного счета текущего времени.
3. Ввести команду DATE (дата-время) для установки даты и текущего 

времени, а затем ввести ответ на промпт ’’PRESS ANY KEY ТО SET TIME” 
(’’Для установки текущего времени нажмите любую клавишу”).

4. Ввести команду DATE SET для ввода даты и времени в режиме диалога.
Отметим, что эта команда выполняется только в том случае, если на ми- 

кро-ЭВМ имеются системные часы, а ОС СР/М Plus модифицирована для до­
ступа к часам. Приходится устанавливать текущие дату и время каждый раз 
при включении микро-ЭВМ в сеть или при перезагрузке операционной систе­
мы, если только в часовом механизме нет устройства восстановления с авто­
номным питанием, а ОС СР/М Plus не модифицирована для использования 
этого механизма.
DEVICE. Эта команда выполняет функции команды STAT, имеющейся в пре­
дыдущих версиях ОС СР/М, для назначения логических и физических уст­
ройств. Команду DEVICE можно использовать следующими способами:

1. Ввести команду DEVICE без параметров для вывода заранее опреде­
ленных пользователем физических устройств и их характеристик (Входное, 
Выходное, Последовательное, Обмен по протоколу XON/XOFF), а затем те­
кущих назначений физических устройств логическим. После вывода выпол­
нение команды приостановится в ожидании указаний о переназначениях 
устройств.

2. Ввести команду DEVICE NAMES для вывода только, как указано вы­
ше, списка заранее определенных пользователем физических устройств.

3. Ввести команду DEVICE VALUES для вывода только списка текущих 
назначений физических устройств логическим.

4. Ввести команду DEVICE (имя физического или логического устрой­
ства) для вывода информации только об этом устройстве.

5. Назначить физическое устройство логическому (так же, как в случае 
команды STAT) или не назначать логическое устройство никакому физи­
ческому устройству (т. е. имя логического устройства -NULL). В командную 
строку можно вводить дополнительные параметры, устанавливающие или от­
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меняющие использование протокола XON/XOFF, а также определяющие ско­
рость передачи данные в бит/с. Одному логическому устройству может быть 
назначено более одного физического устройства.

6. Назначить атрибуты физическому устройству (установление или отмена 
использования протокола XON/XOFF и/или определение скорости передачи 
данных в бит/с). Эти атрибуты переносятся вместе с последующим назначе­
нием устройства какому-либо логическому устройству.

7. Вывести или установить текущий размер экрана консоли (количество 
колонок и строк).
DUMP. Эта команда в основном такая же, как аналогичная команда в преды­
дущих версиях ОС СР/М, хотя в ОС СР/М Plus эта команда позволяет выво­
дить данные объектного кода как в шестнадцатеричном формате, так и в 
формате кода ASCII. При этом шестнадцатеричное представление данных пе­
чатается слева, а соответствующее представление в коде ASCII — справа. 
Формат печати почти совпадает с форматом, выдаваемым по команде ”D” 
(печатать) при использовании программы ”SID” (см. приложение А) или 
программы ”DDT” (см. гл. 15).
ED. В ОС СР/М Plus редактор строк ”ED” имеет следующие отличия от анало­
гичной программы в предыдущих версиях ОС СР/М\

1. Наряду с именем исходного файла в командной строке может быть за­
дано имя результирующего файла, отличное от имени исходного файла. 
Команду ED можно вводить без параметров, при этом программа ”ED” сна­
чала выдает запрос на имя выходного (исходного) файла, а затем — на имя 
выходного файла, указывать которое не обязательно.

2. В ОС СР/М Plus добавлены следующие новые команды программы ”ED”: 
a) ”n command” — Эта командная строка предписывает программе ’’ED” 

выполнять команду ’’command” над всеми строками вплоть до строки с но­
мером ”п”.

б) ”n X filespec AZ” — Эта командная строка предписывает программе 
”ED” записать ”п” строк в заданный файл ’’filespec”. Если с помощью этой 
же команды ранее произведена запись в тот же самый файл, то строки, запи­
санные при доследующем использовании этой команды, добавляются в ко­
нец файла.

в) OX AZ — Эта командная строка предписывает удалить библиотечный 
Файл ’’хоаааоасшв”.

г) OX filespec AZ — Эта командная строка предписывает удалить файл, 
заданный спецификацией filespec.
FORMAT. В ОС СР/М Plus так же, как в предыдущих версиях ОС СР/М, 
команда FORMAT является нестандартной утилитой. Программа этого типа 
необходима для разметки гибких дисков в формате с различной плотностью 
записи для совместимости с ОС СР/М. Эта команда обычно предоставляется 
поставщиком ОС СР/М Plus и настроена на работу с тем конкретным типом 
дисковых устройств, которые имеются в данной вычислительной системе. 
GENCPM. Эта команда выполняет в основном те же функции, что команда 
MOVCPM в предыдущих версиях ОС СР/М (см. гл. 20). Ее основная функция 
состоит в настройке ОС СР/М на более эффективное использование оператив­
ной памяти вычислительной системы.
GENCOM. Эта команда используется в ОС СР/М Plus для подключения к су- 
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шествующим файлам транзитных команд специальной программы RSX (от 
английского Resident System Extensions — Расширения резидентной систе­
мы) . Программа RSX является программой специального типа, которая мо­
жет быть подключена к операционной системе, с тем чтобы модифицировать 
или расширить возможности секции BDOS ОС СР/М Plus. Файлы или модули 
программы RSX используются для того, чтобы перехватывать обращение к 
функциям секции BDOS и либо выполнить их и преобразовать в другие 
функции секции BDOS, либо заблокировать обращение к ним. Более подроб­
ную информацию о модулях программы RSX и о том, как их использовать, 
можно найти в книге [6].
GET. Эта команда используется для того, чтобы объявить некоторый файл 
источником команд и данных, которые в противном случае пришлось бы 
вводить с консоли вручную, и автоматически запускать его на выполнение. 
Подобный файл может содержать команды ОС СР/М, данные для уже выпол­
няющихся программ и т. д. Дополнительными параметрами команды GET 
являются следующие параметры:

1. Параметр SYSTEM может быть использован для указания того, что ввод 
данных для любой исполняющейся программы должен осуществляться не­
посредственно из GET файла; если данный параметр опущен, то программа 
будет получать данные из GET файла только в случае необходимости.

2. Параметр ECHO указывает на то, что ввод из GET файла необходимо 
отображать на консоли; параметр NO ECHO указывает на то, что входные 
данные и команды должны быть не видны пользователю.

3. Параметр GET CONSOLE переключает ввод любых данных или команд 
обратно на ручной ввод с консоли.
HELP. Эта команда является стандартной командой ОС СР/М Plus, с помощью 
которой пользователь может получить вспомогательную информацию об ука­
занных командах ОС СР/М Plus. Команда сопровождается исходным тексто­
вым файлом ’’HELP.HLP”, содержащим всю вспомогательную информацию, 
запрашиваемую с помощью команды HELP. Этот файл может быть преобра­
зован в файл ’’HELP.DAT”, с тем, чтобы в исходный текст можно было вно­
сить изменения или дополнения с помощью текстового редактора или тексто­
вого процессора. Эта команда используется следующим образом:

1. При обращении к команде HELP в командной строке используется сле­
дующий синтаксис:

А> HELP {topic} [subtopic 1} . . . {subtopis 8},
где ’’topic” — команда ОС СР/М Plus, ’’subtopic 1” — имя первого параметра 
данной команды, ’’subtopic 2” — имя второго параметра и т. д. В командной 
строке может быть перечислено до восьми параметров.

2. Параметр [Р] используется для того, чтобы отменить паузы в печати 
через каждые 23 строки.

3. После каждого вывода вспомогательной информации до нажатия кла­
виши ’’RETURN” выдается промпт ’’HELP >”.

4. Параметр [Е] используется для того, чтобы преобразовать файл ’’HELP. 
HLP” в файл ’’HELP.DAT”, с тем чтобы его можно было отредактировать 
с помощью текстового редактора или текстового процессора.

5. Параметр [С] используется для того, чтобы преобразовать файл ’’HELP. 
DAT” обратно в файл ’’HELP.HLP”.
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НЕХСОМ. Эта команда в точности соответствует команде LOAD (см. гл. 14) 
в предыдущих версиях ОС СР/М. Здесь изменено только название.
INITDIR. Эта команда используется для инициализации каталога диска для 
записи отметки даты и времени обращения к файлам. Эта команда может 
быть использована только в том случае, если в вычислительной системе име­
ются встроенные часы и ОС СР/М Plus настроена на работу с ними.
LIB. Команда обеспечивает обращение к транзитной программе (”LIB”), ко­
торая в предыдущих версиях ОС СР/М входит в набор дополнительных про­
грамм, а в ОС СР/М Plus включена в качестве стандартной.' Описание про­
граммы ”LIB” представлено в приложении А. Программа выполняет следу­
ющие основные функции:

1. Создание библиотечного файла, состоящего из нескольких файлов с 
перемещаемым объектным кодом (файлы ”.REL”).

2. Создание индексного библиотечного файла.
3. Построение списка имен модулей, содержащихся в библиотечном или 

файле с именем ”.REL”.
LINK. Команда является стандартной командой ОС СР/М Plus и дополнитель­
ной командой в предыдущих версиях ОС СР/М Plus. Эта программа осуще­
ствляет объединение различных файлов с перемещаемым объектным кодом 
и создание единого файла с выполняемой транзитной программой. Описание 
этой программы представлено в приложении А.
МАС. Эта команда обеспечивает обращение к транзитной программе (”МАС”), 
которая в предыдущих версиях ОС СР/М входит в набор дополнительных 
программ, а в ОС СР/М Plus включена в качестве стандартной. Программа 
”МАС” является макроассемблером и существенно расширяет возможности 
стандартного ассемблера (см. гл. 13) предыдущих версий ОС СР/М.

В ОС СР/М Plus команда ASM отсутствует. Описание программы ”МАС” 
представлено в приложении Б.
PATCH. Эта команда используется для внесения изменений в операционную 
систему СР/М Plus или в файлы ОС СР/М Plus. Команда PATCH использует­
ся для автоматического введения изменений, предоставляемых фирмой 
Digital Research или поставщиком версии ОС СР/М Plus.
PIP. В ОС СР/М Plus команда PIP (см. гл. 9) имеет следующие отличия от ана­
логичной команды в предыдущих версиях ОС СР/М:

1. Для того чтобы скопировать файл в произвольную область пользовате­
ля, в спецификации результирующего файла может быть указан дополнитель- 
ный параметр ” [Gn] ”, где ”п” — номер области пользователя (для того что­
бы скопировать файл из произвольной области пользователя в спецификации 
исходного файла, может быть указан еще один параметр ” [Gn] ”).

2. Параметр [А] можно использовать для того, чтобы автоматически при­
своить файлу (файлам) атрибут ARCHIVE, так что копироваться будут толь­
ко те файлы, которые модифицированы со времени создания последней ре­
зервной копии (при копировании каждому такому файлу будет проставле­
на отметка о времени создания последней копии).

3. Параметр [С] указывает на необходимость запрашивать у пользователя 
подтверждение на копирование каждого файла.

4. (Только для ОС СР/М Plus с расширенным адресным пространством). 
Если для исходного файла установлен режим защиты READ (Чтение, см. опи­
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сание команды SET), то в спецификации исходного файла необходимо ука­
зать пароль; если спецификация результирующего файла не задана, то ему 
назначаются все атрибуты защиты, устанавливаемые командой SET.

5. Атрибуты DIR, SYS, R/O и R/W при копировании переносятся всегда.
6. Так же, как в предыдущих версиях ОС СР/М, в командных строках 

команды PIP могут быть заданы физические и логические устройства с теми 
исключениями, которые рассмотрены в этой главе ранее.

7. В командной строке команды PIP имена логических устройств могут 
быть наряду с именами файлов, что будет соответствовать первой, второй,... 
. .., последней секции данных.
PUT. Команда PUT аналогична команде GET за исключением того, что она пе­
реназначает вывод на консоль или печатающее устройство в файл с указан­
ным именем. Эта команда имеет те же дополнительные параметры, что и 
команда GET, плюс параметры FILTER/NO FILTER: параметр FILTER ис­
пользуется для преобразования всех управляющих символов, включая сим­
волы управления экраном в пару печатаемых символов в коде ASCII*.  Для 
того чтобы восстановить обычный режим вывода, необходимо ввести коман­
ду PUT CONSOLE или PUT PRINTER в зависимости от того, какая команда 
указана перед этим.

* Параметр NO FILTER используется для отмены этого преобразования. - Прим, 
перев.

RMAC. Данная команда является стандартной в ОС СР/М Plus и дополнитель­
ной в предыдущих версиях ОС СР/М. Эта программа выполняет те же функ­
ции, что и программа ”МАС”, за исключением того, что она используется для 
создания файлов с перемещаемым объектным кодом вместо файлов с абсо­
лютным объемным кодом. Для объединения объектных файлов и создания 
файлов с исполняемой транзитной программой используется команда LINK. 
Описание программы ’’RMAC” представлено в приложении Б.
SET. Эта команда предоставляет следующие возможности:

1. Устанавливать для файла защиту по паролю для чтения, записи, удале­
ния (только в ОС СР/М Plus с расширенным адресным пространством).

2. Назначать диску условное имя (метку), пароль или назначить пароль 
файлу (только в ОС СР/М Plus с расширенным адресным пространством) .

3. Назначать файлу общий пароль, который используется тогда, когда в 
командной строке после имени файла пароль не указан; в зависимости от 
установленной для файла защиты можно работать с файлом только в том 
случае, если его пароль совпадает с общим паролем (только в ОС СР/М Plus 
с расширенным адресным пространством).

4. Устанавливать или отменять для всех файлов на диске запись отметок 
о дате и времени создания (CREATE) последнего обращения на чтение 
(ACCESS) и/или запись (UPDATE).

5. Назначать или отменять файлам атрибут ARCHIVE (атрибут ARCHIVE 
автоматически устанавливается при использовании команды PIP с парамет­
ром [А]); наличие данного атрибута у файла можно определить как с помо­
щью команды DIR, так и с помощью команды SHOW.

6. Назначать файлу атрибуты DIR, SYS, R/O, R/W так же, как в случае ис­
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пользования команды ’’STAT”, но вместо использования символа ”Q” зна­
чения атрибутов заключают в скобки.

7. Назначать или отменять файлу атрибуты с Fl по F4, определяемые поль­
зователем.
SETDEF. Данная команда используется для объединения дисков в группы. 
Группа дисков позволяет осуществлять автоматический поиск файлов с 
транзитными программами и командных файлов более чем на одном диске.

Доступ к файлу, поиск которого производится таким способом, осуще­
ствляется только тогда, когда ему назначен атрибут SYS (системный). Коман­
да SETDEF используется для обеспечения следующих возможностей:

1. При выводе команды SETDEF без параметров выдается список имен 
текущей группы дисков в порядке поиска.

2. Назначение диска для хранения временных (с расширением ”.QQ0”) 
файлов.

3. Назначение порядка поиска для не более чем четырех устройств.
4. Назначение поиска типа файла (’’.COM”, ’’.SUB” или оба).

SHOW. Эта команда в основном выполняет те же функции, что команда 
STAT в предыдущих версиях ОС СР/М для вывода характеристики диска. 
Команда используется следующими способами:

1. По команде SHOW х: выдается объем свободного пространства на дис­
ке с именем ”х:”.

2. По команде SHOW LABEL выдается расширенная информация о диске: 
условное имя (метка) диска, требуется ли при обращении к диску указы­
вать пароли (только в ОС СР/М Plus с расширенным адресным простран­
ством) , инициирована ли запись отметок о дате и времени создания файлов 
и последнего обращения к ним, дата и время создания и последнего обновле­
ния метки диска.

3. По команде SHOW USERS выдается та же информация, что и по коман­
де STAT USR:, включая общее количество файлов каждого пользователя.

4. По команде SHOW DIR выдается число свободных входов в каталог 
диска.

5. По команде SHOW DRIVE выдаются заданные характеристики текуще­
го дискового устройства.
SID. Эта команда является стандартной в ОС СР/М Plus и дополнительной в 
предыдущих версиях ОС СР/М. Команда обеспечивает символическую отлад­
ку программ. Она выполняет функции программы ”DDT” (см. гл. 15) пре­
дыдущих версий ОС СР/М. Краткое описание команды приведено в прило­
жении А.
SUBMIT. Эта команда имеет несколько основных отличий от аналогичной 
команды в предыдущих версиях ОС СР/М. А именно:

1. В исходном командном файле с именем ’’SUBMIT” строки могут начи­
наться с символа который обозначает, что соответствующая строка со­
держит данные для исполняющейся в данный момент программы. Выполня­
ет функции команды XSUB, имеющейся в ОС СР/М версии 2.0 и 2.2. В ОС 
СР/М Plus команда XSUB отсутствует. Строка, содержащая только символ 

обозначает возврат каретки (эквивалентно нажатию клавиши ’’RE­
TURN”), что в ОС СР/М можно использовать для завершения работы про­
граммы.
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2. В командных файлах можно имитировать управляющие символы, для 
чего перед соответствующим символом помещается символ ”Л”; в процес­
се выполнения команды SUBMIT каждая такая пара символов будет пре­
образована в правильный управляющий символ кода ASCII. Для представле­
ния собственно символа ”Л” необходимо использовать пару ”ЛЛ”, что ана­
логично использованию символа ”Q”.

3. В ОС СР/МPlus имеется специальный командный файл ’’PROFILE.SUB”, 
который запускается на выполнение каждый раз при начальной загрузке или 
перезагрузке системы.

4. Командные файлы могут иметь вложенность произвольной глубины. 
По концу командного файла, находящегося на нижнем уровне вложенности, 
управление передается файлу, находящемуся на уровне выше, и так продол­
жается до тех пор, пока управление не будет возвращено командному файлу, 
запущенному на выполнение изначально. Командные файлы на любом уровне 
вложенности могут содержать команду GET.
XREF. Эта команда используется для получения отчета о перекрестных ссыл­
ках в программах, предназначенных для обработки макроассемблером 
”МАС” или ’’RMAC”. Краткое описание данной программы представлено в 
приложении А.

ПРИЛОЖЕНИЕ А
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ТРАНЗИТНЫЕ КОМАНДЫ

ВВЕДЕНИЕ

В настоящем приложении рассматриваются транзитные команды, обычно 
не входящие в стандартный набор ОС СР/М, но которые можно приобрести 
отдельно. Здесь описываются только те команды, которые приобрели за по­
следние несколько лет значительную популярность у пользователей.

Все команды, описанные в этом приложении, являются транзитными про­
граммами, т. е. разработанными с учетом того, что в момент вызова они бу­
дут находиться на диске в виде файла с расширением ”.СОМ” (означает 
команда). Многие из описанных программ предназначены для совместного 
использования с некоторыми трансляторами с языков высокого уровня (в 
соответствующем месте это будет отмечено). Сами трансляторы с языков 
высокого уровня описываются в приложении Б.

Для каждой программы, описанной в этом приложении, представлены 
только ее основные характеристики: как обратиться к программе, как про­
текает ее выполнение в среде ОС СР/М, кроме того, какие файлы необходи­
мы для ее выполнения и какие создаются в результате использования.

В данном приложении описаны следующие дополнительные транзитные 
программы:

• ’’DESPOOL”. Программа печати в фоновом режиме (Digital Research).*
• ”SID”. Символический отладчик для микро-ЭВМ, созданных на базе ми­

кропроцессора Intel 8080 и Intel 8085 (Digital Research).

* В скобках указывается наименование фирмы-разработчика. — Прим, перев. 
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• ”ZSID”. Символический отладчик для микро-ЭВМ, созданных на базе 
микропроцессора Zilog Z80 (Digital Research).

• ’’LINK-80” (Digital Research). Программа-сборщик  для файлов с пере­
мещаемым объектным кодом, созданных транслятором ’’PL/I-80”, ма­
кроассемблером ’’RMAC” фирмы Digital Research, макроассемблером 
’’MACRO-80” фирмы Microsoft или другими программами, порождаю­
щими файлы с перемещаемым объектным кодом.

*

• ’’LINK-80” (Microsoft). Программа-сборщик для файлов с перемеща­
емым объектным кодом, созданных следующими трансляторами фир­
мы Microsoft: ’’MACRO-80”, FORTRAN-80 и COBOL-80.

• ’’LIB-80” (Digital Research). Программа-библиотекарь для файлов с 
перемещаемым объектным кодом, созданных трансляторами с языков 
высокого уровня или утилитами фирмы Digital Research.

• ’’LIB-80” (Microsoft). Программа обслуживания библиотек времени 
исполнения, которые используются для хранения объектных кодов 
подпрограмм, созданных трансляторами ’’MACRO-80”, ’’FORTRAN-80” 
или ’’COBOL-80” фирмы Microsoft.

• ”XREF” (Digital Research). Утилита, обеспечивающая построение отче­
та о перекрестных ссылках для программ, оттранслированных с помо­
щью макроассемблера ”МАС” или ’’RMAC” фирмы Digital Research.

• ’’CREF-80” (Microsoft). Утилита, обеспечивающая построение отчета 
о перекрестных ссылках, протокола межмодульных связей и точек вы­
зова для программ, оттранслированных с помощью макроассемблера 
’’MACRO-80” фирмы Microsoft.

• ’’XLT-86” (Digital Research). Утилита, обеспечивающая преобразование 
файлов с программами на языке ассемблера для микропроцессора 
Intel 8080 в файлы с эквивалентными программами на языке ассемб­
лера для микропроцессоров Intel 8088, Intel 8086.

* Программы, выполняющие сходные функции, в отечественной литературе иногда 
называются ’’Редактор связей”. — Прим, перев.

В оставшейся части данного приложения содержится краткое описание пе­
речисленных выше программ.

ПРОГРАММА ФОНОВОЙ ПЕЧАТИ (’’DESPOOL”)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Программа ’’DESPOOL” является дополнительной транзитной програм­
мой ОС СР/М. С ее помощью можно выполнять распечатку файлов на систем­
ном печатающем устройстве. Печать этих файлов может проходить параллель­
но с исполнением других команд ОС СР/М, таких как PIP, STAT и т. д. Это 
осуществляется за счет резервирования в оперативной памяти специальной 
области фоновой печати, которая не занимается под другие программы, пока 
исполняется программа ’’DESPOOL”.

Обычно в ОС СР/М одновременно может выполняться только одна коман­
да. Следовательно, во время вывода содержимого файлов на печатающее 
устройство придется дожидаться завершения печати, прежде чем выполнить 
другую команду. Это может быть особенно неудобно в тех случаях, когда 
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устройство печати работает медленно, поскольку распечатка файла большого 
размера на длительное время заблокирует ЭВМ. В программе ’’DESPOOL” 
эта проблема решается за счет того, что задача печати выполняется в фоно­
вом режиме с более низким приоритетом, чем остальные команды, которые 
вводятся с консоли. Другими словами, печать происходит только тогда, 
когда от ЭВМ не требуется выполнение других, более важных, функций.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ

Для того чтобы обратиться к программе ’’DESPOOL” и исполнить ее, необ­
ходимо чтобы файл ’’DESPOOL.COM” находился на диске, вставленном в 
одно из устройств системы. После того как команда DESPOOL введена в 
качестве ответа на промпт с именем текущего диска, выдается сообщение о 
том, что программа ’’DESPOOL” загружена в память и ожидает ввода команд 
с консоли. Для того чтобы распечатать содержимое какого-либо файла, не­
обходимо ввести команду CTRL/F (одновременно нажать клавиши CTRL и 
F), после чего программа ’’DESPOOL” выдаст запрос об имени файла, кото­
рый должен быть распечатан.

В то время как программа ’’DESPOOL” находится в оперативной памяти, 
можно вводить с консоли любые другие команды ОС СР/М независимо от то­
го, выполняет ли программа ’’DESPOOL” распечатку содержимого какого- 
либо файла. При печати содержимого файла процесс печати получает более 
низкий приоритет, чем любая другая команда, выполняемая одновременно. 
Если при выполнении программой ’’DESPOOL” печати файла обратиться к 
команде, требующей значительной обработки и операций ввода-вывода, то 
можно заметить, что печать время от времени замедляется. Насколько пе­
чать фактически замедляется и когда, зависит от ввода и выполнения других 
операций обработки. Однако сам ввод с пульта замедляется несущественно.

После того как файл распечатан, программа ’’DESPOOL” остается в опе­
ративной памяти и может быть снова активизирована в любое время. Коман­
да CTRL/C (реинициализация системы) не окажет влияния на программу 
’’DESPOOL”, пока та находится в оперативной памяти. Для того чтобы уда­
лить программу ’’DESPOOL” из оперативной памяти, вводится команда 
CTRL/В, заменяющая команду CTRL/C. Помимо этого программа ’’DES­
POOL” будет удалена из оперативной памяти при сбросе системы и при пол­
ной перезагрузке ОС СР/М. Программу ’’DESPOOL” можно перезагрузить 
в оперативную память в любое время. При попытке загрузить программу 
’’DESPOOL”, уже находящуюся в оперативной памяти, выдается сообщение 
о том, что программа ’’DESPOOL” уже активизирована.

СИМВОЛИЧЕСКИЙ ОТЛАДЧИК ДЛЯ МИКРОПРОЦЕССОРОВ
Intel 8080, Intel 8085 f’SID”)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Программа ”SID” представляет собой инструментальное средство симво­
лической отладки программ, написанных на языке ассемблера для микропро­
цессора Intel 8080 или Intel 8085. Программа ”SID” поставляется фирмой 
Digital Research. Эта программа выполняет в основном те же функции, что 
и программа ”DDT” (Инструментальное средство динамической отладки), 
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входящая в стандартный набор транзитных программ ОС СР/М. Отличие за­
ключается в том, что программа ”SID” предоставляет пользователю допол­
нительные возможности по проверке и отладке программ.

Программа ”SID” предоставляет пользователю следующие возможности:
• Выполнение всех команд программы ”DDT” с некоторыми изменения­

ми и расширениями.
• Полный просмотр и изменение содержимого оперативной памяти.
• Команды шестнадцатеричной арифметики.
• Получение полной информации относительно исполнения программы.
• Установление точек прерывания в реальном времени.
• Реассемблирование части кода отлаживаемой программы.
• Просмотр текста отлаживаемой программы и таблицы символов.
• Динамическая загрузка двух раздельных вспомогательных программ, 

трассировки и построения гистограмм.
Команды программы ”SID” в основном совпадают с теми командами, ко­

торые выполняет программа ”DDT”. Помимо этого существует несколько 
команд, свойственных только программе ”SID”.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ

Обращение к программе ”SID” осуществляется так же, как к программе 
”DDT”, описанной в гл. 15. Для обращения к программе ”SID” необходимо, 
чтобы файл ’’SID.COM” хранился на диске, вставленном в одно из устройств 
системы. Команду SID можно вводить без параметров в качестве ответа на 
промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.). При этом программа 
”SID” загружается в оперативную память без указания файла, предназначен­
ного для просмотра и отладки. В таком случае команду загрузки отлаживае­
мого файла в оперативную память .можно ввести позже.

Команду SID, кроме того, можно ввести вместе с именем файла. При этом 
в оперативную память будут загружены обе программы*.  Специфицирован­
ный вместе с командой файл должен содержать машинный код какой-ли­
бо программы. Он может быть или в формате исполняемого машинного ко­
да (т. е. расширение ”.СОМ” или другие), или в формате неперемещаемого 
объектного (шестнадцатеричного) кода (”.НЕХ” файлы).

* Программа ”SID” и отлаживаемая программа. - Прим, перев.

Совместно с программой ”SID” используются два специальных вспомога­
тельных файла: ’’TRACE.UTL” и ’’HIST.UTL”, каждый из которых можно 
загрузить в оперативную память с программой ”SID” для выполнения специ­
альных функций. Файл ’’TRACE.UTL” содержит программу трассировки, а 
файл ’’HIST.UTL” — программу построения гистограмм. Любой из этих фай­
лов или оба можно загружать в оперативную память в процессе загрузки про­
граммы ”SID” или после ее завершения.

Совместно с программой ”SID” можно загрузить в оперативную память 
содержимое нескольких файлов. Например, файл с шестнадцатеричным ко­
дом (расширение ”.НЕХ”) и соответствующий ему файл таблицы символов 
(расширение ”.SYM”), созданные программой ’’LINK-80” фирмы Digital 
Research. Программа ”SID” будет автоматически управлять памятью и по-
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строением перекрестных ссылок. Для того чтобы специфицировать больше 
чем один файл, необходимо ввести сначала команду SID, затем пробел, имя 
первого файла (с расширением ”.СОМ”, ”.НЕХ” или др.), еще один пробел 
и имя второго файла (с расширением ”.SYM” или др.).

После загрузки программы ”SID” в память выдается специальный Промпт 
”#”. Появление этого Промпта всегда означает, что программа ”SID” ожида­
ет ввода команд с консоли. Все команды управляющих символов ОС СР/М 
(CTRL/S, CTRL/C и т. д.) можно использовать как обычные. По команде 
CTRL/C (реинициализация системы) работа программы ”SID” завершится, 
а управление будет возвращено ОС СР/М. После завершения выполнения про­
граммы ”SID” модифицированный файл можно сохранить на диске при по­
мощи встроенной команды SAVE (см. гл. 16), точно так же, как в случае 
команды DDT.

СИМВОЛИЧЕСКИЙ ОТЛАДЧИК ДЛЯ МИКРОПРОЦЕССОРА
Zilog Z80 (’’ZSID”)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Программа ’’ZSID” фирмы Digital Research представляет собой инстру­
ментальное средство символической отладки программ, написанных на язы­
ке ассемблера для микропроцессора Zilog Z80. Эта программа выполняет в 
основном те же функции, что и стандартная программа ”DDT” или описан­
ная выше дополнительная программа ”SID”. Отличие заключается в том, что 
программа ’’ZSID” имеет дополнительные возможности для проверки и от­
ладки программ.

Программа ’’ZSID” предоставляет пользователю следующие возможности:
• Выполнение всех команд программ ”DDT” и ”SID” с некоторыми из­

менениями и расширениями.
• Полный просмотр и изменение содержимого оперативной памяти.
• Команды шестнадцатеричной арифметики.
• Получение полной информации относительно исполнения программы.
• Установление точек прерывания в реальном времени.
• Реассемблирование части кода отлаживаемой программы.
• Просмотр текста отлаживаемой программы и таблицы символов.
• Динамическая загрузка двух раздельных вспомогательных программ 

трассировки и построения гистограмм.
Команды программы ’’ZSID” в основном совпадают с теми командами, 

которые предусмотрены в программе ”DDT” или ”SID”. Помимо этого су­
ществует несколько команд, свойственных только программе ’’ZSID”.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ

Обращение к программе ’’ZSID” осуществляется в основном так же, как 
к программе ”DDT”, описанной в гл. 15, или к только что описанной про­
грамме ”SID”. Для обращения к программе ’’ZSID” необходимо, чтобы 
файл ’’ZSID .СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств си­
стемы. Для того чтобы загрузить программу ’’ZSID” в оперативную память 
саму по себе, не указывая имени файла с отлаживаемой программой, можно 
в качестве ответа на Промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) вве- 
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сти команду ZSID без параметров. При этом программа ’’ZSID” загружается 
в память, а команду загрузки файла с отлаживаемой программой можно вве­
сти позже. Кроме того, команду ZSID можно ввести вместе с именем файла, 
при этом в оперативную память загружаются обе программы. Файл, указан­
ный вместе с командой ZSID, должен содержать машинный код какой-ли­
бо программы. Он может быть или в формате исполняемого машинного ко­
да (расширение ”.СОМ” или др.), или в формате неперемещаемого объект­
ного (шестнадцатеричного) кода (расширение ”.НЕХ”).

Программой ’’ZSID” используются два специальных вспомогательных 
файла ’’TRACE.UTL” и ’’HIST.UTL”, каждый из которых можно загрузить 
в оперативную память с программой ’’ZSID” для выполнения специальных 
функций. Файл ’’TRACE.UTL” содержит программу трассировки, а файл 
’’HIST.UTL” — программу построения гистограмм. Любой из этих файлов 
или каждый в отдельности можно загрузить в оперативную память в процес­
се загрузки программы ”ZSID” или после его завершения.

С программой ’’ZSID” в оперативную память можно загрузить содержи­
мое нескольких файлов. Например, загрузка объектного (”.НЕХ”) файла и 
соответствующего ему файлу таблицы символов (”.SYM”) приведет к тому, 
что программа ’’ZSID” автоматически будет управлять памятью для загрузки 
файлов и построения перекрестных ссылок. Для того чтобы ввести команд­
ную строку такого типа, необходимо ввести сначала команду ZSID, затем 
пробел, имя первого файла (с расширением ”.СОМ”, ”.НЕХ” или др.), еще 
один пробел и затем имя второго файла (с расширением ”.SYM” или др.).

После загрузки программы ’’ZSID” в оперативную память выдается 
промпт Появление этого Промпта всегда означает, что программа’’ZSID” 
ожидает ввода команд с консоли. Все команды управляющих символов ОС 
СР/М (CTRL/C, CTRL/S) и т. д. можно использовать как обычные. По коман­
де CTRL/C (реинициализация системы) выполнение программы ’’ZSID” за­
вершится, а управление будет возвращено ОС СР/М. Точно так же, как и в 
случае программы ’’DDT” и ”SID”, модифицированный файл после заверше­
ния работы программы ’’ZSID” можно сохранить на диске при помощи встро­
енной команды SAVE, описанной в гл. 16.

ПРОГРАММА-СБОРЩИК (’’LINK-80”)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Программа ’’LINK-80” является дополнительной транзитной программой, 
которую можно добавить в стандартный набор транзитных программ ОС 
СР/М. Существует дв'е версии этой программы, называемые ’’LINK-80”. Од­
на поставляется фирмой Digital Research, другая — фирмой Microsoft. Обе 
версии данной программы выполняют в основном одинаковые функции, 
хотя ход выполнения и области приложений у них во многом отличаются. 
В последующих параграфах описаны характеристики каждой версии этой 
программы.

ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ’’LINK-80” ФИРМЫ Digital Research

Программа ’’LINK-80” фирмы Digital Research является дополнительной 
программой, которую можно ввести в стандартный набор транзитных про­
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грамм ОС СР/М. С ее помощью можно осуществлять преобразование файлов 
с перемещаемым объектным кодом, созданных транслятором ’’PL/I-80”, 
макроассемблером ’’RMAC” или любым другим транслятором, который по­
рождает перемещаемый объектный код, в файлы с исполняемым машинным 
кодом. Эта программа, кроме того, обеспечивает сборку нескольких файлов 
с перемещаемым объектным кодом и создание единого файла с програм­

мой, загружаемой на исполнение по фиксированному адресу.
Программа ’’LINK-80” выполняет в основном те же функции, что и стан­

дартная транзитная программа ’’LOAD” в ОС СР/М. Отличие заключается в 
том, что программа ’’LINK-80” создает два файла: файл с исполняемым ма­
шинным кодом (с расширением ”.СОМ” для ОС СР/М и с расширением 
”.PRL” для ОС МР/М) и файл таблицы символов (с расширением ”.SYM”), 
который впоследствии может быть использован в процессе отладки (см. 
описание программ ”SID” и ’’ZSID”).

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ’’LINK-80” ФИРМЫ Digital Research

Для обращения к программе ’’LINK-80” необходимо, чтобы файл ’’LINK. 
СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств системы. Для то­
го чтобы запустить программу, необходимо в качестве ответа на промпт с 
именем текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести сначала команду LINK, а 
затем одно или несколько имен файлов. Если необходимо обработать только 
один файл, то его имя вводится после команды LINK, в той же командной 
строке. Если необходимо осуществить сборку нескольких файлов, то их име­
на вводятся через запятую.

Программа ’’LINK-80” создаст результирующий файл с тем же именем, что 
и у файла, указанного в командной строке первым. Для того чтобы специ­
фицировать другое имя результирующего файла, необходимо сразу после 
команды LINK ввести это имя, знак равенства ”=” и имена всех перемеща­
емых файлов.

В процессе работы программа ’’LINK-80” может создавать до восьми вре­
менных файлов (определяемых по расширению ’’.Q0CJ”), которые находят­
ся на диске до полного завершения операции сборки. Поэтому перед тем, 
как запустить программу ’’LINK-80”, необходимо предварительно опреде­
лить суммарный объем свободного дискового пространства с тем, чтобы про­
верить, достаточно ли его для выполнения всех действий.

При использовании программы ’’LINK-80” для обработки файлов с объект­
ным кодом, созданных транслятором ’’PL/I-80”, поиск всех стандартных под­
программ, к которым имеются обращения в соответствующих этим файлам 
программах*,  написанных на языке ПЛ/1**,  будет проводиться в специально 

* Поскольку при описании процесса сборки файлов с объектным кодом в единый 
файл с исполняемым кодом часто фигурируют две программы, одна из которых про­
грамма ’’LINK-80” (программа-сборщик), а другая та, которая будет получена в резуль­
тате сборки, то в дальнейшем, чтобы избежать путаницы, для обозначения результиру­
ющей программы будет использоваться термин ’’программа”, а для обозначения про­
граммы-сборщика - программа ’’LINK-80” ”. - Прим, перев.

** Точнее, написанных на принятом в ОС СР/М диалекте языка ПЛ/1, трансляцию с 
которого осуществляет транслятор ’’PL/I-80” (см. приложение Б). - Прим, перев.
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предназначенной для этого библиотеке времени исполнения. Этот библиотеч­
ный файл называется ’’PLILIB.IRL” и при применении программы ’’LINK-80” 
для обработки файлов, созданных транслятором ’’PL/I-80”, должен всегда на­
ходиться на диске.

В командной строке команды LINK могут быть указаны различные пара­
метры, которые определяют режим работы программы ’’LINK-80”. Эти па­
раметры заключают в квадратные скобки (” [”и”] ”), как и при использова­
нии параметров команды PIP, за исключением того, что здесь составные пара­
метры разделяются запятой. Некоторые параметры указываются после име­
ни первого файла, в то время как другие — после имени последнего файла.

Параметры команды LINK определены следующим образом:
[А] Используется для обеспечения программы ’’LINK-80” дополнитель­

ным внутренним буфером для запоминания таблицы символов. Этот 
параметр является необязательным и должен использоваться только 
тогда, когда требуемый под таблицу символов объем памяти превы­
шает установленный по умолчанию.

[D] Используется для спецификации начального адреса COMMON-об- 
ласти и сегмента данных. Если параметр не указан, то эти сегменты 
размещаются непосредственно после программного сегмента. Пара­
метр D вводится в формате ”D nnnn”, где ”nnnn” — шестнадцатерич­
ное число, представляющее собой начальный адрес области данных.

[G] Используется для спецификации адреса, с которого необходимо на­
чать исполнение программы. Если этот параметр не указан, то испол­
нение начнется с первого байта программы. Параметр G вводится в 
формате ’’Glabel”, где ’’label” — алфавитно-цифровое имя, представля­
ющее собой метку адреса передачи управления.

[L] Используется для спецификации базового адреса результирующей 
программы, создаваемой программой ’’LINK-80”. Если этот параметр 
не указан, то программа ’’LINK-80” автоматически назначит в каче­
стве адреса загрузки шестнадцатеричный адрес 100, который является 
базовым адресом области транзитных программ в стандартной версии 
ОС СР/М. Параметр L вводится в формате ”L nnnn”, где ”nnnn” — 
шестнадцатеричное число, представляющее собой адрес загрузки.

[М] Используется при создании файлов с транзитными программами 
для операционной системы МР/М (файлы с расширением ”.PRL”). 
Этот параметр указывает, что для правильного исполнения сформиро­
ванной программы требуется дополнительное пространство под об­
ласть данных. Параметр М вводится в формате ”М nnnn”, где ’’nnnn”— 
шестнадцатеричное число, представляющее собой требуемый объем 
оперативной памяти. Этот параметр никогда не используется при соз­
дании файлов с расширением ”.СОМ” для ОС СР/М.

[NL] Используется для запрещения вывода на консоль содержимого 
файла таблицы символов при выполнении программы ’’LINK-80”.

[NR] Используется для запрещения записи файла таблицы символов на 
диск.

[ОС] Используется для указания программе ’’LINK-80” записать резуль­
тирующую программу на диск в файл с расширением ”.СОМ”. Исполь­
зовать данный параметр нет необходимости, поскольку выполнение

241



этой функции предусмотрено в программе ”LINK-80” по умолчанию. 
[ОР] Используется только в системе МР/М для создания файла с расши­

рением ”.PRL” вместо обычного файла с расширением ”.СОМ”.
[Р] Используется для установления начального адреса программного 

сегмента. Если параметр не указан, то программный сегмент будет 
размещен по адресу загрузки, равному шестнадцатеричному числу 
100 (если параметр L не указан особо). Этот параметр вводится в 
формате ”Р пппп”, где ”шшп” — шестнадцатеричное число, представ­
ляющее собой начальный адрес программного сегмента.

[Q] Используется для указания печатать символ ”?” всякий раз при об­
ращении программы ’’LINK-80” к библиотеке времени исполнения 
транслятора ’’PL/I-80”. Если этот параметр не используется, то символ 
”?” не будет напечатан ни разу.

[S] Указывает на то, что заданное после него имя следует трактовать, 
как имя библиотечного файла. Параметр ”S” инициирует просмотр 
указанного библиотечного файла. При этом программа ’’LINK-80” 
включит в результирующий файл только те модули, которые содер­
жат внешние имена, на которые были ссылки, но которые еще не бы­
ли определены в ранее подключенных модулях.

Как было отмечено ранее, программу ’’LINK-80” фирмы Digital Research 
'можно, кроме того, использовать для сборки объектных файлов, созданных 
трансляторами фирмы Microsoft. Однако при сборке файлов с объектным 
кодом в формате фирмы Microsoft необходимо соблюдать осторожность при 
использовании описанных выше параметров, поскольку не все из них в этом 
случае являются допустимыми.

Кроме того, отметим, что если одна и та же командная строка с большим 
количеством параметров используется часто, то ее удобно поместить в ко­
мандный файл и впоследствии для выполнения той же самой операции вво­
дить команду SUBMIT и имя этого файла.

ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ’’LINK-80” ФИРМЫ Microsoft

Программа ’’LINK-80” фирмы Microsoft является дополнительной тран­
зитной программой, которая может быть добавлена в стандартный набор 
транзитных программ ОС СР/М. С помощью этой программы можно осуще­
ствлять преобразование файлов с объектным кодом, созданных макро­
ассемблером ’’MACRO-80” или другим транслятором фирмы Microsoft 
(FORTRAN-80, COBOL-80 и др.), в файлы с исполняемым машинным кодом. 
Она, кроме того, предоставляет средства для сборки различных файлов с 
перемещаемым объектным кодом и создает единый файл с программой, за­
гружаемой на исполнение по фиксированному адресу.

Программа ’’LINK-80” выполняет в основном те же функции, что и стан­
дартная программа ’’LOAD” в ОС СР/М. Программа ’’LINK-80” фирмы 
Microsoft отличается от аналогичной программы фирмы Digital Research од­
ной существенной чертой: вместо ввода всей спецификации в одной команд­
ной строке команду, запускающую на исполнение программу ’’LINK-80” 
фирмы Microsoft, можно ввести без параметров. Таким способом програм­
ма ’’LINK-80” выдает специальный Промпт для ввода команд пользователя 
до тех пор, пока не дана команда завершения работы. Подобным образом ис- 
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пользуется программа ”Р1Р”. Другое отличие заключается в том, что по спе­
циальной команде программа ’’LINK-80” фирмы Microsoft может создавать 
файл таблицы символов, который позже можно использовать в процессе от­
ладки (см. описание программы ”SID” и ’’ZSID”).

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ’’LINK-80” ФИРМЫ Microsoft

Для обращения к программе ’’LINK-80” необходимо, чтобы файл ”L80. 
СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств системы. Коман­
ду вызова программы ’’LINK-80” на исполнение можно вводить двумя спо­
собами. При первом в качестве ответа на Промпт с именем текущего диска 
(А >, В > и т. д.) вводится команда L80, за ней все необходимые специфика­
ции. При втором способе вводится только команда L80 и нажимается клави­
ша ’’RETURN”. При таком способе программа ’’LINK-80” будет загружена в 
оперативную память и на пульт выдается специальный промпт, состоящий из 
символа В качестве ответа на этот промпт можно вводить другие коман­
ды программы ’’LINK-80” и все спецификации обрабатываемых файлов.

Если команда L80 и все необходимые параметры вводятся в одной ко­
мандной строке, то необходимо перечислить имена всех объединяемых 
файлов, отделив их друг от друга символом В конце командной стро­
ки перед тем, как нажата клавиша ’’RETURN”, необходимо ввести пара­
метр Е (от английского Exit — выход). Если параметр Е в командной строке 
отсутствует, то программа ’’LINK-80” воспримет все указанные параметры, 
но перейдет в режим ввода команд, что отмечается выдачей Промпта 
Программа ’’LINK-80” будет ожидать ввода других команд (на этой стадии 
завершить работу программы ’’LINK-80” и передать управление ОС СР/М при 
помощи параметра Е). После того как процесс сборки завершен, программа 
’’LINK-80” поместит результаты в результирующий файл с расширением 
”.СОМ”. Этот файл имеет то же имя, что и файл с перемещаемым объект­
ным кодом, указанный в командной строке первым.

Если команда L80 введена без параметров, то программа ’’LINK-80” за­
гружается в оперативную память и на консоль выдается промпт В каче­
стве ответа на этот промпт можно ввести имена файлов, которые должны 
быть обработаны, так же как и другие команды, управляющие работой про­
граммы ’’LINK-80”. После ввода каждого имени файла или команды про­
грамма ’’LINK-80” начинает его обработку. Как только программа готова 
воспринимать другую команду, выдается промпт

Существует несколько параметров (ключей), которые можно специфици­
ровать в командной строке команды L80 или вводить в качестве ответа на 
промпт Эти параметры, кроме того, иногда называют командами. Они 
используются для управления работой программы ’’LINK-80”. При вводе па­
раметров в одной командной строке вместе с именами файлов их необходи­
мо отделять запятой от имен тех файлов, к которым они относятся. Однако 
параметры должны вводиться вместе с именем файла после символа Ес­
ли в качестве ответа на промпт параметры вводятся отдельно (в виде 
группы), то их необходимо отделять друг от друга символом Если в 
качестве ответа на промпт вводятся одиночные ключи, то каждому дол­
жен предшествовать символ
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Параметры команды программы ’’LINK-80” фирмы Microsoft определе­
ны следующим образом:
/G Предписывает программе ’’LINK-80” передать управление сформи­

рованной программе после того, как закончена ее сборка, и затем вер­
нуть управление ОС СР/М после завершения программы. С помощью 
этой команды можно, кроме того, указать стартовый адрес, с которо­
го необходимо начинать выполнение. Для этого параметр G вводится 
в формате ”/G: nnnn”, где ”nnnn” — шестнадцатеричное число, пред­
ставляющее собой стартовый адрес.

/Е Используется для завершения работы программы ’’LINK-80” и воз­
врата управления ОС СР/М после выполнения всех необходимых дей­
ствий. С помощью этой команды можно, кроме того, указать старто­
вый адрес, для которого необходимо выполнить сформированную 
программу перед тем, как вернуть управление ОС СР/М. Для этого па­
раметр Е вводится в формате ”/Е: nnnn”, где ”nnnn” — шестнадцате­
ричное число, представляющее собой требуемый стартовый адрес. При 
использовании этого формата управление ОС СР/М не возвращается 
до тех пор, пока программа не завершит свое выполнение.

/N Указывает на то, что все предварительно загруженные программы и 
подпрограммы должны быть сохранены в файле, имя которого непо­
средственно предшествует этому параметру. Другой формой данного 
параметра является ”/N: Р”. При этом в файл записывается только со­
держимое области транзитных программ.

/Р/D/R ”/Р” используется для установки начального адреса сформирован­
ной программы и области данных, ”/D” — для установки начального 
адреса только области данных. Если параметр ”/Р” используется сов­
местно с параметром ”/D”, то он определяет начальный адрес только 
для программы. Параметр ”/R” используется для возврата програм­
мы ’’LINK-80” в начальное состояние.

/S Указывает на то, что файл, имя которого указано непосредственно 
после него, является библиотечным файлом. Программа ’’LINK-80” 
будет просматривать библиотечные файлы, созданные программой 
’’LIB-80” фирмы Microsoft, и искать те модули, которые могли бы 
быть, но еще не использованы в процессе сборки.

/U/М ”/U” используется для печати неопределенных внешних имен. Па­
раметр ”/М” задает печать всех внешних ссылок.

/О/Н ”/О” устанавливает восьмеричное основание счисления, а параметр 
”/Н” — шестнадцатеричное.

/Х/Y ”/Х” указывает на то, что вместо исполняемого машинного кода 
результирующий файл должен содержать неперемещаемый объектный 
(шестнадцатеричный) код (т. е. вместо расширения ”.СОМ” результи­
рующий файл должен иметь расширение ”.НЕХ”). При использовании 
этого параметра необходимо, кроме того, указать параметр ”/N”. Па­
раметр ”/Y” предписывает программе ’’LINK-80” создавать файл таб­
лицы символов с расширением ”.SYM”, который впоследствии может 
быть использован в процессе отладки с программами ”SID” и ’’ZSID” 
При использовании этого параметра необходимо также указать пара­
метры ”/N” и ”/Е”.
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Как отмечалось ранее, программу ’’LINK-80” фирмы Digital Research мож­
но использовать для сборки файлов с перемещаемым объектным кодом, соз­
данных трансляторами фирмы Microsoft. При работе с библиотечными фай­
лами необходимо соблюдать осторожность, поскольку возможно нарушение 
совместимости. Кроме того, программу ’’LINK-80” фирмы Microsoft нельзя 
использовать для обработки файлов, созданных трансляторами ’’PL/I-80”, 
если при этом необходимо обращение к библиотеке времени исполнения 
транслятора ’’PL/I-80”, поскольку программа ’’LINK-80” такого обращения 
не обеспечивает.

ПРОГРАММА ОБСЛУЖИВАНИЯ БИБЛИОТЕК (’’LIB-80”)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Программа ’’LIB-80” является программой обслуживания библиотек. Она 
позволяет группировать и запоминать в одном библиотечном файле различ­
ные часто используемые подпрограммы, представленные в перемещаемом 
объектном коде или в виде исходного текста. Существует две версии этой 
программы, каждая из которых называется ’’LIB-80”. Одна поставляется 
фирмой Digital Research, другая — фирмой Microsoft. Эти две версии про­
граммы ’’LIB-80” выполняют в основном одинаковые функции, хотя нес­
колько отличаются друг от друга. Обе версии обеспечивают хранение сов­
местно используемых подпрограмм, которые можно при необходимости 
включать в различные программы. Это избавляет пользователя каждый раз 
вводить вручную тексты этих подпрограмм. В следующих двух разделах опи­
сывается каждая версия программы ’’LIB-80”.

ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ’’LIB-80” ФИРМЫ Digital Research

Программа ’’LIB-80” фирмы Digital Research является дополнительной 
транзитной программой, которую можно добавить в стандартный набор тран­
зитных программ ОС СР/М. Эта программа выполняет основные функции по 
управлению библиотечными файлами, содержащими произвольное число мо­
дулей в перемещаемом объектном коде. Программа ’’LIB-80” используется 
для объединения (группирования) нескольких файлов с перемещаемым 
объектным кодом в один библиотечный*,  а кроме того, для создания индекс­
ных библиотек, выборки модулей и печати оглавления библиотеки.

* Модули, запоминаемые в библиотеке, должны быть представлены в специальном 
формате, который позволяет реассемблировать их так, чтобы они могли исполняться 
в любой области оперативной памяти. Этот формат необходим потому, что заранее ад­
рес загрузки программисту может быть неизвестен. Этот формат называется ’’перемеща­
емым”. Это означает, что адреса в библиотечных модулях являются переменными и 
фактически выбираются при окончательной сборке.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ’’LIB-80” ФИРМЫ Digital Research

Для обращения к программе ’’LIB-80” необходимо, чтобы файл ”LIB. 
СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств системы. Для то­
го чтобы вызвать программу ’’LIB-80” на исполнение, необходимо в качестве
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ответа на промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести команду 
LIB, а затем имена файлов и параметры, определяющие те функции, которые 
дожны быть выполнены. Программу ’’LIB-80” можно использовать для сле­
дующих целей:
Создание библиотечного файла. В этом случае после команды LIB необходи­
мо ввести имя файла, который должен быть создан, затем через пробел знак 
равенства (”=”) и список имен файлов, которые необходимо сгруппировать 
и поместить вместе в результирующий библиотечный файл. Каждое имя фай­
ла отделяется от другого запятой. Если для результирующего или исходно­
го файла не указан его тип (расширение), то программа ’’LIB-80” по умолча­
нию предполагает расширение ”.REL”. Для результирующего файла можно 
указать другие расширения (например, ”.LIB”). Исходные файлы могут так­
же иметь другие расширения при условии, что эти файлы содержат перемеща­
емый код.
Создание индексированного библиотечного файла. Для создания индексиро­
ванного библиотечного файла командная строка должна выглядеть пример­
но так же, как описано в предыдущем пункте. Отличие заключается в том, 
что в конце командной строки вводится параметр ” [I] ”. Если для имени ре­
зультирующего файла не указано расширение, то программа ’’LIB-80” авто­
матически присвоит ему расширение ”IRL”.
Печать списка имен модулей. Для того чтобы распечатать имена всех моду­
лей, содержащихся в перемещаемом (”REL”) или библиотечном (”LIB”) 
файле, после команды LIB необходимо ввести имя этого файла, а затем (без 
пробела) параметр ” [М] ” или ” [Р] ”. Если указан параметр ” [М] ”, то про­
грамма ’’LIB-80” распечатает на консоли имена всех модулей. Если указан 
параметр ” [Р] ”, то программа ’’LIB-80”, кроме того, распечатает имена всех 
модулей, однако дополнительно при этом будут распечатаны все имена типа 
PUBLIC. Имя типа PUBLIC представляет собой внешнее имя, на котором мо­
гут быть ссылки из других модулей.

ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ’’LIB-80” ФИРМЫ Microsoft

Программа ’’LIB-80” фирмы Microsoft является дополнительной транзит­
ной программой, которая может быть добавлена в стандартный набор тран­
зитных программ ОС СР/М. Эта программа обеспечивает выполнение основ­
ных функций по управлению библиотечными файлами, содержащими произ­
вольное число модулей в перемещаемом объектном коде, созданных тран­
сляторами фирмы Microsoft: MACRO-80, FORTRAN-80 или COBOL-80. Про­
грамму ’’LIB-80” можно, кроме того, использовать для объединения (груп­
пирования) различных программ, написанных на языке ассемблера, которые 
являются подпрограммами для трансляторов MACRO-80, FORTRAN-80 или 
COBOL-80. Кроме того, эту программу можно применить для создания спе­
циальных библиотек времени исполнения, содержащих специфические моду­
ли, разработанные программистом и необходимые ему в процессе исполне­
ния его программ.

Программа ’’LIB-80” фирмы Microsoft отличается от аналогичной про­
граммы фирмы Digital Research тем, что команду LIB можно вводить как со 
всеми необходимыми параметрами и именами файлов, так и отдельно. В по­
следнем случае выдается промпт, состоящий из символа ”*”, что позволит 
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вводить все необходимые имена и параметры в отдельных строках до тех 
пор, пока не задана команда завершения работы программы ’’LIB-80”.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ ’’LIB-80” ФИРМЫ Microsoft

Для обращения к программе ’’LIB-80” необходимо, чтобы файл ”LIB. 
СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств системы. Для то­
го чтобы вызвать программу ’’LIB-80” на исполнение, необходимо в качестве 
ответа на промпт с именем текущего диска (А >, В> и т. д.) ввести коман­
ду LIB, за ней имена файлов и параметры, определяющие выполнение требу­
емых функций. Команду LIB можно, кроме того, ввести отдельно, если име­
на файлов и параметры введены в отдельных строках. В этом случае про­
грамма ’’LIB-80” загружается в оперативную память и появится промпт 
Этот промпт означает, что программа ’’LIB-80” ожидает ввода команд с 
консоли.

Программа ’’LIB-80” обеспечивает выполнение следующих функций: 
Создание библиотечного файла. В этом случае после команды LIB необходи­
мо ввести имя создаваемого файла, затем пробел, символ ”=” и список имен 
файлов, которые должны быть сгруппированы и помещены в результиру­
ющий библиотечный файл. Имя каждого файла отделяется от остальных 
запятой.

Все исходные файлы должны содержать перемещаемый объектный код. 
Если для результирующего или исходного файла не указан его тип (расши­
рение) , то программа ’LIB-80” по умолчанию будет предполагать расшире­
ние ”.REL”. Для результирующего файла можно указать другое расши­
рение (например, ”.LIB”). Исходные файлы могут, кроме того, иметь дру­
гие расширения при условии, что они содержат перемещаемый код. В 
командной строке команды LIB можно также перечислить имена модулей, 
принадлежащих указанному исходному файлу. Эти имена вводят после 
соответствующего имени исходного файла, но до запятой, и заключаются в 
угловые скобки (”<” и ”>”). Если для одного файла необходимо указать 
имена нескольких модулей, то эти имена можно перечислить внутри одних 
скобок через запятую.

В командную строку команды LIB можно включать различные парамет­
ры (ключи) . Эти параметры иногда называют командами и могут вводиться 
в единой командной строке, а также в качестве ответов на промпт Пе­
ред параметрами необходимо указать символ в формате ’’/параметр”. 
Обычно параметры размещаются рядом с именем того файла, к которому 
они относятся. Параметры команды LIB определены следующим образом: 
/Е Используется для завершения работы программы ’’LIB-80” (в режиме 

командных строк) и возвращения управления ОС СР/М. Использовать 
этот параметр можно только при создании нового библиотечного файла 
или при внесении изменений в существующий. Во всех остальных случа­
ях для завершения работы программы ’’LIB-80” необходимо использо­
вать команду CTRL /С (реинициализация системы). Это важно, посколь­
ку параметр ”/Е” предписывает программе ’’LIB-80” переименовать соз­
даваемый (обновляемый) файл ”LIB” в файл ”REL” и уничтожить его 
предыдущую версию. Если параметр ”/Е” использован с существующим 
файлом, а файл не обновлен, то файл будет уничтожен, что нежелательно.
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Этого, однако, не произойдет, если наряду с именем исходного существу­
ющего файла указано имя результирующего файла, поскольку програм­
ма ’’LIB-80” запишет при этом результирующий файл на диске.

/R Используется для изменения расширения имени обрабатываемого 
файла ”.LIB” на ”.REL”. При использовании этого параметра необходи­
мо соблюдать те же меры предосторожности, что и при использовании 
параметра ”/Е”. Использовать этот параметр можно только при создании 
нового библиотечного файла. Параметр ”/R” выполняет те же функции, 
что и параметр ”/Е”, кроме завершения выполнения программы ’’LIB-80”. 
Используйте этот параметр, когда необходимо завершить обработку те­
кущего файла, но желательно продолжить работу с программой ’’LIB-80”.

/L Предписывает программе ’’LIB-80” выдать на консоль список всех 
модулей, содержащихся в указанном файле, и определения всех внеш­
них имен, имеющихся в модулях.

/U Предписывает программе’’LIB-80”выдать на консоль список всех не­
определенных внешних имен, найденных при однократном просмотре 
библиотечного файла. Если в библиотечном файле какой-либо модуль со­
держит внешнее имя, которое относится к предыдущему модулю, то при 
использовании параметра ”/U” это имя выдается на консоль.

/С Используется для отмены всех ранее введенных команд без заверше­
ния работы программы ’’LIB-80”. Создаваемый библиотечный файл уни­
чтожается, и программа ’’LIB-80” начинает работу заново. Этот параметр 
полезен в том случае, когда в процессе работы специфицирован некор­
ректный модуль или когда модули перечислены в ошибочной последова­
тельности. В любом случае необходимо использовать параметр ”/С”, по­
скольку всю работу придется начать заново.

/О Используется для установки восьмеричного основания системы счис­
ления. При использовании этого параметра следует, кроме того, указать 
параметр ”/L”.

/Н Используется для установки шестнадцатеричного основания системы 
счисления. Шестнадцатеричное основание системы счисления установлено 
по умолчанию, поэтому использовать параметр ”/Н” нет необходимости, 
если только перед этим не указан параметр ”/О”.

ПРОГРАММА ПОСТРОЕНИЯ ОТЧЕТА О ПЕРЕКРЕСТНЫХ ССЫЛКАХ ДЛЯ 
ПРОГРАММ, НАПИСАННЫХ НА ЯЗЫКЕ АССЕМБЛЕРА C’XREF”)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Программа ’’XREF” фирмы Digital Research является дополнительной 
транзитной программой, которая может быть добавлена в стандартный набор 
транзитных программ ОС СР/М. Программа ’’XREF” обеспечивает построение 
отчета о перекрестных ссылках для программ, написанных на языке ассемб­
лера, и для получения информации об использовании переменных в конкрет­
ной программе просматривает файл печати и файл таблицы символов, создан­
ные макроассемблером ”МАС” или ”RMAC”.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ

Для обращения к программе ’’XREF” необходимо, чтобы файл ’’XREF. 
СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств системы. Для то- 
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го чтобы запустить программу ’’XREF”, необходимо в качестве ответа на 
Промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести команду XREF, 
затем имя файла без расширения и нажать клавишу RETURN. Имя, указанное 
в командной строке, относится к двум расположенным на диске файлам: 
файлу печати (файлу с расширением ”.PRN”) и файлу таблицы символов 
(файлу с расширением ”. SYM”), которые имеют то же имя.

Для корректного выполнения программы ’’XREF” необходимо, чтобы 
оба эти файла хранились на диске, в противном случае произойдет ошибка. 
После ввода команды XREF программа ’’XREF” начнет считывать каждую 
строку из файла печати (файл с расширением ”.PRN”). При этом программа 
”XREF” присваивает каждой строке номер в виде префикса и копирует про­
нумерованную строку в результирующий файл с тем же именем и расшире­
нием ”.XRF”. Попутно программа ’’XREF” просматривает каждую строку 
в поисках всех имен, встречающихся в файле таблицы символов (файл с рас­
ширением ”.SYM”). После завершения процедуры копирования и поиска 
программа ’’XREF” добавит в результирующий файл (файл с расширением 
”.XRF”) отчет о перекрестных ссылках. Такой отчет содержит номера всех 
строк, в которых встречается имя, определенное в*таблице  символов в фай­
ле с расширением ”. SYM”. Вместе с тем программа ’’XREF” в каждой строке 
отметит флажком символическое имя, которое входит в нее в качестве 
первой лексемы. Для каждого имени печатается, кроме того, значение, кото­
рое присвоено ему макроассемблером ”МАС” или ’’RMAC”.

В командной строке команды XREF перед именем файла можно указать 
имя диска, при этом оба исходных файла (с расширением ”.PRN” и с расши­
рением ”.SYM”) должны быть расположены на диске с указанным именем; 
результирующий файл (файл с расширением ”.XRF”) будет также записан на 
указанный диск.

Для вывода отчета о перекрестных ссылках на устройство печати (назна­
ченное логическому устройству ”LST:”) в командную строку команды 
XREF можно добавить специальный параметр. Этот параметр управляет 
записью отчета о перекрестных ссылках на диск. Для вывода отчета о пере­
крестных ссылках на печать после имени файла необходимо через пробел 
указать параметр ”ДР”.

ПРОГРАММА ПОСТРОЕНИЯ ОТЧЕТА О ПЕРЕКРЕСТНЫХ ССЫЛКАХ (’’CREF-80”)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Программа ’’CREF-80” фирмы Microsoft является дополнительной тран­
зитной программой, которая может быть добавлена в стандартный набор 
программ ОС СР/М. Программа ’’CREF-80” обеспечивает построение отчета 
о перекрестных ссылках для программ, написанных на языке ассемблера 
ОС СР/М, и используется для обработки специального файла печати, создан­
ного макроассемблером ’’MACRO-80” фирмы Microsoft. Это позволяет по­
лучить список всех межмодульных ссылок и точек определения внешних 
имен. Программа ’’CREF-80” создает отчет о перекрестных ссылках, который 
в дальнейшем можно использовать в процессе отладки.

249



ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ

Для обращения к программе ’’CREF-80” необходимо, чтобы содержащий 
ее файл хранился на диске, вставленном в одно из устройств системы. Этот 
файл может называться ’’CREF8O.COM”, ’’CREF.COM” или ’’C8O.COM”. 
Последнее имя является наиболее распространенным.

Для вызова программы ’’CREF-80” на исполнение необходимо в качестве 
ответа на Промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести коман­
ду С80*,  потом через пробел символ ”=” и имя файла без расширения. В кон­
це ввода командной строки необходимо нажать клавишу ’’RETURN”. Имя, 
указанное в командной строке, относится к специальному файлу, созданно­
му программой ’’MACRO-80” и имеющему расширение ”.CRF”. Программа 
’’CREF-80” может обрабатывать файлы только этого типа.

* Или CREF-80, или CREF — в зависимости от имени файла, в котором хранится про­
грамма ’’CREF-80”. — Прим, перев,

В результате выполнения программы ’’CREF-80” создается результирующий 
файл, по своему содержанию напоминающий результирующий файл печати 
(файл с тем же именем и расширением ”.PRN”). Отличие заключается в рас­
ширении ”.LST”. При вводе командной строки команды С80 программа 
’’CREF-80” начнет считывать каждую строку из файла с расширением ”.CRF”. 
При этом она назначит каждой строке номер в виде префикса и скопирует 
ее в результирующий файл с тем же именем и расширением ”.LST”. Попутно 
программа ’’CREF-80” просматривает каждую строку в поисках символи­
ческих имен, которые встречаются в других операторах. После завершения 
процедуры копирования и поиска программы ’’CREF-80” добавит в резуль­
тирующий файл (файл с расширением ”.LST”) отчет о перекрестных ссыл­
ках с номерами строк, в которых обнаружен каждый символ. Вместе с этим 
программа ’’CREF-80” в каждой строке отмечает флажком символиче­
ское имя, которое входит в нее в качестве первой лексемы. Для каждого 
символического имени в отчете также представлено его значение, назначен­
ное ему макроассемблером ’’MACRO-80”.

При вводе команды С80 перед именем файла можно задать имя файла. 
Это укажет программе ’’CREF-80” на то, что файл с расширением ”.CRF” на­
ходится в устройстве с указанным именем. Если результирующий файл с 
расширением ”.LST” необходимо вывести на другой диск, то перед симво­
лом ”=” следует указать имя требуемого поиска. Если результирующий 
файл с отчетом о перекрестных ссылках требуется записать под именем, от­
личным от имени исходного ”.CRF” файла, то новое имя должно быть указа­
но перед знаком равенства (без пробела).

Вместо записи отчета о перекрестных ссылках на диск в файл с расшире­
нием ”.LST” программа ’’CREF-80” допускает применение имени логическо­
го устройства ”LST:” и имени физического устройства ”TTY:”. При исполь­
зовании одного из них имя следует указать перед знаком равенства (без про­
бела). Имя ”LST:” используется для вывода содержимого файла с именем 
”.LST” на устройство печати, а имя ”TTY:” — для вывода на пульт.
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КОНВЕРТОР ПРОГРАММ НА ЯЗЫКЕ АССЕМБЛЕРА ДЛЯ МИКРОПРОЦЕССОРА 
Intel 8080 В ПРОГРАММЫ НА ЯЗЫКЕ АССЕМБЛЕРА ДЛЯ МИКРОПРОЦЕССОРА

Intel 8086 (’’XLT86”)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Программа ’’XLT86” фирмы Digital Research является дополнительной 
транзитной программой, которая может быть добавлена в стандартный набор 
транзитных программ ОС СР/М. Эта программа используется в тех случаях, 
когда необходимо выполнить преобразование программ на языке ассемблера 
для микропроцессора Intel 8080 в эквивалентные программы на языке ас 
семблера для микропроцессора Intel 8088 или Intel 8086, В процессе преобра­
зования программа ’’XLT86” учитывает тип операционной системы, в кото­
рой она выполняется (СР/М или МР/М). В результате преобразования про­
грамма может функционировать или под управлением ОС СР/М-86 или под 
управлением ОС МР/М-86. В программе ’’XLT86” применяются методы про­
смотра всех потоков данных для определения использования регистров ми­
кропроцессора Intel 8080, что позволяет уменьшить число операторов языка 
ассемблера для микропроцессора Intel 8088 или Intel 8086.

ОБРАЩЕНИЕ К ПРОГРАММЕ

Для обращения к программе ’’XLT86” необходимо, чтобы файл ’’XLT86. 
СОМ” (командный файл) и файлы’’XLT00.OVL” и ”XLT01 .OVL” (оверлей­
ные файлы) хранились на диске, вставленном в одно из устройств системы. 
Для вызова программы необходимо в качестве ответа на промпт с именем 
текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести команду XLT86, за ней через про­
бел имя файла. Если имя файла указано без расширения, то программа 
’’XLT86” по умолчанию предполагает расширение ’’.ASM” (файл с исходным 
текстом программы на языке ассемблера ОС СР/М). Специфицированный 
файл должен содержать исходный текст на языке ассемблера в формате, 
пригодном для обработки транслятором ’’ASM”, ’’MAC” или ”RMAC”.

После завершения процесса преобразования программа ’’XLT86” создаст 
результирующий файл с тем же именем, что и исходный, в который поместит 
результаты преобразования. Этот результирующий файл, однако, имеет рас­
ширение ”.А86” (стандартное расширение для файлов с программами на 
языке ассемблера в ОС CP/M-S6). Кроме того, программа ’’XLT86” создаст 
файл печати с расширением ”.PRN”. Этот файл содержит список ошибок, об­
наруженных в процессе преобразования. Содержимое файла печати дается в 
виде текста со вставленными знаками табуляции и символами смещения, 
т. е. может быть непосредственно выведено на устройство печати.

В процессе преобразования исходного файла программа ’’XLT86” обраба­
тывает операторы условного ассемблирования и помещает результаты в ре­
зультирующий файл. Однако макроопределения, макровызовы и повторя­
ющиеся циклы обрабатываться не будут. Для обработки макросов исходный 
файл должен быть предварительно оттранслирован при помощи макроас­
семблера ”МАС” или ’’RMAC”. Полученный в результате файл печати (файл 
с расширением ”.PRN”) следует изменить при помощи текстового редактора 
с тем, чтобы удалить содержимое первых двух столбцов (содержащих отас- 
семблированный код). Затем модифицированный файл необходимо пере-
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именовать так, чтобы он имел расширение ’’.ASM”, после чего этот файл мо­
жет быть обработан программой ’’XLT86”.

Для управления работой программы ’’XLT86” в командную строку мож­
но добавлять параметры. Эти параметры вводят после имени файла и заклю­
чают в квадратные скобки (” [” и ”] ”). В одной командной строке можно 
вводить несколько параметров. Все параметры должны следовать друг за 
другом без пробелов и должны быть заключены в одни квадратные скобки.

Эти параметры определены следующим способом:
[Ах] Предписывает программе ’’XLT86” поместить результирующий файл 

(файл с расширением ”. А86”)в указанное дисковое устройство. Символ 
”х” представляет собой имя дискового устройства (вводится без дво­
еточия) .

[В] Используется для создания списка основных блоков в результиру­
ющем файле печати (файл с расширением ”.PRN”).

[С] Указывает программе ’’XLT86”, что выполнение программ на ми­
кропроцессоре Intel 8086 производится с использованием ’’модуля 
сжатия”.

[J] Используется для преобразования команд условного перехода в ус­
ловные команды с коротким форматом.

[L] Используется для вывода файла печати (файл с расширением ”.PRN”) 
непосредственно на печатающее устройство.

[N] Используется для вывода на консоль каждой обрабатываемой 
команды и ее порядкового номера.

[Рх] Используется для спецификации имени дискового устройства, в ко­
тором размещается файл печати (файл с расширением ”.PRN”). Символ 
”х” является именем дискового устройства (вводится без двоеточия).

[R] Указывает программе ’’XLT86” при возврате из подпрограмм рас­
сматривать все флажки активными.

[S] Указывает программе ’’XLT86” на то, что в микропроцессоре Intel 
8086 коды и сегменты не перекрываются.

[Тх] Используется для спецификации имени диска, на котором размеща­
ется временный файл, созданный программой ’’XLT86”. В этом пара­
метре ”х” является именем диска (вводится без двоеточия).

[80] Используется для вывода исходаого текста на языке ассемблера 
для микропроцессора Intel 8080 в файл печати (файл с расширением 
”.PRN”).

[86] Используется для вывода в файл печати (файл с расширением ”.PRN”) 
текста на языке ассемблера Для микропроцессора Intel 8086, получен­
ного в результате преобразования исходного файла.

ПРИЛОЖЕНИЕ Б

ТРАНСЛЯТОРЫ С ПРИНЯТЫХ В ОС СР/М ВЕРСИЙ ЯЗЫКОВ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ ВЫСОКОГО УРОВНЯ

ВВЕДЕНИЕ

В настоящем приложении описываются трансляторы с языков высокого 
уровня, которые обычно не входят в стандартный набор транзитных про- 
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грамм ОС СР/М, но могут быть включены в него дополнительно. В приложе­
нии описываются только те трансляторы, которые за последние несколько 
лет приобрели достаточную популярность у пользователей. Многие из допол­
нительных транзитных программ общего назначения, описанных в приложе­
нии А, используются совместно с определенными трансляторами, описанны­
ми в данном приложении (в дальнейшем при необходимости это отмечается).

Для каждого транслятора, описанного в данном, приложении, представле­
ны только его основные характеристики, содержащие информацию о том, 
как обратиться к каждому из трансляторов и как происходит его выполне­
ние в среде ОС СР/М. Помимо того, здесь указывается, какие файлы необхо­
димы для работы и какие файлы создаются при использовании транслятора. 
Иными словами, в описании приведена информация о взаимодействии раз­
личных трансляторов с ОС CPjM.

В приложении описаны следующие трансляторы с языков высокого уровня:
• ”МАС”. Макроассемблер, поставляемый фирмой Digital Recearch.
• ”RMAC”. Перемещаемый макроассемблер, поставляемый фирмой Digi­

tal Research.
• ’’MACRO-80”. Макроассемблер, поставляемый фирмой Microsoft.
• ’’PL/I-80”. Компилятор с принятого в ОС СР/М подмножества языка 

ПЛ/1, поставляемый фирмой Digital Research.
• ’’BASIC-80”. Интерпретатор языка Бейсик, поставляемый фирмой 

Microsoft.
• ’’BASCOM”. Компилятор с языка Бейсик, поставляемый фирмой Micro­

soft.
• ’’CBASIC”. Компилятор с языка Бейсик, поставляемый фирмой Digital 

Research.
• ”СВ-80”. Компилятор чистого кода с языка Бейсик, поставляемый фир­

мой Digital Research.
• ’’PASCAL/MT+”. Компилятор с языка Паскаль, поставляемый фирмой 

Digital Research.
• ’’FORTRAN-80”. Компилятор с языка Фортран, поставляемый фирмой 

Microsoft.
• ’’COBOL-80”. Компилятор с языка Кобол, поставляемый фирмой Mic­

rosoft.
Оставшаяся часть приложения содержит краткое описание перечисленных 

трансляторов.

МАКРОАССЕМБЛЕР ”МАС”

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Макроассемблер ”МАС”, поставляемый фирмой Digital Research, являет­
ся дополнительной транзитной программой, которая может быть добавлена 
в стандартный набор транзитных программ ОС СР/М. Макроассемблер ”МАС” 
используется для ассемблирования (трансляции) программ, написанных на 
языке ассемблера для микропроцессора Intel 8080 и содержащих макросы. 
Макросы — это некоторая последовательность операторов языка ассемблера, 
которой присвоено определенное имя; обращение к такой последовательно­
сти и ее ассемблирование производится тогда, когда в исходной программе 
пользователя обнаружено соответствующее имя. В процессе ассемблирова­
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ния исходного файла макроассемблер ”МАС” создает файл с шестнадцатерич­
ным кодом исходной программы, который впоследствии можно обрабаты­
вать с помощью команды LOAD, файл печати, аналогичный создаваемому 
стандартным ассемблером ОС СР/М ’’ASM”, и файл таблицы символов. Для 
получения информации о том, как использовать макросы при написании про­
грамм на языке ассемблера, следует обратиться к руководству по макроас­
семблеру ’’MAC”. С помощью макроассемблера ”МАС” нельзя создавать 
файлы с перемещаемым объектным кодом, это можно сделать только с по­
мощью макроассемблера ’’RMAC”.

ОБРАЩЕНИЕ К МАКРОАССЕМБЛЕРУ ”МАС”

Для того чтобы обратиться к макроассемблеру ”МАС”, необходимо, что­
бы файл ’’MAC.COM” хранился на диске, вставленном в одно из устройств 
системы. Для запуска макроассемблера ”МАС” на выполнение необходимо в 
качестве ответа на промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести 
команду МАС, а затем имя исходного файла. Указанный файл должен иметь 
расширение ’’.ASM”, однако это расширение в командной строке не указы­
вается.

В процессе ассемблирования исходного файла макроассемблер ”МАС” 
создает три результирующих файла. Первым является файл, содержащий 
объектный код в шестнадцатеричном формате (файл с расширением”. НЕХ”). 
Вторым является файл печати (файл с расширением ”.PRN”). И, наконец, 
третьим является файл таблицы символов (файл с расширением ”.SYM”). 
Последний файл не создается стандартным ассемблером ’’ASM”. Все три фай­
ла имеют то же имя, что и исходный файл (файл с расширением ’’.ASM”). 
Содержимое файла с объектным кодом (файла с расширением (”.НЕХ”) пред­
ставляется в стандартном шестнадцатеричном формате фирмы Intel. С помо­
щью команды LOAD этот файл может быть далее преобразован в файл с ис­
полняемым машинным кодом. Формат файла печати (файла с расширени­
ем ”.PRN”) такой же, как формат файла печати, создаваемого стандартным 
ассемблером ’’ASM”. Разница заключается в том, что он содержит расшире­
ния всех обнаруженных макросов. Отметим, что в исходном файле присут­
ствуют только символические обозначения макросов — их имена (т. е. в ис­
ходном тексте вместо макроса стоит что-либо подобное имени ’’EOUT”). 
Файл таблицы символов (файл с расширением ”. SYM”) содержит информа­
цию о всех символических именах, обнаруженных в исходной программе, и 
может быть впоследствии использован в процессе отладки (см. описание до­
полнительных транзитных программ ”SID” и ’’ZSID” в приложении А).

В командную строку команды МАС после имени исходного файла могут 
быть добавлены специальные параметры, которые управляют работой макро­
ассемблера ”МАС”. В одной командной строке может быть указано несколь­
ко параметров, каждый параметр должен отделяться от других пробелом. 
Первому параметру должен предшествовать символ ”Q”. Параметры коман­
ды МАС определены следующим образом:
Ах Определяет имя диска, на котором расположен исходный файл (файл 

с расширением ’’.ASM”). Здесь ”х” представляет собой имя диска (вво­
дится без двоеточия).
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Нх Определяет имя диска, на котором должен быть записан ре­
зультирующий файл с шестнадцатеричным (объектным) кодом 
(файл с расширением ”.НЕХ”). Здесь ”х” представляет собой 
имя диска (вводится без двоеточия). Вместо имени диска мо­
жет быть указан один из трех символов: ”Х” (вывод содержи­
мого файла на консоль), ”Р” (вывод на устройство печати) и 
”Z” (подавить вывод файла). Эти символы можно указывать в 
любом параметре, который обычно определяет имя диска, за 
исключением параметра ”А”, описанного выше.

+Lx или— Lx Определяет имя диска, на котором расположены библиотеч­
ные файлы, содержащие определения используемых в исход­
ном файле макросов. Здесь ”х” представляет собой имя диска 
или специальный символ. Параметр ”+L” указывает на то, что 
исходные строки, прочитанные из библиотечного файла, необхо­
димо распечатывать на консоли. Параметр L” установлен по 
умолчанию и используется для подавления такого рода печати.

+М или —М Управляет распечаткой макросов в выходном файле печати
(файле с расширением ”.PRN”). Если указан параметр ”+М”, 
то все макростроки по мере их обработки выводятся в файл 
печати. Если указан параметр М”, то макросы в файл печати 
не выводятся.

Рх Используется для определения имени диска, на который дол­
жен быть записан файл печати (файл с расширением ”.PRN”). 
Здесь ”х” представляет собой имя диска или специальный 
символ.

+Q или — Q Управляет выводом имен типа LOCAL в файл таблицы имен 
(файл с расширением ”.SYM”). Если указан параметр ”+Q”, 
то все имена типа LOCAL выдаются в файл таблицы символов. 
Параметр Q” используется для подавления вывода в файл 
таблицы символов имен типа LOCAL.

+S или —S Используется для указания, необходимо ли добавить в файл 
печати таблицу символов (содержимое файла с расширением 
”.SYM”). Если указан параметр ”+S”, то таблица символов 
добавляется в файл печати. Если указан параметр S”, то в 
файл печати ничего не добавляется.

+1 или —1 Используется в процессе ассемблирования для задания выво­
да в файл печати результатов первого прохода ассемблирова­
ния. Если указан параметр ”+1”, то в файл печати выдаются ре­
зультаты первого прохода ассемблирования, которые впослед­
ствии могут быть использованы для отладки макросов. Пара­
метр 1” установлен по умолчанию и используется для подав­
ления вывода в файл печати результатов первого прохода ас­
семблирования.

МАКРОАССЕМБЛЕР ’’RMAC”

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Макроассемблер ’’RMAC” фирмы Digital Research представляет собой до­
полнительную транзитную программу, которая может быть добавлена в стан-

255



дартный набор программ ОС СР/М и которая используется для создания 
файлов с перемещаемым объектным кодом. В основном макроассемблер 
”RMAC” идентичен макроассемблеру ”МАС”. Отличие состоит в том, что ма­
кроассемблер ’’RMAC” вместо файлов с загружаемым шестнадцатеричным 
(объектным) кодом создает файлы с перемещаемым объектным кодом. 
Файл с перемещаемым объектным кодом может быть объединен с другими 
файлами, содержащими перемещаемый объектный код, с помощью допол­
нительной программы ’’LINK-80” (см. приложение А). Результаты сборки 
файлов с перемещаемым объектным кодом представляются в формате ис­
полняемого машинного кода.

ОБРАЩЕНИЕ К МАКРОАССЕМБЛЕРУ ’’RMAC”

Обращение к макроассемблеру ”RMAC” и процесс трансляции исходного 
файла протекают так же, как для описанного выше макроассемблера ”МАС”, 
за исключением того, что формат параметров команды RMAC несколько из­
менен. В командной строке команды RMAC вместо параметра ”Н”, который 
используется командой МАС, необходимо использовать параметр ”R”. Дан­
ный параметр используется для управления выводом результирующего фай­
ла с перемещаемым объектным кодом, имеющего расширение ”.REL”, вме­
сто расширения ”.НЕХ”, которое присваивается результирующему файлу ма­
кроассемблером ”МАС”. Файл с перемещаемым объектным кодом может 
быть далее обработан программой ’’LINK-80” с тем, чтобы объединить его с 
остальными файлами, содержащими перемещаемые объектные коды других 
модулей. Результаты сборки модулей могут быть помещены в файл, содер­
жащий исполняемый код окончательно сформированной программы.

Ниже перечисляются дополнительные параметры, предназначенные для ис­
пользования в командной строке команды RMAC. В командной строке мо­
жет быть указано произвольное число параметров, при этом первому пара­
метру должен предшествовать символ ”П”.
ПА Определяет имя диска, на котором расположен исходный

файл (файл с расширением ’’.ASM”). Параметр ”А” вводится в 
формате ”ПА” <имя диска >, например ”ДАА” (исходный 

файл расположен на диске A), ”QAB” (исходный файл располо­
жен на диске В) и т. д.

QR Определяет имя диска, на котором должен быть расположен
результирующий файл с перемещаемым объектным кодом 
(файл с расширением ”.REL”). Параметр ”R” вводится в том же 
формате, что и параметр ”А”, например ’’QRA”, если результи­
рующий файл должен быть расположен на диске A, ”0RB”, ес­
ли результирующий файл должен быть расположен на диске В, 
ит. д.

QL Определяет имя диска, на котором расположены библиотеч­
ные файлы, содержащие определения используемых в исходном 
файле макросов. Параметр ”L” вводится в том же формате, что 
и параметр ”А”, т. е. ”0LA”, если библиотечные файлы располо­
жены на диске А, ’’QLB”, если библиотечные файлы расположе­
ны на диске В, и т. д.

П+L и П—L Управляет распечаткой исходных строк, прочитанных из ма-
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кробиблиотеки. Если в командной строке параметр ”L” задан в 
формате ”0+L”, то в процессе ассемблирования исходные стро­
ки, прочитанные из библиотечного файла, будут распечатывать­
ся на консоли, если параметр ”L” задан в формате ”0—L”, то 
исходные строки, прочитанные из библиотечного файла, на кон­
соли печататься не будут.

0+М и 0—М Управляет распечаткой макрострок по мере их обработки в 
процессе ассемблирования. Подобная печать будет выполняться, 
если параметр ”М” задан в формате ”0+М”. Если параметр ”М” 
задан в формате ”0— М”, то печать макрострок выполняться не 
будет.

0 *М  Указывает на то, что в процессе макрорасширения необходи­
мо порождать только шестнадцатеричный код.

0R Определяет имя диска, на котором должен быть расположен
файл печати (файл с расширением ”.PRN”). Этот параметр вво­
дится в том же формате, что и параметр ”А”, например ”0РА”, 
если файл печати должен быть расположен на диске A, ”0РВ”, 
если файл печати должен быть расположен на диске В, и т. д.

0+Q и 0—Q Управляет выводом имен типа LOCAL в файл таблицы симво­
лов. Если параметр ”Q” задан в формате ”0+Q”, то в файл таб­
лицы символов будут выданы все обнаруженные имена типа 
LOCAL. Для подавления вывода имен типа LOCAL в файл таб­
лицы символов параметр ”Q” необходимо использовать в фор­
мате ”0-Q”.

0+S и 0—S Определяет, необходимо ли добавить в файл печати таблицу
символов (содержимое файла с расширением ”.SYM”). Если па­
раметр ”S” указан в формате ”0—S”, то таблица символов бу­
дет добавлена в файл печати. Если параметр ”S” задан в формате 
”0-S”, то в файл печати ничего не добавляется.

0+1 и 0—1 Управляет выводом в файл печати результатов первого про­
хода ассемблирования. Результаты первого прохода ассембли­
рования могут быть использованы в процессе отладки макросов. 
Если в командной строке указан параметр ”0+1”, то результа­
ты первого прохода ассемблирования выдаются в файл печати. 
Если указан параметр ”0+1”, который установлен по умолча­
нию, то результаты первого прохода в файл печати не выдаются.

МАКРОАССЕМБЛЕР ’’MACRO-8 О”

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Макроассемблер ’’MACRO-80” фирмы Microsoft является дополнительной 
транзитной программой, которая может быть добавлена в стандартный на­
бор транзитных программ ОС СР/М. Назначение и процесс выполнения дан­
ного макроассемблера в основном совпадают с макроассемблерами ”МАС” 
и ’’RMAC”. Макроассемблер-”МАСНО-80” используется для трансляции (ас­
семблирования) программ, написанных на языке ассемблера и содержащих 
макросы. Результатом ассемблирования является файл, содержащий переме­
щаемый объектный код исходной программы. Сборка этих файлов с переме­
щаемым объектным кодом может выполняться при помощи программы
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’’LINK-80” фирмы Microsoft (см. приложение А). В результате этого будет 
файл, содержащий исполняемый машинный код окончательно сформирован­
ной программы.

Помимо этого макроассемблер ’’MACRO-80” создает специальный файл, 
который позже можно обработать с помощью дополнительной программы 
’’CREF-80” фирмы Microsoft (см. приложение А). Этот файл используется 
для создания отчета о перекрестных ссылках в исходной программе и по сво­
ему содержанию аналогичен файлу таблицы символов (файл с расширением 
”. SYM”), создаваемому макроассемблерами ”МАС” и ’’RMAC”.

ОБРАЩЕНИЕ К МАКРОАССЕМБЛЕРУ ”MACRO-80”
Для того чтобы обратиться к макроассемблеру ’’MACRO-80”, необходимо, 

чтобы файл ”М80.СОМ” хранился на диске, вставленном в одно из устройств 
системы. Для вызова макроассемблера ’’MACRO-80” на исполнение необхо­
димо в качестве ответа на Промпт с Именем текущего диска (А >, В > и т. д.) 
ввести команду М80. В командной строке после команды М80 могут быть 
указаны имя исходного файла и специальные параметры. С другой стороны, 
если сразу после команды М80 будет нажата клавиша ’’RETURN”, имена фай­
лов и параметры могут быть заданы в режиме диалога. При этом программа 
’’MACRO-80” будет загружена в оперативную память и выдан промпт 
В качестве ответа на этот промпт могут быть введены имена исходных фай­
лов и специальные параметры по одной строке в один раз.

Если имена файлов и специальные параметры вводятся в той же команд­
ной строке, что и команда М80, то перед именем исходного файла должен 
быть указан знак равенства (”=”). Если в командной строке необходимо 
указать имя файла с перемещаемым объектным кодом и имя файла печати, 
то эти имена должны быть указаны перед символом ”=” в следующем поряд­
ке: имя файла с перемещаемым объектным кодом, запятая, имя файла печа­
ти. Кроме того данная командная строка или какие-либо другие ее варианты 
могут быть введены в качестве ответа на промпт

В командной строке команды М80 могут быть указаны различные специ­
альные параметры (ключи). Эти параметры, если они используются, необхо­
димо вводить в конце командной строки. Каждому параметру должен пред­
шествовать символ Параметры команды М80 определяются следующим 
образом:
/О Указывает на то, что все адреса в файле печати (файле с расширени­

ем ”.LST”) должны быть представлены в восьмеричном формате (в ви­
де восьмеричных чисел).

/Н Указывает на то, что в файле печати (файл с расширением ”.LST”) 
все адреса должны быть представлены в шестнадцатеричном формате 

♦ (в виде шестнадцатеричных чисел).
/R Указывает на то, что результирующий файл с перемещаемым объект­

ным кодом должен иметь то же имя, что и исходный файл. Этот пара­
метр можно использовать вместо спецификации в командной строке 
имени файла с перемещаемым объектным кодом.

/L Указывает на то, что файл печати (файл с расширением ”.LST”) дол­
жен иметь то же имя, что и исходный файл. Этот параметр можно ис­
пользовать вместо спецификации в командной строке имени файла 
печати.
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/С Предписывает макроассемблеру ’’MACRO-80” создать специальный 
файл с информацией о перекрестных ссылках (который позже может 
быть обработан с помощью программы ’’CREF-80”). Этот файл имеет 
расширение ”.CRF”.

/Z Указывает на то, что исходный файл содержит программу на языке 
ассемблера для микропроцессоров Zilog Z80. В этом случае ассембли­
рование исходного файла макроассемблером ’’MACRO-80” выполняет­
ся правильно. Этот параметр необходимо указывать только тогда, ко­
гда исходный файл не содержит псевдокоманду ”.Z80”.

/I Указывает на то, что исходный файл содержит программу на языке 
ассемблера для микропроцессора Intel 8080. В этом случае ассемблиро­
вание исходного файла выполняется макроассемблером ’’MACRO-80” 
правильно. Этот параметр необходимо указывать только тогда, когда 
исходный файл не содержит псевдокоманду ”.8080”.

/Р Обеспечивает увеличение на 256 байт размера области стека, кото­
рая используется в процессе ассемблирования. Обычно необходимость 
в данном параметре не возникает, но его следует использовать тогда, 
когда в процессе ассемблирования исходного файла возникает пере­
полнение стека.

/М Обеспечивает инициализацию областей с данными. Параметр необхо­
димо использовать только в том случае, если исходный файл содержит 
псевдокоманду DS (Резервирование области в оперативной памяти), 
инициированную нулями.

/X Обеспечивает распечатку секций условного ассемблирования (т. е. 
секций, в которых выражение, заданное в операторе условного ассемб­
лирования, имеет значение ’’ложь”). Если данный параметр не использу­
ется, то ни одна секция условного ассемблирования не будет выведена.

ТРАНСЛЯТОР ’’PL/I-80” (КОМПИЛЯТОР С ЯЗЫКА ПЛ/1 ДЛЯ МИКРОПРОЦЕССОРА 
Intel 8080)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Транслятор ’’PL/I-80” (Транслятор с языка ПЛ/1 для микропроцессора 
Intel 8080) фирмы Digital Research является дополнительной транзитной 
программой, которая может быть добавлена в стандартный набор транзит­
ных программ ОС СР/М. Этот транслятор базируется на так называемом под­
множестве G (Подмножество общего назначения) языка программирования 
ПЛ/1, разработанном Комитетом по стандартизации языка программирова­
ния ПЛ/1 (X3J1) Американского национального института стандартов. Вход­
ной язык для транслятора ’’PL/I-80” почти совпадает с подмножеством G 
языка ПЛ/1 за некоторыми отличиями, которые описаны в руководстве по 
использованию транслятора ’’PL/I-80”. 'Кроме того, этот язык напоминает 
язык Паскаль и язык ПЛ/М-80 фирмы Intel.

Язык программирования ПЛ/1 часто называют ’’язык для разработки си­
стем”, поскольку многие системные программисты рассматривают его как 
удобное средство для разработки операционных систем, трансляторов с язы­
ков высокого уровня и системных утилит. Транслятор ’’PL/L80” использует­
ся для обработки (компиляции) файлов, содержащих программы на языке 
”ПЛ/1” в совместимом с транслятором ’’PL/I-80” формате. Подобная обработ- 
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ка выполняется с целью создания файлов с перемещаемым объектным ко­
дом. Файлы с перемещаемым объектным кодом могут впоследствии объеди­
няться с другими библиотечными файлами при помощи программы ’’LINK-80” 
фирмы Digital Research (см. приложение А). В результате этого создается 
файл, содержащий исполняемый машинный код окончательно сформирован­
ной программы.

ОБРАЩЕНИЕ К ТРАНСЛЯТОРУ ’’PL/I-80”

Для того чтобы обратиться к транслятору ’’PL/I-80” необходимо, чтобы 
файлы ’’PLI.COM” (основной файл) и’’PLILIB.IRL” (библиотека времени ис­
полнения транслятора ’’PL/I-80”) хранились на диске, вставленном в одно из 
устройств системы. Для запуска транслятора ’’PL/L80” на исполнение необ­
ходимо в качестве ответа на Промпт с именем текущего диска (А >, В > и 
т. д.) ввести команду PLI и имя файла, содержащего исходный текст тран­
слируемой программы. Если для исходного файла не указано расширение 
(тип), то транслятор ’’PL/L80” по умолчанию предполагает расширение 
”.PLI”.

В процессе компиляции исходной программы транслятор ’’PL/I-80” авто­
матически обращается к библиотечному файлу ’’PLILIB.IRL” для получения 
необходимой информации. Результирующим является файл, содержащий пе­
ремещаемый объектный код и имеющий расширение ”.REL”. Этот файл мо­
жет быть далее объединен с помощью программы’’LINK-80” (см. приложение 
А) с файлами, содержащими перемещаемый объектный код других модулей, 
в результате чего будет создан файл с исполняемым машинным кодом окон­
чательно сформированной транзитной программы.

ИНТЕРПРЕТАТОР ’’BASIC-80” (ИНТЕРПРЕТАТОР С ЯЗЫКА БЕЙСИК ДЛЯ 
МИКРОПРОЦЕССОРА Intel 8080)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Интерпретатор ’’BASIC-80” фирмы Microsoft является интерпретатором 
с языка Бейсик и может быть добавлен в стандартный набор транзитных про­
грамм ОС СР/М. Интерпретатор ’’BASIC-80” версии 5 удовлетворяет требова­
ниям стандартного подмножества языка Бейсик, рекомендованного Амери­
канским национальным институтом стандартов. Помимо этого интерпрета­
тор ’’BASIC-80” предоставляет пользователю многие другие уникальные 
средства и может быть использован как для создания файлов с исходными 
текстами программ на языке Бейсик, так и для выполнения в режиме интер­
претации существующих программ.

ОБРАЩЕНИЕ К ИНТЕРПРЕТАТОРУ ’’BASIC-80”

' Для того чтобы обратиться к интерпретатору ’’BASIC-80”, необходимо, 
чтобы файл ’’MBASIC.COM” хранился на диске, вставленном в одно из уст­
ройств системы. Хотя имя ’’MBASIC.COM” является наиболее распростра­
ненным для этого файла, он может храниться и под другим именем.

Команда, обеспечивающая запуск интерпретатора ’’BASIC-80” на исполне­
ние, может быть введена двумя способами. В первом случае в качестве отве­
та на промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) вводится команда 
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MBASIC и после нее нажимается клавиша ’’RETURN”. Это приводит к тому, 
что интерпретатор ’’BASIC-80” будет загружен в оперативную память, после 
чего выдается Промпт ”Ок”. Этот промпт означает, что интерпретатор ’’BA­
SIC-80” готов к обработке команд. С помощью этих команд пользователь 
может создать новый файл с программой на языке Бейсик, внести изменения 
в существующий файл или исполнить (в режиме интерпретации) какую-либо 
программу. Кроме этого поле команды MBASIC можно указать имя файла, 
содержащего программу на языке Бейсик, которую необходимо выполнить. 
Если имя исходного файла указано без расширения, то интерпретатор ’’BA­
SIC-80” автоматически предполагает расширение ”.BAS”. Существуют два 
типа файлов, которые содержат исходные тексты программ на языке Бейсик 
и которые могут использоваться совместно с интерпретатором ’’BASIC-80”. 
Файлы первого типа имеют расширение ”.BAS” и обычно содержат програм­
мы на языке Бейсик, которые предназначены для выполнения в режиме 
интерпретации. Обычно этот файл имеет специфический формат: он содер­
жат много управляющих символов, которые затрудняют просмотр файла с 
помощью команды TYPE или аналогичной ей. Файлы другого типа содержат 
исходные тексты программ на языке Бейсик в формате кода ASCII. Файлы 
этого типа обычно имеют расширение ”.ASC”. Именно эти файлы чаще все­
го используются в тех случаях, когда изменения в программу вносятся не с 
помощью интерпретатора ’’BASIC-80”, а с помощью какого-либо текстового 
редактора.

В командной строке команды MBASIC помимо имени исходного файла 
можно указать несколько дополнительных параметров, которые определяют 
некоторые характеристики интерпретатора ’’BASIC-80”. Эти параметры вво­
дятся с предшествующим символом и после каждого из них обычно ука­
зывается некоторое число.

Параметры команды MBASIC определены следующим образом:
/F: nnnn Определяет максимальное число файлов с данными, которые мо­

гут быть открыты одновременно в процессе выполнения исходной 
программы. Здесь ’’nnnn” представляет собой количество файлов в 
десятичном формате. Если данный параметр не указан, то по умол­
чанию принимается значение 3.

/М: nnnn Определяет максимальный объем оперативной памяти, который 
может быть использован интерпретатором ’’BASIC-80”; здесь число 
”nnnn” представляет собой объем оперативной памяти. Данный па­
раметр позволяет зарезервировать область оперативной памяти пе­
ред интерпретатором ’’BASIC-80”, которая может быть использова­
на для хранения программ, написанных на языке ассемблера для 
микропроцессора Intel 8080.

/S: nnnn Указывает максимальный размер записей для файлов прямого 
доступа. Здесь ’’nnnn” — десятичное число, представляющее собой 
количество байтов в одной записи. Если данный параметр не ука­
зан, то по умолчанию максимальный размер записи устанавливает­
ся равным 128 байт.
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ТРАНСЛЯТОР ’’BASCOM” (КОМПИЛЯТОР С ЯЗЫКА БЕЙСИК ФИРМЫ Microsoft)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Транслятор с языка Бейсик фирмы Microsoft, который обычно называет­
ся ’’BASCOM”, представляет собой набор дополнительных транзитных про­
грамм, который может быть включен в стандартный набор транзитных про­
грамм ОС СР/М и может использоваться совместно с интерпретатором ’’BA­
SIC-80” фирмы Microsoft. Набор программ ’’BASCOM” предоставляет сред­
ство, при помощи которого файлы с исходными текстами программ на язы­
ке Бейсик, представленные в формате интерпретатора ’’BASIC-80”, могут 
быть преобразованы (оттранслированы) в файлы, содержащие перемеща­
емый объектный код. Эти файлы с перемещаемым объектным кодом при по­
мощи программы ’’LINK-80” фирмы Microsoft (см. приложение А) могут 
быть далее объединены с другими файлами в процессе окончательной сборки 
и создания файла с исполняемым машинным кодом. В набор программ BAS­
COM входят также различные файлы, содержащие подпрограммы, которые 
используются в различных версиях компилятора с языка Бейсик и в исход­
ных программах.

В целом набор программ ’’BASCOM” предоставляет средство, при помощи 
которого файлы с исходными текстами программ на языке Бейсик могут 
быть преобразованы в файлы с исполняемым машинным кодом. Скорость 
выполнения полностью откомпилированной и скомпонованной программы 
на языке Бейсик существенно выше скорости ее выполнения в режиме ин­
терпретации с помощью интерпретатора ’’BASIC-80”.

ОБРАЩЕНИЕ К ТРАНСЛЯТОРУ ’’BASCOM”

В набор программ ’’BASCOM” входит файл ’’BASCOM.COM”, который со­
держит собственно компилятор с языка Бейсик (представленный в виде тран­
зитной программы), а также различные библиотечные файлы, содержащие 
все необходимые в процессе компиляции подпрограммы. Для того чтобы 
обеспечить полную обработку файлов с перемещаемым объектным кодом, 
созданных компилятором, в данный набор программ входят также програм­
мы ’’LINK-80”, ’’MACRO-80”, ’’CREF-80” и ’’LIB-80”.

Для выполнения компиляции файла, содержащего исходный текст в фор­
мате интерпретатора ’’BASIC-80”, необходимо в качестве ответа на промпт с 
именем текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести команду BASCOM и имя 
этого файла. Если имя исходного файла указано без расширения, то компи­
лятор ’’BASCOM” по умолчанию предполагает расширение ”.BAS”. По за­
вершении процесса компиляции транслятор ’’BASCOM” создает файл> содер­
жащий перемещаемый объектный код исходной программы. Этот файл име­
ет расширение ”.REL”. Кроме того, транслятор ’’BASCOM” создаст файл пе­
чати (файл с расширением ”.PRN”), который, когда это необходимо, содер­
жит исходный текст программы и параметры компиляции.

Если результирующий файл с перемещаемым объектным кодом (файл с 
расширением ”.REL”) должен иметь имя, отличное от имени исходного фай­
ла, то это имя необходимо указать в командной строке первым. Имя резуль­
тирующего файла должно отделяться от имени исходного файла при помощи 
знака равенства (”=”). Если файл печати (файл с расширением ”.PRN”) дол- 
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жен иметь имя, отличное от имени исходного файла, то это имя должно 
быть указано перед именем исходного файла. Имя файла печати должно 
отделяться от имени файла с перемещаемым объектным кодом запятой. 
Наконец, для изменения только имени файла печати перед новым именем 
должна стоять запятая, а после него — знак равенства (”=”) и имя исходно­
го файла.

После создания результирующих файлов они могут быть обработаны при по­
мощи других программ фирмы Microsoft (например, программы ’’LINK-80” 
для создания файла с исполняемым машинным кодом).

В командной строке команды BASCOM указываются следующие пара­
метры (ключи):
/С Указывает на то, что должны быть ослаблены ограничения на ну­

мерацию строк. Отметим, что данный параметр не может использовать­
ся совместно с параметром ”/4”.

/D Предписывает компилятору сформировать средства отладки, кото­
рые будут использоваться для обнаружения ошибок в процессе испол­
нения программы.

/Е Указывает на то, что в исходной программе содержатся операторы 
”ON ERROR GOTO” с командой ’’RESUME < номер строки >”.

/N Запрещает вывод результатов реассемблирования объектного кода в 
файл печати.

/О Обеспечивает замену библиотеки времени исполнения ’’OBSLIB. 
REL” на ’’BASLIB.REL”, которая будет использоваться в качестве ос­
новной библиотеки времени исполнения программой ’’LINK-80” фир­
мы Microsoft в тех случаях, когда ей задан параметр ”/Е” или ”/G”.

/S Указывает на необходимость записывать заключенные в кавычки 
строки в результирующий файл с объектным кодом (файл с расшире­
нием ”.REL”), а не в область данных в оперативной памяти.

/Т Указывает на необходимость использовать соглашение об исполне­
нии программ на языке Бейсик, поддерживаемое интерпретатором 
’’BASIC-80” версии 4.51 фирмы Microsoft. Отметим, что данный пара­
метр не может использоваться совместно с параметром ”/С”.

/X Указывает на то, что в исходной программно держатся операторы 
”ON ERROR GOTO” с командой ’’RESUME”, ’’RESUME О” или ’’RESU­
ME NEXT”.

/Z Указывает на то, что в процессе компиляции необходимо по возмож­
ности использовать коды операций микропроцессора Zilog Z80.

/4 Указывает на необходимость использовать соглашения о синтаксисе 
программ на языке Бейсик, поддерживаемые интерпретатором ’’BA- 
SIC-80” версии 4.51 фирмы Microsoft. Отметим, что данный параметр 
не может использоваться совместно с параметром ”/С”.

ТРАНСЛЯТОР ’’CBASIC” (КОМПИЛЯТОР С ЯЗЫКА БЕЙСИК)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Транслятор ’’CBASIC” представляет собой набор дополнительных транзит­
ных программ, который может быть включен в стандартный набор программ 
ОС СР/М, и содержит собственно компилятор с языка Бейсик, а также интер-
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претатор промежуточного кода, который обеспечивает выполнение оттранс­
лированных программ. Компилятор ’’CBASIC” представляет средства, при по­
мощи которых файлы, содержащие исходные тексты программ на языке 
Бейсик, можно преобразовать (оттранслировать) в файлы, содержащие про­
межуточный код. Программы на языке Бейсик, представленные в промежу­
точном коде, можно далее запустить на выполнение при помощи специаль­
ной программы (интерпретатора), которая также входит в набор программ 
транслятора ’’CBASIC”.

Существуют две основные версии данного транслятора: версия 1, извест­
ная под именем ’"CBASIC”, и версия 2, известная под именем ’’CBASIC2”. 
Обе эти версии в основном одинаковы, хотя несколько отличаются друг от 
друга способом использования команд и операторов в исходных программах.

ОБРАЩЕНИЕ К ТРАНСЛЯТОРУ ’’CBASIC”
Для того чтобы обратиться к транслятору ’’CBASIC” или ’’CBASIC 2”, не­

обходимо, чтобы на диске, вставленном в одно из устройств системы, храни­
лись следующие два файла: ’’CBAS .СОМ” и ”CRUN.СОМ”или ”CBAS 2 .СОМ” 
и ’’CRUN2.COM” в случае использования компилятора ’’CBASIC”; файл 
’’CRUN.COM” (’’CRUN2.COM”) содержит интерпретатор промежуточного 
кода, который используется для исполнения оттранслированных программ.

Для транслирования программы на языке Бейсик необходимо в качестве 
ответа на промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести команду 
CBAS или CBAS 2. После данной команды указывается имя исходного фай­
ла без расширения, поскольку компилятор ’’CBASIC” по умолчанию предпо­
лагает, что исходный файл имеет расширение ”.BAS”. По завершении процес­
са компиляции исходной программы компилятор ’’CBASIC” осуществляет 
вывод на консоль сообщения обо всех обнаруженных ошибках. Кроме того, 
создается результирующий файл с промежуточным кодом исходной програм­
мы (файл с расширением ”.INT”), содержащий результаты компиляции. Для 
того чтобы запустить на выполнение программу, представленную в промежу­
точном коде, необходимо ввести команду CRUN или CRUN 2, за которой сле­
дует имя файла с промежуточным кодом этой программы; имя файла ука­
зывается без расширения, поскольку интерпретатор промежуточного кода по 
умолчанию предполагает расширение ”.INT”.

При использовании транслятора ’’CBASIC” в командной строке команды 
CBAS или CBAS 2 можно вводить несколько дополнительных параметров. Эти 
параметры определяют некоторые характеристики транслятора ’’CBASIC”. 
Все эти параметры должны быть указаны после имени исходного файла, и 
им должен предшествовать пробел и символ После символа ”0” мо­
жет быть указано произвольное количество параметров.

Эти параметры определены следующим образом:
0 В Используется для подавления вывода исходной программы на кон­

соль. Если в процессе компиляции в исходной программе обнаружены 
ошибки, то сообщения об этих ошибках выдаются на консоль независи­
мо от того, указан данный параметр или нет.

QC Используется для подавления вывода результатов компиляции в 
файл с промежуточным кодом (файл с расширением ”.INT”). Данный 
параметр используется тогда, когда компиляция программы выполня­
ется только с целью устранения синтаксических ошибок.
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QD Используется для отмены преобразований символов нижнего регист­
ра в символы верхнего регистра в процессе вывода исходного файла на 
консоль. Если в командной строке указан данный параметр, то все 
ключевые слова в исходном файле должны быть представлены симво­
лами верхнего регистра.

QE Использование этого параметра приводит к тому, что отметки обо 
всех обнаруженных в процессе компиляции ошибках помещаются в ре­
зультирующий файл с промежуточным кодом (файл с расширением 
”. INT”). В результате в процессе исполнения программы в соответству­
ющих местах выдаются сообщения об этих ошибках. Данный параметр 
используется для отладки.

QF Использование этого параметра приводит к тому, что отчет о компи­
ляции исходного файла выдается не на консоль, а на устройство печати.

0G Использование этого параметра приводит к тому, что отчет о компи­
ляции исходного файла будет записываться на диске в файле с расшире­
нием ”.LST”.

ТРАНСЛЯТОР ”СВ-80”
(КОМПИЛЯТОР ЧИСТОГО КОДА С ЯЗЫКА БЕЙСИК ДЛЯ МИКРОПРОЦЕССОРА 

Intel 8080)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Транслятор ”СВ-80” фирмы Digital Research представляет собой набор 
различных транзитных программ. Эти программы используются для преобра­
зования файлов с программами, написанными в формате компилятора 
’’CBASIC” (’’CBASIC 2”), в файлы с перемещаемым объектным кодом, ко­
торые впоследствии могут быть преобразованы в файлы с исполняемым ма­
шинным кодом. В набор программ входит компилятор с языка Бейсик, а 
также программа, которая обеспечивает обслуживание библиотек и сборку 
модулей в перемещаемом объектном коде и которая называется ”LK-80”.

ОБРАЩЕНИЕ К ТРАНСЛЯТОРУ ”СВ-80”

Для того чтобы использовать транслятор ”СВ-80”, необходимо, чтобы на 
диске, вставленном в одно из устройств системы, хранились следующие фай­
лы: ’’CB8O.COM”, который является собственно компилятором с языка Бей­
сик, и ’’LK8O.COM”, который содержит программу обслуживания библиотек 
и сборки модулей.

Для того чтобы оттранслировать файл с исходным текстом, представлен­
ным в формате компилятора ’’CBASIC” или ’’CBASIC 2”, необходимо в каче­
стве ответа на Промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) ввести 
команду СВ80, за которой следует имя исходного файла. Если имя исходно­
го файла указано без расширения, то по умолчанию предполагается расшире­
ние ”.BAS”. По завершении процесса компиляции создается файл, содержа­
щий перемещаемый объектный код исходной программы и имеющий расши­
рение ”.REL”. Этот файл может быть далее преобразован в файл с исполня­
емым машинным кодом при помощи программы ’’LK-80”.

В командную строку команды СВ80 можно добавлять различные пара­
метры, которые определяют некоторые характеристики транслятора ”СВ-80”.
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Эти параметры вводятся после имени исходного файла и заключаются в квад­
ратные скобки (”|”и”]”). В одной командной строке может быть указано 
произвольное количество параметров, причем все они могут быть введены 
последовательно и заключены в одну пару квадратных скобок.

Эти параметры команды СВ80 определяются следующим образом:
[В] Используется для подавления вывода содержимого исходного 

файла на консоль.
[С(х) ] Указывает имя диска, который должен использоваться вместо те­

кущего диска в процессе поиска файлов, указанных в операторе 
% INCLUDE” исходной программы. Здесь (х) представляет собой 

имя диска (например, ”(А)”, если необходимо использовать диск 
А, ” (В) ”, если необходимо использовать диск В, и т. д.).

[D] Обеспечивает вывод сообщений об ошибках, связанных с неопи­
санными в исходной программе переменными.

[I] Используется для вывода на консоль формированного кода вме­
сте с исходным кодом программы.

[L (п) ] Используется для изменения размера страницы при выводе отчета 
о компиляции на печатающее устройство при помощи параметра 
” [Р] ”. Здесь ”п” десятичное число, представляющее собой размер 
страницы.

[N] Использование параметра приводит к тому, что объектный код 
формируется для каждой физической строки в исходном тексте 
программы.

[О] Используется для подавления вывода результатов компиляции в 
файл с перемещаемым объектным кодом (файл с расширением 
”.REL”).

[Р] Указывает на то, что исходный файл необходимо вывести на печа­
тающее устройство. Содержимое исходного файла разбивается на 
страницы, и каждая страница имеет заголовок, содержащий номер 
страницы и имя исходного файла.

[S] Использование параметра приводит к тому, что в результирующий 
файл с перемещаемым объектным кодом (файл с расширением 
”.REL”) включается информация о переменных, используемых в 
программе.

[Т] Использование параметра приводит к тому, что после содержимо­
го исходного файла выдается таблица символов.

[W(n)] Определяет ширину страницы при выводе исходного текста про­
граммы на печатающее устройство при помощи параметра ”[Р]”. 
Здесь ”п” — десятичное число, которое представляет собой ширину 
страницы (например, ” (65) ”, если страница должна иметь 65 симво­
лов в ширину, ” (75) ” — если 75, и т. д.).

[Х(х)] Определяет имя диска, который должен использоваться вместо 
текущего диска, для хранения временных рабочих файлов, необхо­
димых в процессе компиляции. Здесь ”х” представляет собой имя 
диска (например, ”(А)”, если необходимо использовать диск ”А”, 
” (В) ”, если необходимо использовать диск ”В”, и т. д.).
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ТРАНСЛЯТОР ’’PASCAL/MT+” (КОМПИЛЯТОР С ЯЗЫКА ПАСКАЛЬ)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Транслятор ’’PASCAL/MT+” представляет собой набор дополнительных 
транзитных программ, который может быть включен в стандартный набор 
транзитных программ ОС СР/М. Транслятор ’’PASCAL/MT+” полностью обес­
печивает компиляцию стандартной версии языка Паскаль (DPS/7185), разра­
ботанной Международной организацией по стандартам (ISO), а также имеет 
много других уникальных возможностей. В набор программ входят компи­
лятор с языка Паскаль, программа-сборщик, реассемблер, отладчик и про­
грамма обслуживания библиотек. С помощью этих программ может быть вы­
полнено преобразование файлов, содержащих исходный текст на языке Пас­
каль, который представлен в формате транслятора ’’PASCAL/MT+”, в файлы 
с перемещаемым объектным кодом, которые впоследствии могут быть пре­
образованы в файлы с исполняемым машинным кодом.

ОБРАЩЕНИЕ К ТРАНСЛЯТОРУ ’’PASCAL/МТ+”

Для использования транслятора ”PASСAL/MT+” необходимо, чтобы на ди­
ске, вставленном в одно из устройств системы, хранились следующие файлы: 
’’MTPLUS.COM” (компилятор с языка Паскаль),’’LINICMT.COM” (програм­
ма-сборщик), ’’DIS8O8O.COM” (реассемблер), ’’LIBMT.COM” (программа 
обслуживания библиотек). Кроме того, существует много других файлов, 
необходимых для работы перечисленных выше программ (для того чтобы 
определить, какие из этих файлов являются обязательными, а какие могут 
отсутствовать, см. руководство по транслятору ’’PASCAL/MT+”).

Для того чтобы запустить на выполнение компилятор с языка Паскаль, не­
обходимо в качестве ответа на промпт с именем текущего диска (А >, В > и 
т. д.) ввести команду MTPLUS, за которой следует имя исходного файла. 
Если имя исходного файла указано без расширения, то по умолчанию предпо­
лагается расширение ”.SRC”. Компилятор ’’MTPLUS” выводит отчет о ком­
пиляции, а также список ошибок, обнаруженных в исходной программе. По 
завершении процесса компиляции формируется результирующий файл, со­
держащий перемещаемый объектный код исходной программы и имеющий 
расширение ”.REL”. Этот файл может быть затем преобразован в файл с ис­
полняемым машинным кодом при помощи команды LINKMT.

В командной строке команды MTPLUS после имени исходного файла мо­
гут быть указаны дополнительные параметры (ключи), которые определяют 
некоторые характеристики компилятора ’’MTPLUS”. Каждому такому пара­
метру должен предшествовать символ ”Д” или ”#”. В одной командной 
строке может быть указано произвольное количество параметров.

Эти параметры определяются следующим образом:
£3 Rd или #Rd Определяет имя диска, на котором должен быть располо­

жен результирующий файл с перемещаемым объектным ко­
дом (файл с расширением ”.REL”). Здесь ”d” представляет 
собой имя диска (вводится без двоеточия).

QOd или #Od Определяет имя диска, на котором расположен основной и 
оверлейные файлы. Здесь ”d” представляет собой имя диска 
(вводится без двоеточия).
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0 Pd или #Pd

0X или #X

0Вили #D

0Ed или #Ed

0Td или #Td

QQhhh #Q

QC или #C

0A или #A

QB или #B

0Z или #Z

0 V или #V

0@ или #@

Определяет имя диска, на котором должен быть располо­
жен файл печати (файл с расширением ”.PRN”). Здесь ”d” 
представляет собой имя диска (вводится без двоеточия).

Используется для создания расширенного файла с переме­
щаемым объектным кодом (файла с расширением ”.REL”), 
содержащего записи для реассемблера.

Предписывает включить в объектный код информацию, не­
обходимую для программы отладки. Данный параметр обе­
спечивает также запись выходного файла с расширением 
”.PSY” на диск, имя которого задано при помощи парамет­
ра ”Р”.

Определяет имя диска, на котором расположен файл 
’’MTERRS.TXT”, который содержит сообщения об ошибках. 
Здесь 5,d” представляет собой имя диска (вводится без двое­
точия) .

Определяет имя диска, на который должен быть записан 
файл ’’PASTEMP.TOK”. Здесь ”d” представляет собой имя ди­
ска (вводится без двоеточия).

Используется для подавления вывода на консоль всех со­
общений, которые не являются обязательными.

Использование параметра приводит к тому, что при обнару­
жении любых ошибок выполнение программы*  будет про­
должено.

* Здесь имеется в виду выполнение программы-компилятора. - Прим, перев.

Использование параметра приводит к тому, что по заверше­
нии процесса компиляции управление будет автоматически 
передано программе сборки.

Указывает на необходимость использовать двоично-коди­
рованное представление десятичных чисел (BCD) вместо 
представления с плавающей течкой.

Указывает на необходимость генерировать оптимизирован­
ный код для микропроцессора Zilog Z80. Если данный пара­
метр не используется, то компилятор генерирует объектный 
код для микропроцессора Intel 8080.

Используется для вывода на консоль имен всех процедур 
и функций по мере их обнаружения в исходном тексте. Он 
используется как вспомогательное средство для обнаружения 
ошибок в течение первой фазы компиляции.

Указывает на то, что символ необходимо рассматри­
вать в качестве эквивалента символу ”л”.

ТРАНСЛЯТОР ’’FORTRAN-80” (КОМПИЛЯТОР С ЯЗЫКА ФОРТРАН ДЛЯ 
МИКРОПРОЦЕССОРА Intel 8080)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Транслятор ’’FORTRAN-80” фирмы Microsoft является дополнительной 
транзитной программой, которая может быть добавлена в стандартный набор 
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транзитных программ ОС СР/М. Транслятор ’’FORTRAN-80” обеспечивает 
преобразование (компиляцию) файлов с исходными текстами на языке Фор­
тран в файлы с перемещаемым объектным кодом для дальнейшего преобразо­
вания в файлы с исполняемым машинным кодом. Транслятор ’’FORTRAN-80” 
обеспечивает трансляцию стандартной версии языка Фортран, которая описа­
на в документе ХЗ.9-1966 (Американский национальный стандарт на язык 
программирования Фортран), выпущенном Американским национальным 
институтом стандартов. Кроме того, этот документ содержит ряд расшире­
ний и ограничений на входной язык.

ОБРАЩЕНИЕ К ТРАНСЛЯТОРУ ’’FORTRAN-80”

Для использования транслятора ’’FORTRAN-80” необходимо, чтобы файл 
’’F8O.COM” хранился на диске, вставленном в одно из устройств системы. 
Для того чтобы запустить на выполнение транслятор ’’FORTRAN-80”, необхо­
димо в качестве ответа на Промпт с именем текущего диска (А >, В > и т. д.) 
ввести команду F80 и имя исходного файла. Если имя файла указано без рас­
ширения, то по умолчанию предполагается расширение ’’.FOR”. Помимо это­
го команда F80 может быть введена без параметров, что приводит к тому, 
что транслятор ’’FORTRAN-80” загружается в оперативную память, а на кон­
соли появляется промпт, состоящий из символа Этот промпт означает, 
что транслятор ’’FORTRAN-80” ожидает ввода команды с консоли.

По завершении процесса компиляции создается результирующий файл, со­
держащий перемещаемый объектный код исходной программы и имеющий 
расширение ”.REL”. Этот файл может быть затем преобразован в файл с ис­
полняемым машинным кодом при помощи программы ’’LINK-80” (см. при­
ложение А). Транслятор ’’FORTRAN-80” создает также файл печати (файл с 
расширением ”.PRN”), который содержит отчет о компиляции. Синтаксис 
командной строки команды F80 является таким же, как в случае использо­
вания программы ’’MACRO-80” фирмы Microsoft.

В командную строку команды F80 могут быть включены дополнительные 
параметры (ключи), которые определяют некоторые характеристики тран­
слятора ’’FORTRAN-80”. Эти параметры вводятся после имени исходного 
файла. Каждому параметру должен предшествовать символ

Параметры команды F80 определены следующим образом:
/О Указывает на то, что в листинге компиляции все адреса должны быть 

представлены в восьмеричном коде (по основанию 8).
/Н Указывает на то, что в листинге компиляции все адреса должны быть 

представлены в шестнадцатеричном коде (по основанию 16).
/N Запрещает вывод сформированного кода на консоль.
/R Обеспечивает создание файла с перемещаемым объектным кодом 

(файла с расширением ”.REL”).
/L Обеспечивает создание файла печати (файла с расширением ”.PRN”). 
/Р Обеспечивает выделение дополнительных 100 байт под стек, кото­

рый используется в процессе компиляции. Данный параметр может 
быть указан в командной строке несколько раз, что приводит к много­
кратному увеличению размера стека на 100 байт.

/М Указывает на то, что сформированный код должен быть представлен 
в формате, пригодном для загрузки в ПЗУ (постоянное запоминающее 
устройство). 269



ТРАНСЛЯТОР ’’COBOL-80” (КОМПИЛЯТОР С ЯЗЫКА КОБОЛ ДЛЯ 
МИКРОПРОЦЕССОРА Intel 8080)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Транслятор ’’COBOL-80”, поставляемый фирмой Microsoft, является на­
бором транзитных программ, которые могут быть добавлены в стандартный 
набор транзитных программ ОС СР/М. Сюда входят компилятор с языка Ко­
бол и интерпретатор промежуточного кода, который обеспечивает исполне­
ние откомпилированных программ.

ОБРАЩЕНИЕ К ТРАНСЛЯТОРУ ’’COBOL-80”

Для использования компилятора с языка Кобол и интерпретатора проме­
жуточного кода необходимо, чтобы на диске, вставленном в одно из уст­
ройств системы, хранились следующие файлы: ’’COBOL.COM” (компилятор), 
’’COBOL 1 .OVR”, ..., ’C0B0L4 .OVR” (оверлейные файлы), ’’RUNCOB. 
СОМ” (интерпретатор промежуточного кода), ’’COBLBX.REL” (библиоте­
ка времени исполнения для интерпретатора), ’’CRTDRV.REL” (базовый драй­
вер видеотерминала), ’’DEBUG.REL” (интерактивный отладчик программ на 
языке Кобол).

Для выполнения компиляции файла с исходным текстом на языке Кобол 
необходимо в качестве ответа на промпт с именем текущего диска (А >, В > 
и т. д.) ввести команду COBOL, за которой следует имя этого файла. Если 
имя исходного файла указано без расширения, то по умолчанию предполага­
ется расширение ’.СОВ”. По завершении процесса компиляции создается 
файл с перемещаемым объектным кодом (файл с расширением ”.REL”) и 
файл печати (файл с расширением ”.PRN”), содержащий отчет о компиля­
ции. Синтаксис командной строки в данном случае такой же, как при исполь­
зовании программ ’’MACRO-80” и ’’FORTRAN-80” фирмы Microsoft.

В командную строку команды COBOL могут быть включены дополнитель­
ные параметры (ключи), которые определяют некоторые характеристики 
компилятора ’’COBOL-80”. Эти параметры должны быть указаны после име­
ни исходного файла. Каждому параметру должен предшествовать символ

Параметры команды COBOL определены следующим образом:
/R Обеспечивает генерацию файла с перемещаемым объектным кодом 

(файла с расширением ”.REL”).
/L Обеспечивает создание файла печати (файла с расширением ”.PRN”). 
/Р Обеспечивает выделение дополнительных 100 байт под стек, исполь­

зуемый в процессе компиляции. Данный параметр может быть указан 
в командной строке несколько раз, что приведет к многократному уве­
личению размера стека на 100 байт.

/D Используется для отмены создания отладочного файла, который со­
держит в объектном коде информацию о нумерации строк в исходном 
файле.

/X Обеспечивает преобразование файла с объектным кодом таким обра­
зом, что он может быть использован только совместно с интерпретато­
ром, имеющимся в библиотеке транслятора ’’COBOL-80”.

/Fn При использовании этого параметра в файл печати (файл с расшире­
нием ”.PRN”) выдаются предупреждающие сообщения об использова­
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нии возможности FIPS*.  Здесь ”п” может принимать следующие значе­
ния:

* Поскольку в данной книге сокращение ’’FIPS” нигде не расшифровано, за дополни­
тельными разъяснениями читателю следует обратиться к руководству по транслятору 
’’COBOL-80”. - Прим, перев.

О Печать сообщения об использовании всех возможностей FIPS и рас­
ширений фирмы Microsoft.

1 Исключить печать сообщений об использовании средств нижнего про­
межуточного уровня.

2 Исключить печать сообщений об использовании средств как нижнего, 
так и верхнего промежуточного уровней.

3 Исключить печать сообщений об использовании всех расширений.
4 Отменить печать предупреждающих сообщений об использовании 

возможностей FIPS.

ПРИЛОЖЕНИЕ В

ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ, ПОСТРОЕННЫЕ НА БАЗЕ ОС СР/М

ВВЕДЕНИЕ

В настоящем приложении даны общие сведения о сходствах и различиях 
между операционной системой СР/М и операционными системами, созданны­
ми на ее основе. Конкретно в этом приложении содержится информация об 
операционных системах МР/М-П, CP/M-S6 иМР/М-86, а также об операцион­
ной системе СР/NET, которая обеспечивает управление сетью ЭВМ, оснащен­
ных операционными системами СР/М и МР/М-П. С тех пор, как ОС СР/М при­
обрела большую популярность у разработчиков и пользователей микро-ЭВМ, 
создано много операционных систем, которые являются либо непосредствен­
ными модификациями ОС СР/М, либо очень похожи на нее. Фактически сей­
час существует так много разновидностей ОС СР/М для различных ЭВМ, что 
включить в приложение описание всех новейших версий не представляется 
возможным. Именно по этой причине в приложении содержатся сведения 
только об операционных системах серии СР/МъМР/М фирмы Digital Research.

В данном приложении описаны основные различия между семействами 
операционных систем СР/М и МР/М, в частности, между имеющимися в них 
наборами команд, хотя специфика использования этих команд не рассматри­
вается. Назначение этого приложения — дать новичку-пользователю этих опе­
рационных систем общее представление о каждой системе. Ниже представле­
на схема, иллюстрирующая основной путь развития операционной системы 
СР/М. В нее включены операционные системы только фирмы Digital Research, 
поскольку операционных систем других фирм слишком много. Для каждой 
операционной системы на данной диаграмме указаны ее основные характери­
стики, такие как поддержка режима одного или многих пользователей, ра­
бота с дисками с одинарной или двойной плотностью записи и т. д.
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ОС СР/М для 8-битовых микро-ЭВМ СР/М 1.3 (Одинарная плотность записи, режим 
(микропроцессоры Intel 8080, I одного пользователя)

Intel 8085, Zilog Z80) I
СР/М 1.4 (Одинарная плотность записи, режим
| одного пользователя)
СР/М 2.0 (Двойная плотность записи, режим
| одного пользователя)

j>CP/M 2.2 (Двойная плотность записи, режим одного 
АI пользователя, новые возможности)

ОС СР/М для 16-битовых 
микро-ЭВМ (микропроцессор 

Intel 8086 или Intel 8088)
СР/М-86 

(Двойная плотность записи, режим 
одного пользователя)

Concurrent СР/М-86 
(Двойная плотность записи, режим 
одного пользователя, одновременное 

выполнение нескольких задач)

МР/М (Режим многих пользователей, одновременное 
(выполнение нескольких задач, требуемый 

объем оперативной памяти 256К)
МР/М-II (Режим многих пользователей, одновремен- 
| ное выполнение нескольких задач, требуемый
I объем оперативной памяти 48К)
СР/NET (Обеспечивает управление сетью ЭВМ, требует
_______ н^личия_ОС_Л<Р/7И)___

МР/М-86 (Режим многих пользователей, одновремен- 
| ное выполнение нескольких задач)

MP/NET (Обеспечивает управление сетью ЭВМ, тре­
бует наличия ОС МР/М-86}

ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА МР/М-И

Название MP/M-W является акронимом от английского Multi-Programming 
Monitor Control Program for Microcomputers*.  Эта многопользовательская, 
многозадачная операционная система для микро-ЭВМ, созданных на базе ми­
кропроцессоров Intel 8080, Intel 8085 и Zilog Z80. Операционная система 
МР/М-П является второй версией ОС МР/Р со значительно меньшей требуе­
мой оперативной памятью и с новыми и расширенными возможностями. ОС 
CP/M-W является, однако, совместимой с ОС МР/М версии 1 по принципу 
’’снизу вверх”. Поскольку ОС MP/M-U весьма успешно заменила ОС МР/М 
версии 1, в этом разделе обсуждается только ОСМР/М-П. ОС МР/М-И имеет 
те же требования к оборудованию, что и ОС СР/М с некоторыми отличиями, 
а именно:

* Буквально: Многопрограммная мониторная управляющая программа для ми­
кро-ЭВМ. - Прим, перев.

• Наличие как минимум 48К оперативной памяти.
• Наличие прерываний от таймера.
Помимо этих требований ОС MP/M-W может иметь такую же конфигура­

цию оборудования, что ОС СР/М, хотя в ОС МР/М-П имеются средства рас­
ширения возможностей оборудования до 16 печатающих устройств, 16 уст­
ройств ввода-вывода, из которых 8 могут быть консольными устройствами 
(видеотерминалами или телетайпами). В ОС MP/M-II используется тот же
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стандарт фирмы IBM на 8-дюймовые гибкие диски с одинарной плотностью 
записи, что в ОС СР/М, и таким образом можно легко осуществлять переда­
чу файлов между системами. Кроме того, транзитные программы ОС СР/М 
могут использоваться и в ОС МР/М-1Х, хотя некоторые из них требуют моди­
фикации, поскольку использование оперативной памяти в ОС МР/МА1 проис­
ходит иначе.

Работа ОС МР/М-И с точки зрения пользователя очень похожа на работу 
ОС СР/М за исключением формата некоторых промптов и многих команд, 
имеющих другие имена. Операционная система MP/M-W полностью использу­
ет возможности команды USER в том, что может поддерживать до 16 пользо­
вателей одновременно. Для предоставления информации о пользователе, ко­
торый работает с системой, основной промпт ОС MP/M-II помимо имени те­
кущего диска включает в себя текущий код пользователя:

ОС СР/М версии от 2.0 до 2.2

с А > по Р >

ОСМР/М-П

с0А>----- 0Р>

по 15А>----- ► 15Р>
Все встроенные и транзитные команды ОС СР/М используются в ОС 

MP/M-II, хотя во многих случаях функции этих команд расширены. Помимо 
этого существует много команд, свойственных только ОС MP/MAl. В основ­
ном синтаксис командной строки в ОС MP/M-W такой же, как в ОС СР/М, хо­
тя имеется много отклонений, в том числе дополнительные функции, кото­
рые могут сделать ввод команд существенно более сложным, чем в ОС СР/М.

ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА СР/М-86

Операционная система СР/М-86 разработана на базе ОС СР/М к предназна­
чена для функционирования на микро-ЭВМ, созданных на основе микропро­
цессоров Intel 8086, Intel 8088. Операционная система СР/М-%6 в основном 
аналогична ОС СР/М постольку, поскольку она является операционной систе­
мой одного пользователя, поддерживает в основном те же команды и факти­
чески тем же способом организует взаимодействие с пользователем. Однако 
ОС СР/М-%6 предназначена для работы с микропроцессорами другого типа и 
поэтому обладает существенно большими по сравнению с ОС СР/М возмож­
ностями по взаимодействию с аппаратурой. В ОС СР/М-86 сохранены все 
встроенные и транзитные команды ОС СР/М, хотя некоторые из этих команд 
имеют другое название, а возможности многих команд расширены. Напри­
мер, команда ассемблирования в ОС СР/М-%6 называется не ASM, a ASM86, 
поскольку она используется только для ассемблирования программ, напи­
санных на языке ассемблера для микропроцессора Intel 8086 или Intel 8088, 
и, следовательно, не является совместимой с ОС СР/М. Существует ряд дру­
гих команд специального применения, которые называются иначе, чем соот­
ветствующие команды в ОС СР/М,

ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА Concurrent СР/М^Ь

Операционная система Concurrent СР/М-%6 создана на базе ОС СР/М-%6 
и включает многие характерные возможности ОС СР/М версии 3.0. Эта опе- 
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рационная система отличается от ОС СР/М-%6 тем, что она поддерживает па­
раллельный режим обработки, т. е. позволяет пользователю выполнять не­
сколько программ одновременно. Это достигается за счет использования так 
называемой ’’виртуальной консоли”. Виртуальная консоль создается самой 
операционной системой после того, как пользователь запустил программу 
(задачу) с пульта ЭВМ. С виртуальной консолью обращаются как с реальным 
физическим устройством, однако создание его и управление им полностью 
осуществляются операционной системой. Если запустить еще одну програм­
му в то время, когда другая программа уже выполняется, операционная си­
стема создаст вторую виртуальную консоль по этому запросу. Одновременно 
может выполняться не более трех различных программ.

Кроме того, операционная система Concurrent СР/М-%6 предоставляет 
средства обработки данных в реальном времени, что делает ее очень удобным 
инструментальным средством для разработки систем, эмуляции систем и для 
решения других задач в реальном времени.

Операционная система Concurrent СР/М-%6 поддерживает использование 
до мегабайта оперативной памяти и максимум шестнадцати накопителей на 
магнитных дисках емкостью до 512 магабайт каждый.

ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА МР/МЫ

Операционная система МР/М-%6 является многопользовательской, много­
задачной операционной системой, предназначенной для функционирования на 
микро-ЭВМ, созданных на основе микропроцессора Intel 8086 или Intel 8088. 
В целом ОС МР/М-%6 разработана как дополнение к операционной системе 
одного пользователя СР/М-%6 и обладает в основном теми же характеристи­
ками, что ОС МР/М-П. По сравнению с ОС МР/М-П ОС МР/М-%6 имеет значи­
тельно большие возможности по взаимодействию с аппаратурой за счет со­
хранения многих особенностей ОС СР/М-%6 наряду с возможностью обслужи­
вать одновременно большее число пользователей. Операционная система 
МР/М-%6 может поддерживать до 254 устройств ввода-вывода, которые мо­
гут использоваться почти в любой комбинации. В ОС МР/М-86 сохранены все 
команды ОС МР/М-П и ОС СР/М-86 с некоторыми дополнительными возмож­
ностями, включая несколько новых команд. Системные промпты и формат 
командной строки в ОС МР/М-86 такие же, как в ОС МР/М-П.

ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ СЕТЬЮ ЭВМ СР/NET

Операционная система СР/NET предоставляет средства, с помощью кото­
рых несколько микро-ЭВМ, оснащенных ОС СР/М, ОС МР/М (версии 1) или 
ОС МР/М-П, можно объединять в сеть с тем, чтобы иметь возможность сов­
местного использования ресурсов каждой системы. К таким совместно ис­
пользуемым ресурсам относятся дисковые файлы, устройства печати, кон­
сольные терминалы и различные программы и базы данных. Сеть обычно со­
стоит из ’’главной” вычислительной системы, оснащенной ОС МР/М или ОС 
МР/М-П, и ’’вспомогательных” вычислительных систем, оснащенных ОС СР/М. 
Главная вычислительная система функционирует в качестве базовой ЭВМ, 
управляющей разделяемыми ресурсами, к которым могут обращаться вспо­
могательные системы, включенные в сеть. С помощью ОС СР/NET можно 
создавать вычислительные сети различного типа, а несколько вспомогатель- 
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ных систем можно соединить с отдельной главной системой. ОС СР/NET поз­
воляет передавать сообщения между главной и вспомогательными система­
ми, а при организации электронной почты обеспечивает пересылку коррес­
понденции между главной системой и вспомогательными.
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ПРИЛОЖЕНИЕ Д
ТАБЛИЦА СИМВОЛОВ КОДА ASCII

Американский стандартный код для обмена информацией (ASCII) явля­
ется 7-битовым кодом и известен также под названием Стандартный код 
США для обмена информацией (USASCII). Код ASCII используется в каче­
стве средства взаимодействования с ЭВМ. Этот код позволяет преобразовы­
вать машинные данные, представленные в двоичном коде, в обычные буквен­
ные и числовые знаки, которые можно распечатать или вывести на терминал, и, 
кроме того, позволяет интерпретировать сигналы, введенные со специальной 
вынесенной клавиатуры, и преобразовывать их в соответствующие машин­
ные данные в двоичном коде.

Поскольку 8-битовые коды используются в ЭВМ чаще, чем 7-битовые, то 
код ASCII обычно используется как 8-битовый код ASCII-8, который и пред­
ставлен в следующих ниже таблицах. В таблицах перечислены 128 (=27) воз­
можных комбинаций для 7-битового кода ASCII. Первые 128 значений в ко­
дах ASCII и ASCII-8 не отличаются друг от друга. Восьмой (самый левый) 
бит в коде ASCII используется как бит четности. Бит четности равен единице, 
если правые семь бит содержат нечетное число единиц, и равен нулю, если чет­
ное. Бит четности часто используется в ЭВМ для проверки правильности пере­
данных данных. Если полученный бит четности неправильно представляет се­
мибитовый код, к которому он приписан, возникнет ошибка, и пользователю 
выдается сообщение Parity Error (Ошибка четности), информирующая, что 
данные переданы неправильно.

Символы в коде ASCII разделяются на три основные категории, а именно:
1. Управляющие символы. К этой категории относятся специальные непе­

чатаемые символы, которые используются для управления ЭВМ, терминала­
ми и другими устройствами. Все управляющие символы имеют двоичное 
представление, но лишь несколько имеют символьное представление, которое 
пользователь может истолковать. Управляющие символы кода ASCII разби­
ваются кроме того на три категории:
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А. Управляющие символы связи. Эти символы используются для управ­
ления передачей и приемом данных. Они используются в качестве марке­
ров начала и конца блока данных и для управления параметрами передачи.

Б. Символы спецификации формата. Эти символы используются для 
управления способом форматирования данных как в процессе передачи, 
печати или вывода на терминал, так и в процессе записи на носитель. В 
эту группу входят такие, как символ возврата каретки, перевода строки, 
табуляции и т. д.

В. Символы разделения данных. Эти символы используются для управ­
ления способом разделения блоков данных. Они представляют собой раз­
делители файлов, групп, записей и элементов, удобные для пользователя. 
Существуют другие специальные управляющие символы, которые не по­

падают ни под одну из перечисленных выше трех категорий. Эти символы 
обычно используются для управления работой терминалов (телетайпов, ви­
деотерминалов и т. п.) или других устройств и не оказывают непосредствен­
ного влияния на работу самой ЭВМ.

2. Алфавитно-цифровые символы. Эта группа символов включает в себя 
все буквы английского алфавита и десятичные цифры от 0 до 9.

3. Специальные графические символы. Эта группа символов включает в 
себя грамматические символы (точка, запятая, двоеточие и т.д.), экономи­
ческие символы (знак денежной единицы, процент и т. д.), а также научные 
символы и символы общего назначения (знак ’’меньше”, квадратные скоб­
ки, тильда и т. д.).

DEC 
х„

НЕХ 
Х„

ост 
Х8

ASCII Клавиш на клавиатуре терминала*

0 00 00 NUL CTRL/1
1 01 01 SOH CTRL/A
2 02 02 STX CTRL/В
3 03 03 ЕТХ CTRL/C
4 04 04 EOT CTRL/D
5 05 05 ENQ CTRL/E
6 06 06 ACK CTRL/F
7 07 07 BEL CTRL/G
8 08 10 BS CTRL/H, BACKSPACE, LEFT-ARROW
9 09 11 HT CTRL/I, TAB

10 0А 12 LF CTRL/J, LINE FEED, DOWN-ARROW
И ов 13 VT CTRL/K, UP-ARROW
12 ОС 14 FF CTRL/L, RIGHT-ARROW
13 0D 15 CR CTRL/M, RETURN
14 0Е 16 SO CTRL/N
15 0F 17 SI CTRL/O
16 10 20 DLE CTRL/P
17 11 21 DC1 CTRL/Q, XON, NO SCROLL (OFF)
18 12 22 DC2 CTRL/k, TAPE
19 13 23 DC3 CTRL/S, XOFF, NO SCROLL (ON)
20 14 24 DC4 CTRL/T, TAPE
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Продолжение табл.

DEC 
х„

НЕХ 
Хи

ост 
X,

ASCII Клавиш на клавиатуре терминала*

21 15 25 NAK CTRL/U
22 16 26 SYN CTRL/V
23 17 27 ЕТВ CTRL/W
24 18 30 CAN CTRL/X
25 19 31 ЕМ CTRL/Y
26 1А 32 SUB CTRL/Z, CLEAR SPACE
27 1В 33 ESC ESC, ESCAPE
28 1С 34 FS CTRLA (Control/Обратная косая)
29 1D 35 GS CTRL/ (Control/Слабое ударение)
30 1Е 36 RS CTRL/=(Control/3HaK равенства)
31 1F 37 US CTRLZ-(Control/MHHyc) NEW LINE
32 20 40 SP Пробел
33 21 41 ! (Восклицательный знак)
34 22 42 n “ (Кавычки)
35 23 43 # #(3нак номера или диез)
36 24 44 $ $ (Знак денежной единицы)
37 25 45 % % (Процент)
38 26 46 & & (Амперсанд)
39 27 47 5 ’ (Апостроф)
40 28 50 ( ( (Левая круглая скобка)
41 29 51 ) ) (Правая круглая скобка)
42 2А 52 ♦ * (Звездочка)
43 2В 53 + 4- (Плюс)

44 2С 54 , (Запятая)
45 2D 55 - - (Минус)
46 2Е 56 . (Точка)
47 2F 57 / / (Косая)
48 30 60 0 0
49 31 61 1 1
50 32 62 2 2
51 33 63 3 3
52 34 64 4 4
53 35 65 5 5
54 36 66 6 6
55 37 67 7 7
56 38 70 8 8
57 39 71 9 9
58 ЗА 72 : (Двоеточие)
59 ЗВ 73 ; (Точка с запятой)
60 зс 74 <(3нак "меньше")
61 3D 75 = (Знак равенства)
62 ЗЕ 76 > > (Знак "больше")

63 3F 77 ? ? (Вопросительный знак)

64 40 100 @ @ (Коммерческое "а")
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Продолжение табл.

DEC
X,.

HEX 
Хм

ост 
X,

ASCII Клавиш на клавиатуре терминала*

65 41 101 А А
66 42 102 В В
67 43 103 С С
68 44 104 D D
69 45 105 Е Е
70 46 106 F F
71 47 107 G G
72 48 ПО Н Н
73 49 111 I I
74 4А 112 J J
75 4В 113 К К
76 4С 114 L L
77 4D 115 М М
78 4Е 116 N N
79 4F 117 О О
80 50 120 Р Р
81 51 121 Q Q
82 52 122 R R
83 53 123 S S
84 54 124 Т Т
85 55 125 и и
86 56 126 V V
87 57 127 W W
88 58 130 X X
89 59 131 Y Y
90 5А 132 Z Z
91 5В 133 [ [ (Правая квадратная скобка)
92 5С 134 \ \ (Обратная косая)
93 5D 135 ] ] (Левая квадратная скобка)
94 5Е 136 л а (Знак карата)
95 5F 137 _ -(Знак подчеркивания)
96 60 140 (Слабое ударение)
97 61 141 а а
98 62 142 Ъ Ъ
99 63 143 с с

100 64 144 d d
101 65 145 е е
102 66 146 f f
103 67 147 g g
104 68 150 h h
105 69 151 i i
106 6А 152 j j
107 6В 153 к k
108 6С 154 1 1
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Окончание табл.

DEC 
Хю

НЕХ
Х16

ост 
Х8

ASCII Клавиш на клавиатуре терминала*

109 6D 155 m m
ПО 6Е 156 n n
111 6F 157 о о
112 70 160 Р P
113 71 161 Ч q
114 72 162 г г
115 73 163 S s
116 74 164 t t
117 75 165 u u
118 76 166 V V

119 77 167 w w
120 78 170 X X

121 79 171 У У
122 7А 172 z z
123 7В 173 {(Правая фигурная скобка)
124 7С 174 1 (Вертикальная черта)
125 7D 175 } } (Левая фигурная скобка)
126 7Е 176 ~(3нак тильды)
127 7F 177 DEL DEL, DELETE, RUBOUT

* Ввод последовательностей, содержащих ’’CTRL/”, осуществляется путем одновре­
менного нажатия клавиша CTRL и указанного в таблице. Эти последовательности ука­
заны так, как они обозначены для стандартных терминалов, таких как клавиатура 
Diablo 1640 и терминалы серии Televideo. На других терминалах эти последовательности 
могут быть определены иначе.
Обозначения:
DEC - Десятичное представление (по основанию 10).
НЕХ — Шестнадцатеричное представление (по основанию 16).
ОСТ - Восьмеричное представление (по основанию 8).
ASCII - Американский стандартный код для обмена информацией.
CCITT — Международный консультативный комитет по телефонной и телеграфной связи.

ОБОЗНАЧЕНИЯ УПРАВЛЯЮЩИХ СИМВОЛОВ КОДА ASCII

АСК (Подтверждение) — управляющий символ связи, который используется в каче­
стве обычного ответа ”yes” (да) на различные вопросы, но иногда, кроме того 
означает: ’Устройство получило предыдущее сообщение и готово к обработке 
следующего”.

BEL (Звуковой сигнал) - управляющий символ общего назначения, используется в 
тех случаях, когда устройство, на которое он был послан, должно издать звуко­
вой сигнал.

BS (Возврат) — символ используется для перемещения курсора или головки печата­
ющего механизма назад на один символ или позицию.

CAN (Удаление) — управляющий символ общего назначения, используемый для указа­
ния, что часть переданных ранее данных подлежит уничтожению. Объем данных 
определяется пользователем.
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CR (Возврат каретки) — используется для перемещения курсора или головки пе­
чатающего механизма назад в начало строки. На большинстве терминалов на­
жатие клавиши RETURN равноценно введению символов CR и LF (перевод 
строки).

DC1-DC4 (Управление устройствами) —управляющие символы общего назначения, ис­
пользуемые для управления терминалом или подобными устройствами. Стан­
дартные функции этим символам не предписываются, кроме символа DC4, 
обычно означающего ’’конец работы”. Международный комитет CCITT предла­
гает ряд возможных назначений этим символам; обычно предпочтительно ис­
пользовать первые два символа для ’’включения” и последние два символа 
для ’’выключения”, а символы DC2 и DC4 для обращения к главному устрой­
ству^ В некоторых системах эти символы обозначены XON, ТАРЕ, XOFF и 
ТАРЕ соответственно. Здесь ”Х” означает ’’передающее устройство”, а ’’ТАРЕ 
and ТАРЕ” означают ’’tape on” и ’’tape off”. В некоторых терминалах эти обо­
значения имеются на клавиатуре.

DEL (Удаление) — управляющий символ общего назначения, используемый для 
удаления символа. На некоторых терминалах соответствующая клавиша назы­
вается RUBOUT. Этот символ не является строго говоря, управляющим симво­
лом. Управляющий символ DEL в двоичном представлении имеет одни едини­
цы (1111 11112), что объясняется историческими причинами: единственным 
способом удаления отперфорированной на бумажной ленте последовательно­
сти бит был способ повторной перфорации всех пробивок с тем, чтобы резуль­
тирующая комбинация пробивок была эквивалентна нулевой. В коде ASCII 
символ DEL до сих пор рассматривается в качестве эквивалента нулевого 
символа, хотя во многих операционных системах символ DEL используется 
для удаления предыдущего символа.

DLE (Управление передачей данных) - символ используется для управления лини­
ями связи и устройствами передачи данных.

ЕМ (Конец носителя — Eng of medium) - это управляющий символ общего назна­
чения, используемый для индикации конца бумажной ленты (или другого но­
сителя) или для обозначения конца материала носителя.

ENQ (Запрос) - символ управления системами связи, обычно используемый в ка­
честве запроса идентификатора абонента и его состояния. В некоторых систе­
мах этот код называется WRU (от английского ’’Who are you?” - ’’Кто Вы?”).

EOT (Конец передачи данных) - управляющий символ связи, используемый в ка­
честве маркера конца после передачи одного или более сообщений.

ESC (Управляющая последовательность) - символ общего назначения обозначает 
начало управляющей последовательности, которая состоит из ряда кодов, ко­
торые в качестве такой группы имеют специальное назначение (обычно функ­
цию управления). В некоторых терминалах этот символ называется ALT MODE 
(Альтернативный режим).

ЕТВ (Конец пересылки блока данных) — управляющий символ систем связи, ис­
пользуемый при разбиении длинного сообщения на блоки. Символ ЕТВ обо­
значает границы блока. Обычно блоки не оказывают влияния на формат пере­
даваемого сообщения.

ЕТХ (Конец текста) - управляющий символ связи, используемый для обозначе­
ния конца текста. См. описание символа SOH. Этот код первоначально назы­
вался ЕОМ - ’’Конец сообщения” и может быть обозначен таким образом на 
некоторых терминалах.

FF (Перевод формата) - управляющий символ вызывает переход каретки, голов­
ки печатающего механизма или курсора в начало следующей страницы.

ES, GS, RS, US (Разделитель файлов, групп, записей и элементов данных) - набор управ­
ляющих символов используется для разграничения порций данных. Для этих
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символов не предусмотрено стандартное использование за исключением символа 
FS, который предполагается применять для выделения наибольших порций дан­
ных, а символ US - для выделения наименьших порций.

НТ (Горизонтальная табуляция) - управляющий символ, используемый для переме­
щения каретки, головки печатающего механизма или курсора в следующую, зара­
нее определенную, позицию той же строки. Выбор позиций для горизонтальной 
табуляции обычно предоставляется пользователю.

LF (Перевод строки) - это управляющий символ, используемый для перемещения 
каретки, головки печатающего механизма или курсора на одну строку вниз. Во 
многих системах символ LF комбинируется с символом LF (возврат каретки), 
образуя комбинированный символ NL (новая строка).

NAK (Отрицательный ответ) — управляющей символ связи, используемый в качестве 
отрицательного ответа на различные вопросы. Иногда этот символ определяется 
как: ’Устройство получило последнее сообщение, но оно содержит ошибки и не­
обходимо повторить передачу”.

NUL (Нуль-символ) управляющий символ общего назначения, используемый глав­
ным образом в качестве заполнителя пробелов. См. также описание символа SYN.

SI (Восстановление) - управляющий символ общего назначения, используемый по­
сле кода SO для возврата к кодам в стандартном представлении символов в коде 
ASCII.

SO (Расширение кода) - управляющий символ общего назначения, указывающий, 
что последующие последовательности бит не соответствуют стандарту ASCII, и 
это справедливо до получения символа SI.

SOH (Начало заголовка) — управляющий символ систем связи для обозначения начала 
заголовка, используемого в сообщениях наряду с текстом. В заголовках обычно 
указывается имя и местоположение адресата, Этот код первоначально назывался 
SOM (Начало сообщения).

STX (Начало текста) - управляющий символ систем связи, используемый в качестве 
маркера начала текста и конца заголовка (если он используется). Первоначально 
этот код назывался ЕОА (конец адреса).

SUB (Подстановка) - управляющий символ общего назначения, используемый для 
обозначения символа, подставляемого вместо ошибочно введенного.

SYN (Синхронизация) - управляющий символ связи, используемый в некоторых вы­
сокоскоростных системах связи с синхронизацией в точках передачи и приема со­
общений. В периоды простоя при отсутствии битовых последовательностей, поз­
воляющих приемному устройству поддерживать связь с передающим устрой­
ством, приемное устройство может выйти из синхронного режима. Поэтому каж­
дому сообщению, передаваемому после периода простоя, предшествует последо­
вательность из трех или четырех символов SYN. Символ SYN имеет битовое пред­
ставление, которое позволяет принимающему устройству синхронизироваться по 
передающему устройству, а кроме того определять начало и конец каждого сим­
вола. Помимо этого символы SYN можно использовать при небольших по про­
должительности периодах простоя с тем, чтобы поддерживать синхронизацию, от­
сюда и их название.

VT (Вертикальная табуляция) - это управляющий символ, используемый для пере­
мещения каретки, головки печатающего механизма или курсора на следующую 
заранее определенную позицию (обычно на некоторую строку).

ПРИЛОЖЕНИЕ Е
ПРОМПТЫ ОС СР/М

X > ОС СР/М ожидает команду; диск с именем X является текущим,
NX > ОС МР/М ожидает команду; текущим является диск с именем X, а текущим поль­

зователем - пользователь с кодом N.
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* Программа ”Р1Р” или ”ED” ожидает команду. Этот Промпт используется, кроме 
того, программами ’’BASIC-80”, ’’EDIT”, ’’FORTRAN-80”, ’’COBOL-80” и ”PAS- 
САЬ”фирмы Microsoft.

nnnn:*  Программа ”ED” ожидает команду; здесь ”nnnn” представляет собой номер те­
кущей строки.
Программа ”DDT” ожидает команду.

ПРИЛОЖЕНИЕ Ж

СООБЩЕНИЯ ОБ ОШИБКАХ ОС СР/М
В процессе использования ОС СР/М и ее различных команд редко случается, что 

пользователь не получает ни одного сообщения об ошибке. Время от времени возникают 
какие-нибудь ошибки. Однако в случае ОС СР/М сообщения об ошибках часто оказы­
ваются весьма загадочными и большей частью слабо или вовсе не снабжены пояснитель­
ными документами. Помимо этого обнаружилось, что многие сообщения являются не­
адекватными для многих видов ошибок (аппаратных или программных). По этим при­
чинам принято решение привести список всех возможных сообщений об ошибках, воз­
никающих в процессе использования ОС СР/М.

BDOS ERR ON X: BAD SECTOR
Это сообщение появляется в том случае, если контроллер диска обнаружит ошибку 

при запуске команд, например в команде ’’STAT*.* ” или любой другой команде чтения 
и записи на диске. Эта ошибка обычно возникает вследствие неисправности оборудова­
ния или вследствие того, что диск чрезвычайно изношен. Эта ошибка может быть, кро­
ме того, вызвана отличиями в формате диска при его форматировании на другой вычис­
лительной установке, оснащенной оборудованием с другими контроллерами диска. Да­
же если большинство контроллеров дисков, совместимых с ОС СР/М, поддерживают 
стандарт фирмы IBM, можно обнаружить отличие в формате записи, даже если использо­
ванная для форматирования программа та же самая.

При получении этого сообщения курсор останется на той же строке. Предполагается, 
что для восстановления нормальной ситуации используется команда CTRL/C (реиници­
ализация системы), после чего курсор переместится на следующую строк у'"и появится 
основной Промпт ОС СР/М. Если вместо этого нажата клавиша RETURN, то ОС СР/М 
проигнорирует ошибку и продолжит выполнение первоначально заданной команды. 
Предполагается, что клавишу не нажимают, поскольку целостность формата диска при 
этом может быть нарушена. После восстановления нормального режима работы необхо­
димо либо переформатировать диск, либо скопировать его содержимое на другой диск, 
если в данной системе имеется программа копирования, которая игнорирует или ис­
правляет ошибки. Не пытайтесь использовать программу ”Р1Р”, поскольку наиболее ве­
роятно, что будет получено точно такое же сообщение об ошибке.

BDOS ERR ON X: FILE R/O
Это сообщение имеется только в ОС СР/М версии 2.0 или выше. Сообщение выдает­

ся в том случае, если пользователь пытается с помощью команды ERA удалить файл, 
статус защиты которого ”R/O” (’’Только чтение”). Кроме того, сообщение выдается 
при любых попытках осуществить запись в файл, например открыть и закрыть его с 
помощью текстового редактора или текстового процессора. Любая операция изменения 
содержимого файла со статусом защиты ”R/O” вызовет появление этого сообщения. 
При возникновении ошибки курсор останется на той же строке. Нажмите клавишу 
RETURN или введите команду CTRL/C (реинициализация системы), после чего курсор 
переместится на следующую строку и появится основной Промпт ОС СР/М (А >, В >, 
С > и т. д.). Если требуется удалить файл или изменить его содержимое, тогда с помо­
щью команды STAT можно изменить статус защиты файла на ”R/W ” (’’Только запись”).
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BDOS ERROR ON X: READ ONLY
Это сообщение об ошибке имеется только в ОС СР/М версий 1.4, 2.0 и выше. Сооб­

щение выдается в том случае, если пользователь предпринял попытку осуществить за­
пись на диск со статусом защиты R/O (”Только чтение”), присвоенным с помощью 
команды STAT или непосредственно в секции BDOS. Статус защиты ”R/O” назначается 
диску по команде ’’STAT X: = R/O” (здесь ”Х” - имя диска) или в результате модифи­
кации секции BDOS.

После получения сообщения курсор останется на строке с сообщением. Нажмите кла­
вишу RETURN или введите команду CTRL/C (реинициализация системы), после чего 
курсор переместится на следующую строку, а диску присваивается статус ”R/W ” (”Чте- 
ние/запись”).

BDOS ERR ON X: SELECT
Это сообщение появляется, если в командной строке указано имя несуществующе­

го дискового устройства (X:) *.  При получении сообщения курсор останется на строке с 
сообщением. Нажатие любой клавиши (RETURN или CTRL/C) вызовет реинициализа­
цию системы, после чего курсор переместится на следующую строку и появится основ­
ной промпт ОС СР/М (А >, В >, С > и т. д.).

* Напоминаем читателю, что имя диска и имя дискового устройства в ОС СР/М сов­
падают. — Прим, перев.

Кроме этого сообщение об ошибке выдается в том случае, если в устройство, имя 
которого указано в командной строке, не вставлен диск. При этом система может ’’за­
виснуть”. Для восстановления нормального режима работы вставьте диск в устройство 
и введите команду CTRL/C (реинициализация системы). При этом курсор переместит­
ся на следующую строку и появится основной Промпт ОС СР/М.

FILE NOT FOUND
Это сообщение появляется в том случае, если указанный в командной строке файл 

(или файлы) отсутствуют на диске. Кроме того, это сообщение выдается при ошибке в 
спецификации имени диска (например, после имени диска не указано двоеточие). После 
того как сообщение выдано, курсор автоматически переместится на следующую строку 
и снова появится основной промпт ОС СР/М.

INVALID ASSIGNMENT
Это сообщение появляется в том случае, если при назначении с помощью команды 

STAT физического устройства логическому в имени физического или логического уст­
ройства допущена орфографическая ошибка; или такого устройства не существует. При 
получении сообщения курсор автоматически переместится на следующую строку, после 
чего появится основной промпт ОС СР/М. Для вывода списка допустимых назначений 
физических устройств логическим введите команду STAT VAL:. Для вывода списка те­
кущих назначений введите команды ’’STAT DEV:”.

INVALID DISK ASSIGNMENT
Это сообщение выдается только в ОС СР/Мверсии 2.0 или выше. Сообщение появля­

ется в том случае, если при установлении статуса защиты диску допущена ошибка. Раз­
решенными командами являются’’STAT X: = R/O” или’’STAT X: = R/W”. Если после 
’’STAT X: = ” не указано ”R/O” или ”R/W”, то выдается это сообщение. После выдачи 
сообщения курсор автоматически переместится на следующую строку, на которой по­
явится основной промпт ОС СР/М.

INVALID FILE INDICATOR
Это сообщение существует только в ОС СР/Мверсии 2.0 или выше. Сообщение выдает­

ся, если при назначении с помощью команды STAT атрибутов файла допущена ошибка. 
Разрешенными атрибутами файла являются: ”R/O”, ”R/W”, ”0DIR” и SYS”. Если 
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указан другой атрибут, то появится это сообщение. После вывода сообщения курсор ав­
томатически переместится на следующую строку, на которой появится основной промпт 
ОС СР/М.

ПРИЛОЖЕНИЕ 3

СВОДНЫЙ СПИСОК КОМАНД ОС СР/М 
ВСТРОЕННЫЕ КОМАНДЫ

DIR (Печатать оглавление):
DIR Печатать оглавление текущего диска.
DIR*.* Печатать список всех файлов, расположенных 

на текущем диске.
DIR*.ext Печатать список всех файлов с расширением 

”.ext”.
DIR filename.* Печатать список всех файлов с именем ’’file­

name”.
DIR filename.ext

REN (Переименовать):
Печатать имя только указанного файла.

REN new name. ext = Изменить имя файла с ’’oldname.ext” на
= oldname.ext”

ERA (Удалить):
’’newname.ext”.

ERA filename. ext Удалить указанный файл.
ERA filename.* Удалить все файлы с именем ’’filename”.
ERA*,  ext Удалить все файлы с расширением ”.ext”.
ERA*.* Удалить все файлы на диске.

TYPE (Вывести содержимое текстового файла) :
TYPE filename.ext Вывести на консоль содержимое файла ’’file­

name, ext”.
USER (Выбрать область пользователя на диске) :

USERx Установить текущей область пользователя с
номером ”х” (где ”х” равно от 0 до 15).

SAVE (Сохранить содержимое оперативной памяти в файл на диске) : 
SAVEnfilename.COM Сохранить ”п” страниц оперативной памяти 

(одна страница = 256 байт) на диск в файл 
’’filename.COM”.

Примечание. Для того чтобы специфицировать файл, который расположен 
не на текущем диске, а на каком-либо другом, в командной строке любой 
команды, за исключением команды USER, перед именем файла (заданным 
явно или с помощью метасимволов) может быть дополнительно указано имя 
диска (А:, В: и т. д.). В качестве метасимволов можно использовать симво­
лы ”*” (замена группы символов) и ”?” (замена одиночного символа). Име­
на файлов могут быть длиной не более восьми символов, а их расширение — 
длиной не более трех символов.

КОМАНДЫ УПРАВЛЯЮЩИХ символов

Команды управляющих символов используются в основном командном 
режиме ОС СР/М и иногда в процессе выполнения определенных программ;
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ввод специальных команд осуществляется при одновременном нажатии кла­
виши CTRL и той, которая соответствует конкретной команде.
CTRL/C 
CTRL/M 
CTRL/J 
CTRL/H

Реинициализация системы.
Возврат каретки.
Перевод строки.
Возврат курсора назад на одну позицию.

DELETE или

ТРАНЗИТНЫЕ КОМАНДЫ

RUBOUT 
CTRL/U 
CTRL/X 
CTRL/E
CTRL/R

Удалить расположенный слева от курсора символ.
Удалить текущую командную строку.
Удалить и стереть текущую командную строку.
Переход текущей командной строки на следующую строку.
Перепечатать отредактированную командную строку на следу­
ющей строке и опустить все символы, удаленные с помощью 
команды DELETE или RUBOUT.

CTRL/S
CTRL/P

Остановить/Продолжить перемещение текста на экране консоли. 
Вывести на устройство печати (LST) любой текст, распечатыва­
емый на консоли.

SYSGEN (Генерация или копирование ОС СР/М) :
SYSGEN Программе ’’SYSGEN” перейти в режим диалога.
SYSGEN file- Скопировать программный код ОС СР/М из файла ’’file­
name . ext name. ext”.

MOVCPM (Настройка ОС СР/М на использование указанного объема опера-

MOVCPM
тивной памяти):
Настроить ОС СР/М на использование всей доступной опе­

MOVCPM nn
ративной памяти и передать ей управление.
Настроить ОС СР/М на использование ”пп” килобайт опе­

MOVCPM**
ративной памяти и передать ей управление.
Настроить ОС СР/М на использование всей доступной опе­

MOVCPM nn*
ративной памяти и подготовить ее к записи в файл. 
Настроить ОС СР/М на использование ”пп” килобайт опе­
ративной памяти и подготовить ее к записи в файл.

Примечание. При использовании команды MOVCPM в одном из последних 
двух форматов вновь сформированная операционная системы остается в опе­
ративной памяти, и для того, чтобы сохранить ее на диске, необходимо вос­
пользоваться командой SAVE. Затем для создания загружаемой версии опе­
рационной системы можно применить команду SYSGEN.
STAT (Статус для характеристики дисков и файлов) :

STAT Вывести объем свободного пространства на всех дисках.
Примечание. Обычно по этой команде выводится объем неиспользованного 
пространства на текущем диске. Однако если перед этим осуществляется об­
ращение и к другим дискам (чтение, запись и пр.), то выводится объем неис­
пользованного пространства для всех этих дисков. Для вывода объема неис­
пользованного пространства на конкретном диске, после команды STAT 
можно указать его имя (А:, В: и т. д.).
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STAT filename.ext Вывести объем файла ’’filename.ext” в кило­
байтах.

STAT filename.* Вывести размеры всех файлов с именем ’’file­
name” в килобайтах.

STAT*,  ext Вывести размеры всех файлов с расширением 
”.ext” в килобайтах.

STAT*.* Вывести размеры всех файлов на диске.
Примечание. Для получения более детальной информации о размерах файлов 
в перечисленные выше командные строки можно дополнительно включить
параметр ”QS”.

STAT filename.extП R/О 
STAT filename. * Q R/O 
STAT*,  ext 0 R/O 
STAT*. *0  R/O

Установить статус защиты файла (файлов) 
”R/O” (’’Только чтение”).

STAT filename. ext 0 R/W
STAT filename.*0R/W
STAT*.ext0R/W  
STAT*.*  Q R/W

Установить статус защиты файла, 
(файлов) ”R/W” (’’Чтение/запись”).

STAT x: = R/O Временно установить статус защиты диска с 
именем ”х” ”R/O” (’’Только чтение”).

STAT filename.ext 000S
STAT filename.*  0 SYS
STAT *.  ext 0 SYS
STAT *.*0  SYS
STAT filename.ext 0DIR
STAT filename.*  0DIR
STAT*.ext  DIR
STAT *.*0  DIR
STAT USR:

Установить для файла (файлов) атрибут ’’си­
стемный” с тем, чтобы его (их) имя нельзя 
было вывести на консоль с помощью коман­
ды DIR.
Установить файлу (файлам) атрибут ”DIR” 
с тем, чтобы его (их) можно было вывести 
на консоль с помощью команды DIR.

Вывести номер текущей области пользовате­
ля и номера всех непустых (содержащих фай­
лы) областей пользователя.

STAT DSK: Вывести характеристики всех активных дис­
ков.

STAT x: DSK: Вывести характеристики диска с именем ”х”.
STAT DEV: Вывести список текущих назначений физиче­

ских устройств логическим.
STAT VAL: Вывести список допустимых назначений и дру­

гих допустимых форматов команды STAT.
STAT log: =phy: Назначить физическое устройство ”phy:” ло­

гическому устройству ’’log:”, где допусти­
мыми назначениями являются:

Логическое устройство Физическое устройство
CON: = TTY:, CRT:, ВАТ: или UC1: 
RDR: = TTY:, PTR:, URI: или UR2: 
PUN: = TTY:, PTP:, UP1: или UP2: 
LST: = TTY:, CRT:, LPT: или ULI.
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PIP (Программа обмена с периферийными устройствами) :
PIP Загрузить программу ’TIP” в оперативную

память и перейти в режим диалога.
PIP у: =х: filename.ext Копировать файл (файлы) с диска ”х:” на
PIP у: = х: filename.*  диск ”у:”.
PIP у: = х: *.ext
PIP у: = х: *.*
PIP у: newfile.ext = х: oldfile.ext

Копировать файл ’’oldfile.ext”, расположен­
ный на диске ”х:”, на диск ”у:” и изменить 
имя файла-копии на ’’newfile.ext”.

PIP у: newfile.ext =х: oldfilel .ext, oldfile2.ext, oldfile3.ext

PIP CON: =x: filename.ext 
PIP TTY: =x: filename.ext 
PIP UC1: =x: filename.ext 
PIP CRT: = x: filename.ext
PIP PUN: =х: filename.ext 
PIP PTP: =x: filename.ext 
PIP UP1: =x: filename.ext 
PIP UP2: =x: filename.ext 
PIP OUT: =x: filename.ext
PIP LST: =х: filename.ext 
PIP LPT: =x: filename.ext 
PIP ULI: =x: filename.ext 
PIP PRN: =x: filename.ext
PIPx: filename.ext = CON: 
PIPx: filename.ext = TTY: 
PIPx: filename.ext = CRT: 
PIP x: filename. ext = UC1: 
PIPx: filename.ext = RDR: 
PIPx: filename.ext = PTR: 
PIPx: filename.ext = URI: 
PIPx: filename.ext = UR2: 
PIPx: filename.ext = INP:

Копировать в указанном выше порядке фай­
лы, расположенные на диске ”х:”, и поме­
стить копии в том же самом порядке (объе­
динить) в файл ’’newfile.ext”, расположен­
ный на диске ”у:”.
Копировать файл ’’filename.ext”, располо­
женный на диске ”х:”, на указанное консоль­
ное устройство.

Копировать файл ’’filename.ext”, располо­
женный на диске ”x:”, на указанное устрой­
ство вывода.

Копировать файл ’’filename.ext”, располо­
женный на диске ”x:”, на указанное устрой­
ство печати.

Записывать данные, вводимые с указанного 
консольного устройства, в файл ’’filename, 
ext”, расположенный на диске ”х:”, до ввода 
команды CTRL/Z.
Записывать 
устройства, 
ввод”, в 
женный на 
CTRL/Z.

данные, вводимые с указанного 
работающего в режиме ’’только 
файл ’’filename, ext”, располо- 
диске ”х:”, до ввода команды

PIP PUN: = NUL: 
PIP PUN: = NUL:, 
x: filename.ext 
PIP PUN: = NUL:, 
x: filename.ext, NUL: 
PIP PUN: = 
x: filename.ext, NUL:

Вывести начальные и хвостовые промежутки 
при копировании файла ’’filename.ext”, -рас­
положенного на диске ”х:”, на устройство, 
работающее в режиме ’’только вывод”.
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PIP PUN: = Вывести маркер конца файла при копирова-
х: filename.ext, EOR нии файла ’’filename.ext”, расположенного на

диске ”х:”, на устройство, работающее в ре­
жиме ’’только вывод”.

Дополнительные параметры команды PIP:
[V] Проверить правильность копирования путем сравнения резуль­

тирующего и исходного файлов.
[Е] Отображать копируемый текст на консоли.
[SstringAZ] Начать копирование после того, как в исходном файле будет 

обнаружена строка ’’string” (для завершения строки использу­
ется команда CTRL/Z).

[QstringAZ] Завершить копирование после того, как в исходном файле бу­
дет обнаружена строка ’’string” (для завершения строки ис­
пользуется команда CTRL/Z).

[L] В процессе копирования преобразовывать все символы верхне­
го регистра в символы нижнего регистра.

[U] В процессе копирования преобразовывать все символы нижне­
го регистра в символы верхнего регистра.

[Dn] В процессе копирования удалять в каждой строке все симво­
лы, расположенные после позиции с номером ”п”.

[Тп] В процессе копирования преобразовывать все символы табуля­
ции кода ASCII в ”п” пробелов.

[F] В процессе копирования удалить все символы перевода фор­
мата.

[Рп] В процессе копирования через каждые ”п” строк вставлять
символы перевода формата.

|N] В процессе копирования дополнить строки соответствующими
порядковыми номерами без ведущих нулей.

[N2] В процессе копирования дополнить строки соответствующими
порядковыми номерами с лидирующими нулями.

[R] Копировать ’’системный” файл (устанавливается с помощью
команды STAT).

[W] Удалить файл со статусом защиты ”R/O” (устанавливается с по­
мощью команды STAT), имеющими то же имя, что и результи­
рующий файл.

[Gn] Копировать файл (файлы) из области пользователя с номером
”п” (от 0 до 15) в файл, расположенный в текущей области 
пользователя.

[О] Рассматривать содержимое копируемого файла (файлов) как
объектный/машинный код.

[В] Установить ’’блочный” режим копирования.
[Н] Использовать шестнадцатеричный формат фирмы Intel при пе­

редаче данных на (с) устройство, работающее в режиме ’’толь­
ко вывод” (’’только ввод”).

[I] При передаче данных в шестнадцатеричном формате фирмы
Intel игнорировать все нулевые (NULL) записи.

[Z] В процессе копирования символов в коде ASCII устанавливать
бит четности в ноль.
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ED (Текстовый редактор) :
ED filename .ext Загрузить программу ”ED” в оперативную память и открыть 

файл ’’filename.ext” для создания и/или редактирования.
Команды программы ”ED”:
nA Добавить ”п” строк текста из исходного файла в буфер редактиро-
ОА вания (”пА”) до тех пор, пока буфер не будет заполнен наполови-
#А ну (”0А”) или полностью (”#А”).
I Вставлять текст до тех пор, пока не будет получена команда CTRL/Z.
Itext Вставить указанный текст и остаться в режиме вставки.
Itext AZ Вставить указанный текст и выйти из режима вставки.
U Установить (”U”) или отменить ”—U”) преобразование символов 

в коды верхнего регистра.
пС Переместить указатель СР на ”п” символов вправо (”пС”) или вле-
—пС во (”—пС”).
nL Переместить указатель СР на ”п” строк вперед (”nL”) или назад
-nL (”—nL”).
V Вывести (”V”) или прекратить вывод (”—V”) номеров строк.
-V
п: Переместить указатель СР на строку с номером ”п:”.
В Переместить указатель СР в начало (В) или в конец (—В) буфера.
Т Вывести текст, расположенный в текущей строке до (Т) или по-
ОТ еле (ОТ) указателя СР, или всю строку польностью (ОТТ).
ОТТ
пТ Вывести ”п” строк, расположенных после (”пТ”), до (”—пТ”) ука-
—пТ зателя СР, или все строки, расположенные после (”#Т”) или до
#Т (”—#Т”) указателя СР.
-#Т
пР Переместить указатель СР на ”п” страниц вперед (”пР”) или назад
—пР (”—пР”) и вывести текст.
nD Удалить ”п” символов, расположенных в текущей строке после
—nD (”nD”) или до (”—nD”) указателя.
пК Удалить ”п” строк, расположенных после (”пК”) или до (”—пК”)
—пК позиции указателя СР.
F text AZ Найти в буфере строку ’’text” (”F text AZ”) или найти в бу- 
nF textAZ фере ”п”-е вхождение строки ’’text” (”nF textAZ”). Для за­

вершения строки ’’text” необходимо использовать коман­
ду CTRL/Z.

N text AZ Аналогична предыдущей за исключением того, что здесь при 
nN text AZ необходимости выполняется автоматическая загрузка тек­

ста из исходного файла.
S findAZ replaceAZ Найти в буфере строку ’’find” и заменить ее строкой 
nS find AZ replace AZ ’ replace”. Выполнить команду поиска—замещения ”n” 

раз. Символы ”AZ” обозначают команду CTRL/Z.
J find AZinsert AZ end AZ Найти в буфере строку ’’find”, вставить после нее 

строку ’’insert” и удалить расположенный далее 
текст вплоть до строки ’’end”.

nJ find AZ insert AZ end AZ Выполнить операцию поиска—сцепления ”п” раз. 
Символы ”AZ” обозначают команду CTRL/Z.
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nM commands Выполнить ”п” раз последовательность команд ’’commands’". 
OV Определить размеры свободного и занятого пространства в

буфере.
W Запись из буфера редактирования во временнный файл пер-
nW вую (”W”) или ”п” первых (”nW”) строк.
OW Записать из буфера редактирования во временный файл по-
#W ловину (”OW”) или все (”#W”) строки.
пХ Записать ”п” строк (начиная с текущей) из буфера во времен­

ный библиотечный файл.
R Записать в буфер редактирования полное содержимое времен­

ного библиотечного файла (созданного по команде ”пХ”). 
Rfilename Записать в буфер редактирования содержимое библиотечно­

го файла ’’filename” (с расширением ”.ЫВ”).
Н Записать результаты редактирования в выходной файл без за­

вершения работы программы ”ED”.
Е Завершить работу программы ”ED” (вернуть управление ОС

СР/М) и сохранить результаты редактирования в выходном 
файле.

О Очистить буфер редактирования и выходной файл без завер­
шения работы программы ”ED”.

Q Завершить работу программы ”ED” (вернуть управление ОС
СР/М) и очистить буфер и выходной файл.

SUBMIT (Запуск на выполнение последовательности команд ОС CPIM) :
SUBMIT filename а Ь с Запустить на выполнение командный файл ’’filena­

me” (с расширением ’’.SUB”), заменив предвари­
тельно в тексте параметр ”Д1” значением ”а”, пара­
метр ”П2”— значением ”Ь”, параметр ”Q3” — зна­
чением ”с” и т. д.

XSUB (Расширение программы ’’SUBMIT”):
Эта команда размещается в командных файлах (с расширением ’’.SUB”) 
для передачи команд и данных другим программам, которые запущены 
на выполнение программой ’’SUBMIT”. Самостоятельно эта команда не 
используется.

ASM (Ассемблер ОС СР)М для микропроцессора Intel 8080):
ASM filename. 123 Ассемблировать исходный файл ’’filename” (с расши­

рением ’’.ASM”). При этом дополнительные параметры 
”123” трактуются следующим образом:
”1” — в данной позиции указывается имя диска, на ко­
тором находится исходный файл.
”2” — в данной позиции указывается имя диска, на ко­
торый необходимо записать результирующий файл с 
объектным кодом (файл с расширением ”.НЕХ”) или 
символ ”Z”, если вывод файла с объектным кодом не­
обходимо запустить.
”3” — в данной позиции указывается имя диска, на ко­
торый необходимо записать результирующий файл пе­
чати (файл с расширением ”.PRN”), или символ ”Х”, 
если отчет об ассемблировании необходимо вывести на 
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DDT (Инструментальное средство динамической отладки программ) :
DDT filename.ext Загрузить программу ”DDT” и файл с отлаживаемой 

программой ’’filename” в оперативную память.
Команды программы ”DDT”:

D Вывести в шестнадцатеричном формате содержимое следу­
Dstart ющих 192 ячеек памяти, начиная с текущей (”D”) или с 

ячейки, расположенной по заданному адресу (’’Dstart”).
Dstart, end Вывести содержимое ячеек памяти, расположенных начи­

ная с адреса ’’start” и кончая адресом ’’end”.
Estart, end, Записать во все ячейки памяти с адреса ’’start” по адрес
data ’’end” шестнадцатеричное значение ’’data”.
Ifilename.ext Создать блок управления файлом и записать в него имя 

’’filename.ext” с тем, чтобы загружать файл с таким име­
нем в оперативную память по команде ”R”.

R Загрузить содержимое файла, имя которого указано в
Rstart команде I, в оперативную память, начиная с текущей ячей­

ки (”R”) или с ячейки, расположенной по адресу ’’start” 
(’’Rstart”).

L Реассемблировать и вывести на консоль содержимое следу­
Lstart ющих 192 ячеек памяти, начиная с текущей ячейки (”L”) 

или с ячейки, расположенной по адресу ’’start” (’’Lstart”).
Lstart, end Реассемблировать и вывести на консоль содержимое ячеек 

памяти, начиная с адреса ’’start” и кончая адресом ’’end”.
Sstart Вывести в шестнадцатеричном формате и, возможно, изме­

нить содержимое ячейки памяти, расположенной по адресу 
’’start”. Продолжать обработку следующих ячеек до ввода 
символа

Astart Вставить, начиная с адреса ’’start”, оператор языка Ассемб­
лер. Продолжать обработку последующих ячеек памяти до 
ввода символа

Mstartl, endl, Копировать содержимое области памяти, расположенной с
start2 адреса ’’start 1” по адрес ”endl”, в другую область памяти, 

расположенную начиная с адреса ”start2”.
G Выполнить всю программу без прерываний.
Gstart Выполнить программу, начиная с адреса ’’start”.
Gstart, end Начать выполнение в точке с адресом ’’start” и прервать 

выполнение в точке с адресом ’’end”.
Gstart, endl, Начать выполнение программы в точке с адресом ’’start”
end2 и прервать выполнение либо в точке с адресом ’’endl”, ли­

бо в точке с адресом ”end2”.
G, end Начать выполнение программы с текущей ячейки и прервать 

выполнение в точке с адресом ’’end”.
G, endl, end2 Начать выполнение программы с текущей ячейки и прервать 

выполнение либо в точке с адресом ’’endl”, либо в точке с 
адресом ”end2”.

Unumber Выполнить ’’number” машинных инструкций и по заверше­
нии вывести содержимое регистров центрального процес­
сора.
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Tnumber Трассировать выполнение ’’number” машинных инструкций, 
распечатывая содержимое регистров центрального процессора 
после выполнения каждой инструкции.

X Вывести текущее содержимое всех регистров центрального
процессора.

Xregister Распечатать содержимое регистра ’’register”.
DUMP (Вывести в шестнадцатеричном формате содержимое файла с машин­

ным кодом) :
DUMP filename.ext Вывести в шестнадцатеричном формате содержимое 

файла ’’filename.ext”.
LOAD (Преобразование файла с объектным кодом (файла с расширением 

”.НЕХ”) в файл с исполняемым машинным кодом программы (файл 
с расширением ”.СОМ”)):

LOAD filename Преобразовать объектный код из файла ’’filename.НЕХ”, 
созданного программой ’’ASM”, в исполняемый машин­
ный код и записать его в файл ’’filename.COM”.



ПРЕДМЕТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ

* В скобках указывается соответствующая команда ОС СР/М. — Прим, 
перев.

Ассемблер (ASM)* Гл. 13, с. 157

Ввод с устройств 
Встроенные команды 
Вывод на устройства

Гл. 9, с. 95
Гл. 1, с. 13
Гл. 9, с. 91 - 94, 96, 97

Динамическая отладка программ (DDT) 
Диски
Дополнительные транзитные программы

Загрузка ОС СР/М 
— начальная

Гл. 15, с. 173
Гл. 2, с. 22, 61, 62
Приложение А, с. 234

Гл. 2, с. 17
Гл. 2, с. 18

Изменение
- адресного пространства (MOVCPM)
- областей пользователя (USER)
- статуса защиты (STAT)
-------- диска
--------файла
Интерпретатор языка Бейсик
Использование
- метасимволов
- ОС СР/М

Команды
- ASM
- DDT
- DIR
- DUMP
- ED
- ERA
- FORMAT
- LOAD
- MOVCPM
- PIP
- REN
- SAVE
- STAT
- SUBMIT
- SYSGEN
-TYPE
- USER
- XSUB

— автоматического запуска (SUBMIT)
_---- с передачей текста (XSUB)
- встроенные
- общие сведения
- ОС СР/М версии 3.0
- транзитные
- управляющих символов

Гл. 20, с. 213
Гл. 7, с. 58

Гл. 8, с. 69
Гл. 8, с. 68
Приложение Б, с. 260

Гл. 2, с. 27
Гл. 2, с. 16

Гл. 13, с. 157
Гл. 15, с. 173
Гл. 3, с. 45
Гл. 17, с. 196
Гл. 10, с. 112
Гл. 5, с. 51
Гл. 18, с. 198
Гл. 14, с. 171
Гл. 20, с. 213
Гл. 9, с. 82
Гл. 4, с. 48
Гл. 16, с. 194
Гл. 8, с. 60
Гл. 11, с. 147
Гл. 19, с. 206
Гл. 6, с. 54
Гл. 7, с. 57
Гл. 12, с. 153
Гл. 11, с. 147
Гл. 12, с. 153
Гл. 1, с. 13
Гл. 1, с. 13
Гл. 21, с. 219
Гл. 1, с. 14
Гл. 2, с. 29
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Макроассемблер
-МАС
- MACRO-80
- RMAC
Метасимволы

Приложение Б, с. 253
Приложение Б, с. 257
Приложение Б, с. 255
Гл. 2, с. 27

Обращение
- к встроенным командам Гл. 2, с. 13
- к транзитным командам Гл. 2, с. 14
- к файлам Гл. 2, с. 25
Операционная система
-СР/М Гл. 1, с. 10
--------сравнение версий Гл. 2, с. 34
--------версия 3.0 Гл. 21, с. 219
- СР/М-8 6 Приложение В, с. 273
- Concurrent СР/М-%6 Приложение В, с. 273
- СР/NET Приложение В, с. 274
-МР/М Приложение В, с. 272
- MP/M-II Приложение В, с. 272
- МР/М-ЪЬ Приложение В, с. 274

Печать
- оглавления диска (DIR) Гл. 3, с. 45
- содержимого файлов
--------объектных (DUMP) Гл. 17, с. 197
--------текстовых (TYPE) Гл. 6, с. 54
- статуса защиты (STAT) 
-------  диска Гл. 8, с. 63
--------файла Гл. 8, с. 65
- фоновая (DESPOOL) Приложение А, с. 235
Переименование файлов (REN) Гл. 4, с. 48
Построение перекрестных ссылок (XREF, CREF-80) Приложение А, с. 248,

249
Прео бразов ание
- шестнадцатеричных файлов (LOAD)
- программ для микропроцессора Intel 8080 в про­
граммы для микропроцессора Intel 8086/8088
(XLT86)
Программа
- ’’Монитор”
- обслуживания библиотек
- сборщик
- CREF-80
- DESPOOL
- LIB-80
- LINK-80
- SID
- XREF
- XLT86
- ZSID
Промпты ОС СР/М

Редактирование текстов (ED)
Реинициализация системы

Гл. 14, с. 171

Приложение А, с. 251

Гл. 2, с. 18
Приложение А, с. 245
Приложение А, с. 239
Приложение А, с. 249
Приложение А, с. 235
Приложение А, с. 245
Приложение Aj с. 239
Приложение А, с. 236
Приложение А, с. 248
Приложение А, с. 251
Приложение А, с. 238
Приложение Ж, с. 288

Гл. 10, с. 112
Гл. 2, с. 20
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Сборка программ (LINK-80) Приложение А, с. 239
Символический отладчик 
- SJD Приложение А, с. 236
- ZSID Приложение А, с. 238
Создание резервных копий Гл. 2, с. 19
Сообщение, выдываемое при загрузке Гл. 2, с. 19
Сохранение содержимого оперативной памяти на 
диске (SAVE) Гл. 16, с. 194
Стандартные типы файлов Гл. 2, с. 31

Транзитные команды Гл. 1, с. 14
Транслятор с языка 
- Бейсик 
------- BASCOM Приложение Б, с. 262
--------CBASIC Приложение Б, с. 263
--------СВ-80 Приложение Б, с. 265
— Кобол
--------COBOL-80 Приложение Б, с. 270
- Паскаль 
---- — Pascal/MT + Приложение Б, с. 267
-ПЛ/1
--------PL/I-80 Приложение Б, с. 259
- Фортран
--------FORTRAN-80 Приложение Б, с. 268

Устройства 
— логические Гл. 8, с. 77
- специальные
-------- входные Гл. 9, с. 94
--------выходные Гл. 9, с. 91
- физические Гл. 8, с. 79

Файлы
- копирование Гл. 9, с. 84
— обращение Гл. 2, с. 23
— стандартные типы Гл. 2, с. 31
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Элфринг Г. Программирование на языке ассемблера для 
микро-ЭВМ: Пер. с англ. — 13 л., ил. — 90 к.
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фирмы Intel.

Для широкого круга программистов.

Уолш Б. Настоящий Бейсик: Пер. с англ. — 17 л., ил. — 
1 р. 50 к.

В книге известного английского автора содержатся сведения о 
языке программирования Бейсик, предназначенные как для начи­
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сложные конструкции языка с примерами их применения при 
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программистов (расширение языка для работы с внешними уст­
ройствами ЭВМ, технология разработки программ и методы их 
отладки). Приведено большое число детально разработанных при­
меров и задач- с решениями.

Для широкого круга программистов.

Приобрести эти книги Вь! можете в книжных магазинах, рас­
пространяющих научно-техническую литературу.
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